/тсривс/БН/л/е 



колонка редактора 



РЕДАКЦИЯ 
Главный редактор 

Олег Данилов 
Зам. главного редактора 

Максим Потапов 

Сергей Светличный 
Редакторы 

Максим Капинус 

Александр Птица 

Алексей Фингерут 
Обозреватели 

Янош Грищенко 

Олег Касич 

Роман Оберемко 
Тестовая лаборатория 

Сергей Макаров 

Владимир Марчук 

Тарас Олейник 
Литературная редакция 

Валерия Нетунахина 

Наталья Науменко 

Юлия Нетунахина 

Алла Петрова 

Любовь Смолина 
Верстка 

Наталия Самарина 
Дизайн 

Евгений Медведев 
Цветокорректор 

Лариса Брусова 
Фотографии 

Руслан Двойничков 

Константин Самоцветов 

Андрей Шелухин 
Директор по рекламе 

Ольга Вакулюк 
Менеджер по распространению 

Светлана Радченко 

ИЗДАТЕЛЬСТВО 

Президент, генеральный директор 

Сергей Арабаджи 
Вице-президент, старший главный редактор 

Михаил Лаптев 
Вице-президент, исполнительный директор 

Наталия Петровская 
Начальник тестовой лаборатории 

ТимурЯгофаров 
Директор по распространению 

Ольга Галушка 
Технический директор 

Алексей Груша 
Директор фотослужбы 

Андрей Турцевич 
Арт-д и ректор 

Евгений Медведев 
Директор по маркетингу 

Виктория Николаева 
Директор интернет-проектов 

Владимир Возняк 
Менеджер по полиграфии 

Владимир Бугайчук 
ІТ-менеджер 

Александр Савченко 

Журнал «Домашний ПК», № 11 (95), 
ноябрь 2006 

Свидетельство о регистрации 

КВ № 3923 от 28.12.99 г. 

Выходит 1 раз в месяц 

Издается с декабря 1998 г. 

Учредитель и издатель - 

ООО «Издательский Дом ІТС», г. Киев, 2006 г. 

За содержание рекламной информации ответс- 
твенность несет рекламодатель. Он также само- 
стоятельно отвечает за достоверность рекламы, 
за соблюдение авторских прав и других прав 
третьих лиц, за наличие в рекламной информации 
необходимых ссылок, предусмотренных законода- 
тельством. Передачей материалов рекламодатель 
подтверждает передачу Издательству прав на их 
изготовление, тиражирование и распространение. 

Редакция не использует в материалах стандарт- 
ные знаки для обозначения зарегистрированных 
прав на объекты любого рода собственности. Все 
указанные в публикациях торговые марки являют- 
ся собственностью их владельцев. 

Мнения, высказываемые авторами, не всегда 
совпадают с точкой зрения редакции. Полная 
или частичная перепечатка материалов журнала 
допускается только по согласованию с редакцией. 

Цветоделение и печать - 

ОТ «Блиц-принт», г. Киев, ул. Довженко, 3 

Цена свободная 

Подписной индекс: 

без компакт-диска - 23679, 

с компакт-диском - 22615 

комплект ДПК+ОѴЭ и СатерІау+ОѴО - 94938 

в Каталоге изданий Украины 

Тираж 41000 экз. 

Адрес редакции и издателя: 

03110, г. Киев, просп. Краснозвездный, 51 

Телефоны: 
секретариат 
редакция 
отдел рекламы 

отдел распространения 



Факс: 
Е-таіІ: 



(044) 270-3891 
(044) 243-9233 
(044) 249-6357 
(044) 270-3890 
(044) 496-3469 
(044) 331-0409 
(044) 331-0401 
(044) 270-3891 
іптоШс.иа 



Параллельные 
миры 



ѴѴеЬ-сервер: ѵѵѵѵѵѵ.ИсриЬІізпіпё.сот 

© «Издательский Дом ІТС», 2006 г. 
Все права защищены 



Все чаще на страницах «Домашнего ПК» 
стали появляться обзоры многопользо- 
вательских онлайновых игр - ММОС. 
Описывая в рецензиях геймплей, гра- 
фику и другие составляющие подобных проектов, 
мы практически не касаемся социальных, демо- 
графических и экономических аспектов феноме- 
на ММОС. А ведь это действительно во многом 
знаковое явление нашего времени. 

Не будем лезть в дебри философии, оставив это 
специалистам. Если вас интересует такого рода 
информация, рекомендуем ознакомиться с мате- 
риалами ТИе Оаесіаіиз Ргоіесі (ѵѵѵѵѵѵ.піскуее.сот/ 
баебаіиз). Хотя я не могу удержаться и приведу 
некоторые цифры, касающиеся социологических 
исследований аудитории ММОС. Итак, среди иг- 
роков в глобальные многопользовательские игры 
преобладают... женщины, причем среди них не- 
мало домохозяек (57% замужем). Женщины про- 
водят в онлайновых мирах больше времени, чем 
мужчины (в среднем 22 часа в неделю против 
19 часов у сильного пола). Если мужская часть 
игроков узнает о новых ММОС из прессы и интер- 
нет-сайтов (40%) или от друзей (50%), то слабый 
пол «рекрутируют» подруги (36%), сексуальные 
партнеры (27%) и домочадцы (13%). Свыше поло- 
вины ММОС-подписчиков работают полный день, 
играют же вечерами либо в выходные, а вот сту- 
дентов и школьников среди геймеров только 36%. 
Ну и еще пара любопытных цифр - около 80% 
женщин и 60% мужчин заводят в ММОС романти- 
ческие отношения, которые порой заканчивают- 
ся виртуальной, а реже и реальной свадьбой! 

Не менее интересны и экономические парамет- 
ры как растущего стремительными темпами рын- 
ка ММОС, так и самих игр, ведь внутри целого 
ряда из них функционирует полноценная рыночная 
экономика. Сначала несколько цифр, касающихся 
индустрии. В 2005 г. оборот рынка глобальных 
многопользовательских игр достиг 2 млрд долл., к 
2011-му прогнозируется рост до уровня 7 млрд. 
Причем только 30% составят проекты для игро- 
вых консолей, львиная же доля останется за ПК. 
Напомню, что для однопользовательских игр ситу- 
ация прямо противоположная. Самая известная и 
прибыльная на сегодня ММОС - ѴѴогІс! от" ѴѴагСгатт. 
от ВИггагс! - генерирует около 930 млн долл. обо- 
рота ежегодно. Сейчас в ѴѴоѴѴ «живут» более 

7 млн человек, которые мало того что купили 
коробки с игрой за $49, так еще и платят по 
$15 абонплаты ежемесячно. При этом разработ- 
ка хита стоила всего-то около 60 млн долл. ну и, 
естественно, определенная сумма идет на подде- 
ржку игровых серверов. ѴѴогІс! от" ѴѴагСгаТС на 
сегодня принадлежит свыше 50% рынка ММОС. 

8 данных цифрах не учтен азиатский регион, в 
котором давно уже наблюдается настоящий бум 
онлайн-игр. Та же Корея, похоже, ушла в интер- 
нет-гейминг всей страной, да и число подписчи- 
ков в Китае растет как на дрожжах. 

В каждом из ММОО-миров функционирует 
живая экономика. В принципе виртуальные де- 




ньги можно полулегально перевести в реальные, 
для чего существует масса способов как закон- 
ных, так и не совсем. В некоторых играх торговля 
предметами и внутриигровой валютой запреще- 
на, в других - негласно поощряется. Приобрете- 
ние недвижимости в онлайновых мирах сегодня 
обычное дело: например, остров в ММОС Ргоіесі 
Епігоріа был куплен за 26,5 тыс. долл., а косми- 
ческая станция - за 100 тыс. Текущий курс офи- 
циально запрещенной к продаже валюты ѴѴоѴѴ - 
1000 золотых к €40. Только за сентябрь этого 
года ВІіггагс! за различные нарушения игрового 
соглашения закрыла свыше 76 ООО учетных за- 
писей и вывела из игровой экономики более 
11 млн золотых монет - 440 тыс. евро! Для мно- 
гих ММОС вскоре планируется ввести специаль- 
ные кредитные карты, которые будут содержать 
счета как в обычной валюте (долларах, евро, 
рублях и т. д.), так и в валюте какой-либо игры - 
расплачиваться подобной кредиткой можно не 
только в реальности, но и в виртуальности. Ну и 
напоследок информация, заставляющая не на 
шутку задуматься. Совокупный валовой внутрен- 
ний продукт всех онлайн-миров превосходит ВВП 
Украины! Учитывая, что эти средства теоретичес- 
ки можно конвертировать в реальные деньги, 
ситуация, когда перепроизводство мифриловых 
топоров в какой-нибудь очередной ѴѴоѴѴ приве- 
дет к падению индекса Доу-Джонса или пробле- 
мам в банковской сфере, не выглядит такой уж 
фантастической. 

Параллельные онлайновые миры необычайно 
привлекательны. Они, как экзотические страны, 
посетить которые значительно проще, чем, ска- 
жем, Индию или Китай. Но не стоит забывать зна- 
менитую фразу братьев Стругацких: «Все это пре- 
красно, но вот что, не забыть бы мне вернуться». 

Искренне ваш 
Олег Данилов 
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Репортаж с гранд- 

ѴѴогІсІ СуЬег 
Сате$ 2006 

Киберспорт сегодня - это действительно на 
стоящий спорт - с собственными звездами, 
судейскими ошибками, стойкой верой в по- 
беду, спонсорскими деньгами, профессио- 
нальными международными командами и 
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Циклы обновления модельных рядов отлича- 
ются у разных производителей и зачастую 
превышают один год, так что в тест попали и 
новейшие устройства, только появившиеся 
на прилавках магазинов, и прошедшие про- 
верку временем «ветераны» черно-белой 
лазерной печати. 
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Сам себе 
архитектор: 

программы для дизайна помещений 

Затевая капитальный ремонт в квартире или ре- 
конструкцию полученного по наследству домика в 
деревне, чрезвычайно важно составить подроб- 
ный план будущего строительства, чтобы знать, 
что же вы хотите иметь в итоге. Но даже обладая 
изрядной фантазией, все равно трудно держать 
все детали проекта в голове, а рисунок на бумаге 
вряд ли может вместить и десятую 
часть ваших идей. 



85 





Сотрапу 
о* Негое$ 

Реііс угодила всем: стратегам, тактикам, 
адептам бешеного игрового процесса и 
такого уровня графики, от красоты кото- 
рой захватывает дух, а трехсотдолларо- 
вая видеокарта с трудом выдает пятнад- 
цать кадров в секунду. Раз вы не видели 
Сотрапу от" Негоез, значит, прожили 
жизнь зря, даже если на вашем счету 
тысяча пройденных игр и миллион повер- 
женных врагов. 0| ^^^^ 



РагаѵѵогІсІ 



В большинстве своем эти милые животные 
безо всякой цели бродят по местности и, как 
правило, пригодны лишь для употребления в 
пищу. Но не стоит расстраиваться, использо- 
вать разнообразных рапторов в не самых 
мирных целях все-таки можно - есть два типа 
специализированных построек (малая и 
большая фермы), в которых способом 
инкубации выводятся динозавры 
для милитаристских целей. 



126 





Тест видеокарт 

от $120 до 250 



Всего полгода назад мы проводили тестирова- 
ние графических акселераторов среднего 
класса, но прогресс, как и цены, не стоит на 
месте, и в этой статье практически нет старых 
участников. Платы, представленные в матери- 
але, имеют интерфейс РСІ Ехргезз, хотя про- 
дукты под АѲР в данном ценовом диапазоне 
еще доступны. Но 33 видеокарты - и так не- 
мало для одного теста, да и за год основная 
масса игроков перешла на новые платформы. 

' с 26 



/с г* 
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О Что означают знаки 
«Выбор редакции» 

«Выбор редакции: 
лучшая покупка» 

Победитель Супертеста - лучший 
продукт в своей ценовой категории 
по параметру цена/качество или 
цена/производительность. Знак 
может получить только продукт, име- 
ющий рейтинг 5 звезд. 

«Выбор редакции: 
лучшее качество» 

Победитель Супертеста - лучший 
продукт в своей категории по пара- 
метру качество, производительность 
или функциональность (соответствие 
потребностям целевой группы поку- 
пателей) без учета ценового факто- 
ра. Знак может получить только про- 
дукт, имеющий рейтинг 5 звезд. 

«Выбор редакции» 
в рубриках «Игротека» 
и «СосртѴѴаге» 

Качественный продукт, который мы 
рекомендуем своим читателям. 
Игра, претендующая на приз «Игро- 
вой Оскар» в конце текущего года. 
Лучшая в своем классе программа. 
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Бкуре 2.5.0.146 
БтаПРТР 2.0.999 
БреесІРап 4.31 
5ип ^ѵа5.0УрсІа*е9 
БипЬігсІ 0.3 
Тше І_аипсп Ваг 4.1 
88 ѴігШаІ ОітепБіоп 0.94 
88 ѴігШаѴѴіп 3.0 

2оот РІауег 5і:апсІагсІ 5.00 Ргеѵіеѵѵ 8 

Демонстрационные 
версии 

«Твой поезд» 
#1 Ѵісіео Сопѵег1:ег 4.1 .1 7 
АВВУѴ Ыпдѵо 1 1 
АсІ Мипспег4.7 
АпуОУО 6.0.8 

Аиіо Роѵѵег-Оп апсі Бпигхіоѵѵп 2.02 
ВѴѴМеІег 2.6.1 
СпгібТѴ Рготе$$іопаІ 4.99 
СопѵегШоОѴО 2.1.4 
СооІ ЭеБк 3.86 
СоруТойѴО 4.0.0.36 
СогеІ РаіпИ 5пор Рго Рпоіо XI 
СогеІ Бпартіге Ріііб 
ОЗОСеагІ.67 
йг.ѴѴеЬ 4.33.2 
ЕР Соттапсіег ХР 5.70 
СеШідпІ 6.0с 
Н топ йог 4.2.5.3 
НурегБпар-ЭХ 6.11.02 
іиѴСР 4.1 4.0.377 
КегіоѴѴіпРоиІе РігеѵѵаІІ 6.2.3 



ОтТІіпе ЕхрІогег/Рго/ЕпІегргіБе 4.4 5Р1 
78 Оиірозі РігеѵѵаІІ Рго 4.0.582.6830 
82 РОРЕпсгурт.ТооІ2.3 
82 РЭР РіІІег Рііог 1.28 
82 РйР Рэббѵѵогсі Ретоѵег 2.5 

Рахсо РегтесШіБк 8.0.35 
78 ТеІероП Рго/Шга 1.42 

ШгаІБО 8.5.1 

ѴиеБсап 8.3 

ѴѴпегеІБІІ? 3.75 

ѴѴіпсіоѵѵВііпсіб 5.1 

2оот РІауег ѴѴМѴ РготеББІопаІ 5.00 Ргеѵіеѵѵ 8 
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Игры 
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Полные версии 

5поЮпІіпе2006 

БНагеѴѴаге 

АпсіепіТгіреакБ II 
АгтасІіІІо Рип 1.0.3 
Агхоп 

Воот Ѵоуаде 
І.ЕСЮ Вгіскіоріа 
І_о1ш Эеіихе 
РіБкІІ 

Бирег БІусІег 
ѴѴогсІ КгіБріеБ 

Демо-версии 

18ѴѴпееІ5 0т" БіееІ: Наиііп' 

«Герои Уничтоженных Империй» 
(НегоеБ оі 7 АппіИіІаТесІ ЕтрігеБ) 




тгапзсепсі 

Ехсеесііпд Уоиг ЕхресШіопз 



Слухай, носи, дивись 





Т.5ОПІС м 530 мрз 



Плеер 



МРЗ Плеер Т.зопіс™ 530 безумовно заслуговуе місце краще, ніж ваша кишеня ! Він не залишиться без уваги 
завдяки нетрадиційному стилю та унікальному чарівному дизайну із закруглённый формами. Змінить спосіб, у 
який ви носите ваш МРЗ плеер, переконайтесь, що ви можете одночасно носити, бачити та слухати його ! 



иеІРІазК РатіІу 115В РІазН Огіѵез 

(210, 110, 130, 150 ,160/168 ,Ѵ30) 



к Т32С^210 / Т54Ѳ^110 /Т54СиР130 /Т51С^150 /Т34СиР160 /Т54С^168 /Т34С^РѴ30 



50 м Сагсіз Ратііу 



СР Сагсі(120Х), ІпсІизігіаІ СР Сагсі 
ММСтоЬіІе™ ММСтісго™ 






▲ Т38ССР45І/ІР 




А Т54С501 50 / Т32С5ОМ80 / Т51 СІІ50 



5 а§ 



▲ Т51СКММС4 



▲ Т3512ММСМ | 



^АиІНогігесІ ОізІгіЬиІогз 


Д5ВГ5 

АзЫз 

ТеІ : (044) 455-44-1 1 
тагкеШазЬіз.иа 
ѵѵѵѵѵѵ азЬіз иа 


ТесЬпоРагк 

ТесЬпорагк 

ТеІ:(044)594-15-15 

заІез@(есИпорагк.иа 

ѵѵѵѵѵѵ.іесіторагк.иа 


ЮГконтракт ІИ 

Юг-Контракт 

Тел.: (044) 247-67-92, 247-67-05 

зІаѵа.т@уидгапІгас1.сот.иа 

ѵѵѵѵѵѵ.уидсопІгас1.сот.иа 


Кіеѵ-Тек і 

ТеІ : (044) 251-25-47 * 

заІез@кШеѵ.иа 

ѵѵѵѵѵѵ.кі.кіеѵ.иа 


КуіѵТек 



ѵѵѵѵѵѵ. I га п зсе п сі и 5 а . со т 

© ТгапзсепсІ 2006. АН гідН(з гезегѵесі. Тгапзсепсі апсі ТгапзсепсІ Іодо аге гедізіегесі (гасіетагкз оТ ТгапзсепсІ. Тгапзсепсі гезегѵез (Ме гідН* (о сИапде, ѵѵШюи* поіісе, ргосіис* оІТегіпдз ог зресШсайопз. АН оіЬег ргосіисіз, ЬгапсІ патез, сотрапу патез апсі Іодо аге ігасіетагкз о? ІМеіг гезресііѵе оѵѵпегз. 



Публикации, в которых описаны 
находящиеся на диске програм- 
мы, помечены этим знаком 



СМОТРИ 
на диске 



Системные требования: 

• процессор Репііигл II 233 МИт. или выше 

• 64 МВ оперативной памяти или больше 

• ЗѴОА-видеокарта (65 тыс. цветов) 

• операционная система 
ѴѴіпсІоѵѵз 9х/Ме/Ж/2000/ХР 



^^^^^^ 

ЕІ_ЕСТК0І\ІІС5 

ѵѵѵѵѵѵ.$ат$ипд.иа 



Подписку 
с курьерской 
доставкой 
можно оформить 



«Ереван Драйв» (Ѵегеѵап Эгіѵе) 
«Метро-2: Смерть вождя» (Тгіе Зііаііп ЗиЬѵѵау: ВесІ ѴеіІ) 
Віопісіе Негое$ 
СгіатріопБгіір Мападег 2007 
СотЬаІ: ѴѴіпдз: ВаШе от Вгііаіп 
Оегсоп 

ОотіпіопБ 3:ТИе Аѵѵакепіпд 
Еагасгіе Ехттете Меіаі Расіпд 
«Ех МасЫпа: Меридиан 1 1 3» 
І.МА Мападег 2007 
Ореп 5еа$оп 
РагаѴѴогІсІ 
Вотапіап$ іп Брасе 
Брасе Етріге$ 5 



РезіБІапсе: РаІІ оШап 
Кісіде Васег 7 
БгтапдІегюІсІ 

Тот С1апсу'$ РаіпЬоѵѵ Біх: Ѵеда$ 

Тот СІапсу'5 БрІіШег СеІІ: РоиЫе Адепг. 



Патчи 



Драйверы 

Материнские платы 

АТІ Саіаіузі 6.9 МоІгіегЬоагоѴІСР 
ѴІА Нурегіоп РгоБ.ЮА 

Видеокарты 

АТІ Саіаіузі 6.9 

ІМѴЮІА РогсеѴѴаге 95.97 Оиасіго 



«Вертолеты Вьетнама: ІІН-1» 1.2 
«Звездные волки 2» #1 

«Космические рейнджеры 2: Доминаторы» 1.6.3 

Аде отЕтріге$ 3 1.09 

Ех МасЫпа 1.03 СоІсІ 

Негое$ от Мідгіі: апсі Мадіс 5 1 .3 

І.ЕСО 5іаг ѴѴагБ 2: Тгіе ОгідіпаІ Тгііоду 1 .01 

Ргеу 1.1 

Тгіе ЬогсІ отЧгіе Кіпд$:Тгіе ВаПІе тог МісІсПе-ЕаПп 2 1.06 



Звуковые карты 



РеаІ*екАС97 А3.93 
КеаІІекНЮАисІіоКІ.47 

Боипа 1 Віазіег Аисііду 1/2/2 25/4/4 Рго 02.09.0016 
ѴІАѴіпуІ 6.70Ь 

Сетевые карты 

Реаііек І_АІЧ (РСІ) 6.49 
Реаііек І.АІЧ (РСІ-Е) 6.58 



Видео 



«Братва и Кольцо» 
«Полный привод: УАЗ 4x4» 
ВиІІу 

Р.Е.А.Р. Ехігасііоп Роіпг. 
(Зеаг$ от"ѴѴаг 
(ЗоіИіс 3 

МесІіеѵаІ II: Тоіаі ѴѴаг 
І\Іеѵегѵѵіп1:ег ЫідЫіБ 2 



Прочее 



АСЕІА РНуіХ 2.6.0 
ѴІА Ц5В 2.0 2.70р 

Материалы к статьям 

«Двухъядерные процессоры и современные игры» 
«Тест персональных принтеров» 



о Что означают звезды в наших рейтингах 



***** 

Один из лучших продуктов в своей категории, 
лучшее качество по всем ключевым парамет- 
рам, отличная покупка. 

***** 

Достойный внимания продукт, хорошо справ- 
ляющийся со своими функциями, возможный 
кандидат на покупку. 

***** 

Средний продукт по ключевым параметрам, 
со своими функциями справляется, но ничего 
выдающегося не демонстрирует. 




***** 

Продукт, не удовлетворяющий нас своим 
качеством и/или другими параметрами. 

***** 

Без комментариев. 



Продукты тестируются в своих категориях и 
ценовых диапазонах. Количество звезд присуж- 
дается с учетом параметров цена/качество, 
цена/производительность или цена/функцио- 
нальность. Рейтинг может пересматриваться - 
как снижаться при тестировании с новыми 
конкурентами, так и повышаться при переходе 
продукта в более низкую ценовую категорию. 



О 



«Издательский Дом ІТС», редакция журнала «До- 
машний ПК», составители диска и разработчики 
программных продуктов, находящихся на нем, 
не несут ответственности за те проблемы, кото- 
рые могут возникнуть при их использовании. 

«Издательский Дом ІТС» и редакция журнала 
«Домашний ПК» не осуществляют техническое 
сопровождение и не отвечают на вопросы, свя- 
занные с функционированием программных 



продуктов, размещенных на диске. Техническая 
поддержка предоставляется соответствующими 
службами компаний-производителей этого ПО. 

Все программы, помещенные на диск, прове- 
рены антивирусным ПО. 

«ДПК-ЭѴО, ноябрь 2006» является неотъем- 
лемой составляющей журнала «Домашний ПК», 
№ 11, 2006 и продаже отдельно от журнала не 
подлежит. 



КИЕВ 

К$$ (044) 270-6220 
«Блиц-Информ» (044) 205-51 1 
«ПрессЦентр» (044) 536-1 1 75 (80) 
«Саммит» (044) 254-5050 

ГОРЛОВКА 

«АВ сервис» (0624) 55-2475 

ДНЕПРОПЕТРОВСК 

«Меркурий» (056) 744-7287 
«Атма трейд» (0562) 33-7770 

ДОНЕЦК 

«Бегемот» (062)304-4158 
«Идея» (0623) 81 -0932 

ЖИТОМИР 

«Горизонт» (041 2) 41 -841 1 

ЗАПОРОЖЬЕ 

«Пресс-сервис» (061 ) 787-6571 

ЛУГАНСК 

ЧП «Ребрик И. В.» (0642) 53-4073 

ЛЬВОВ 

«Деловая пресса» (0322) 70-3468 
«Фактор» (0322) 41 -8391 
«Львівський кур'ер» (0322) 23-0410 

НИКОЛАЕВ 

«Ноу-Хау» (051 2) 47-2547 

НОВАЯ КАХОВКА 

ЧП «ХутО. А.» (05549) 7-7272 

ОДЕССА 

«МиМ»(048) 777-4539 

СЕВАСТОПОЛЬ 

«Экспресс-Крым» (0692) 45-2424 

СИМФЕРОПОЛЬ 

«Крымский экспресс» (0652) 52-5727 

СУМЫ 

«Эллада 5» (0542) 25-1 249 

ТЕРНОПОЛЬ 

«Айсберг» (0352) 43-1011 

ХЕРСОН 

«Кобзарь» (0552) 22-5218 

ЧЕРКАССЫ 

«Медиа-Принт» (0472) 45-31 1 3 

ЧЕРНИГОВ 

«Визард»(0462) 65-3365 

ЧЕРНОВЦЫ 

ЧП «Стронгин С. Б.» (03722) 7-2410 

Вы можете подписаться на «Домашний ПК» с 
доставкой в почтовый ящик дома или на рабо- 
те л ибо с курьерской доставкой в ваш офис. 
Подписку можно оформить круглогодич- 
но с любого следующего месяца на срок 
от одного месяца до одного года по почте 
в любом отделении связи или у нас в изда- 
тельстве по Каталогу изданий Украины. 
С вопросами и предложениями касательно 
распространения, а также с критикой в адрес 
предприятий, занимающихся продажей идо- 
ставкой наших изданий, обращайтесь в отдел 
распространения «Издательского Дома ІТС». 
«Домашний ПК» предлагает сотрудничество 
украинским компаниям и частным лицам, за- 
интересованным в розничном распростра- 
нении журнала. Выгодные условия и цены. 
Отдел распространения: 
тел. (044) 331-0409; 331-0401 




ѵѵѵѵѵѵ.азиз.ги 



Насолоджуйся життям у сучасному цифровому світі 

Найновіші графічні технологи ноутбука РЗ забезпечують яскраву гамму кольорів, чудову якість зображення та виключні графічні можливості в ЗР-програмах. 
А51І5 РЗРс створений на базі Технологи ІпіеІ® Сепігіпо® Оио для мобільних ПК. 



ѴѴеЬсат ІМоІеЬоок Зегіез - РЗ 

Іпіеі® Сепігіпо® Оио МоЬІІе Тесгіпоіоду 

-Іпіеі® Соге™ йио РгосеззогТ2300/Т2400/Т2500/Т2600 

-ІпіеГ 945 СМ Сгіірзеі 

-ІпіеГ РКО/ѴѴігеІезз 3945ВС МеЬ/ѵогк Соппесііоп 

Ліцензійна Місгозогі® ѴѴІпсІоѵѵ5 в ХР 

-Ноше 

-РгоТеззіопаІ 

ООРІІ667МГЦ 

15,4" ѴѴХСА АЗЫЗ Зріепсіісі Ѵісіео ІпІеІІІдепсе ТесИпоІоду 

СгарИісз Месііа Ассеіегаіог ОМА 950 

60/80/100/120 Гб 5АТА НЮР 

1,3 Меда-РіхеІ (опція) 

10/100/1000, 802.11 Ь/д, Віиеіооігі® 

Ѵ2.0+ЕОР (опція) 

4x115В, ІхЕхргезз СагсІ, ІхСагсІ Реасіег, 1хТРМ (опція) 
36,5 х 26,95 х 2,8-4 см, 2,8 кг (6-елементна батарея) 



Чудова графічна продуктивність 



Поеднання новітніх графічних технологій, 15.4" 
дисплея та унікалычоТ технологи А51І5 ЗрІепсІісІ 
забезпечуе прекрасну якість зображення та 
графічну продуктивність для роботи та розваг. 




Бездротові можливості спілкування 



Насолоджуйтесь справжньою свободою з 
ноутбуками А51І5 з інтегрованою веб-камерою. 
Вбудований динамік та веб-камера високоТ 
роздільноТ здатності дозволить Вам залишатися 
на зв'язку з сім'ею та друзями без метушні з 
додатковими пристроями та мотками дротів! 




Прямий доступ до розваг 
з ІпзІапіРип РШЗ 

Достатньо одного натискання клавіші на 
ноутбуку або на пульті управління, і Ви 
занурюетеся у світ розваг завдяки 
різноманітним функціям Іпзіапі Рип РІ_ІІ5. 



Служба 



Всесвітня гарантія 2 роки 
підтримки НІІр://\л/\лл/ѵ.азизсот.ги/зиррог{/ 



Еѵегезі (еверест) 
тел.: (044)464-7777 
ѴѴеЬ: ІпНр://ѵѵѵѵѵѵ.еѵеге5і.иа 



Фокстрот ІТ 

КиТв, вул. Дорогожицька 1 
тел. (044) 247 7036 
тел. гарячоТ лініТ 8 800 501 68 80 
(дзвінки в межах УкраТни безкоштовно) 



XI 

Коек ЗоІісІ - Неагі Тоиспіпд 

ОАТАШХ (даталюкс) 

КиТв, 03151, ул. Очаковская 5/6 
тел: +380(44)490 9270 
факс: +380(44)275-9999 
сіа1аіих@сіаіаіих.иа 
ѴѴеЬ: пйр://ѵѵѵѵѵѵ сіаіаіих иа 



Сеіегоп, Сеіегоп Іпзісіе, Септгіпо, Септлпо Іодо, Соге Іпзісіе, Іпіеі, Іпіеі Соге, ІптеІ Іодо, ІптеІ Іпзісіе, Іітіеі Іпзісіе Іодо, Ігѵіеі 5реесІ5т.ер, ІпіеІ Ѵііѵ, Ігѵіеі Хеоп, Ііапіигп, Іт.апіит Іпзісіе, Репйит апсі Репйит Іпзісіе аге тгасіеппагкз ог гедізіесі 
Ігасіетагкз о* Іпіеі Согрогатюп ог ііз зиЬзісІіагіез іп Иле Упііесі 5Г.ат.ез апсі оігіег соиптгіез. 



Б 



овост 



репортаж: ваш новый РеІЛсз! 



Ваш новый Реіткз: 

второй из пяти 




РЯ-менеджер ТМ ОеІг1с$ Анастасия Арцева в присутствии представителей редак- 
ции «Домашнего ПК» определила счастливого обладателя мощного компьютера 



Вот и второй мощный 
компьютер Оеітюз на 
базе двухъядерного 
процессора Іпіеі в ком- 
плекте с 17-дюймовым ЖК-мони- 
тором 5атзип& клавиатурой и 
мышью, а также струйным прин- 
тером Сапоп и акустической сис- 
темой нашел своих владельцев. 
Ими стала семья Кузьменко из 
Киева. Анна Кузьменко, прислав- 
шая в адрес редакции счастли- 
вый конверт для участия в акции 
от торговой марки Оеітісз и жур- 
нала «Домашний ПК», долго не 
верила в собственную удачу, но 
врученный ей в компьютерном 
салоне «Гигабайт» новенький ПК 
оказался совершенно реальным. 
Всего же в сентябрьской акции 
приняли участие более 2000 на- 
ших читателей. 



Как рассказала нам Анна, 
«ДПК» Кузьменко читают всей 
семьей начиная с 2000 года, а 
с недавних пор присовокупили 
к нему и Сатеріау. Если рань- 
ше приобретали журнал в киос- 
ках, то теперь подписались на 
оба издания. Искренне позд- 
равляем Анну и ее домочадцев 
и желаем удачи во всех начина- 
ниях. 

Нам очень приятно, что вы, 
уважаемые читатели, не просто 
присылаете в редакцию акцион- 
ные купоны, но и пишете инте- 
ресные письма. Так, представи- 
тели компании Сотразз отмети- 

Анна Кузьменко долго не могла пове- 
рить в свою удачу, но новенький ПК, 
полученный из рук Дмитрия Щура, 
маркетолога ТМ ЭеІ^ісБ, оказался 
совершенно реальным 



ли письмо Василия Базильского, 
конверт для которого с символи- 
кой ТМ Оеітісз своими руками 
сделал его сын Дмитрий специ- 
альным призом - оптической 
мышкой. 

Напоминаем, что акция от тор- 
говой марки Оеітісз на страницах 
«Домашнего ПК» продолжается до 
конца года, и вы еще можете 
попытать счастья, прислав в наш 
адрес заполненные купоны. Итоги 
октябрьского этапа будут опубли- 
кованы в декабрьском номере 
журнала. 

Дополнительно об акции мож- 
но прочитать на сайте Оеітюз - 
\мшш.с1е1Г1С8.сот/с1е1_ас{'юп8.а8р. 




Василию Базильскому был вручен поощ- 
рительный приз за созданный его сыном 
Дмитрием оригинальный конверт с сим- 
воликой ТМ Эеігісз 
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Ыльше Насолоди, 

Білыие Сепіт 



СепіиТУш 






Миша ЯегпоіеСотгоІ ОідКдІѴИІсо №Ь-камера НсасЬес 



Колонки 



ѵѵѵѵѵѵ.депіи5пеі,сот 



*""КѴЕ 5Ѵ5ТЕМС0ЯР. Теі' (666} 2 2Э95-6645 Рол {686) 2 2955-4751 е-твіГ. вітОдапІияпяі.сот.1* 



ЕгдоМесІіа Р710 



Бездротова миша } що 
перезаряджаеться! 
і клавіатура 

* в кнопкова лазер на бездротова 
оптнчна мнша з 4 бічною 
прокруткою 

* Професійна 36 кнопкоаа 
клавиатура для білыіюго комфорту 

* ЗахиСна міні заглушка і.і зарядним 
пристроим 



коротко 



Новости 




5НАКР 



Корпорация Зпагр объяви- 
ла, что ею создан пер- 
вый в мире ЖК-дисплей, 
позволяющий отображать одно- 
временно три разных изображе- 
ния, каждое под своим углом 
обзора. 

Так, например, в автомобиле 
водителю будет видна навигаци- 



онная панель, а пассажирам на 
переднем и заднем сидениях - 
программы по их выбору. 

В прошлом году эта фирма 
показала панель с двумя незави- 
симыми изображениями, кото- 
рая в настоящее время уже при- 
меняется в автомобильных нави- 
гационных системах. 




Бопу Егісббоп 



Компании 5опу Егісззоп и 
РоззіІ объединили усилия 
для разработки часов с 
интерфейсом В1иет_оот_п. Модель 
МВѴѴ-100 предназначена для 
работы в связке с мобильным 
телефоном и получает необходи- 
мую информацию с помощью 
беспроводного интерфейса. 

Часы имеют обычный аналого- 
вый циферблат, что придает им 
классический вид. Но под ним 
расположен маленький ОІ_ЕО-эк- 
ран, отображающий информацию 
о работе Віиеіооіп, входящих звон- 
ках и сообщениях. Путем нажатия 
кнопок можно управлять приемом 
звонков и музыкальным плеером. 
Корпус выполнен из нержавею- 
щей стали, будет и черная версия 
(имеющая ограниченный тираж). 




ЬодКесИ 

Еа$у СаІІ Резкіор 



Компания І_оёіт_есп не 
прекращает постав- 
лять новости для на- 
шей рубрики. Сегодня мы 
представим комплект Еазу 
СаІІ Оезкіор, рассчитанный 
прежде всего на любителей 
общения с помощью ѴоІР. 

В него входят мышь, кла- 
виатура, гарнитура и громко- 
говоритель. Надо сказать, что 
коммуникационная панель 
на стильной беспроводной 
клавиатуре предоставляет 



пользователям воз 
можность запуска 
приложения для 
интернет-звонков, 
изменения своего 
онлайнового стату- 
са и т. д. Легкодоступные 
клавиши быстрого набора 
задействуются для хранения 
телефонных номеров или 
ІР-адресов. Решение оптими- 
зировано для использования 
с Ѵапоо! Меззеп^ег, АІМ и 
Зкуре. 
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В марте в Корее была 
выпущена интерес- 
ная модель «музы- 
кального» СОМА-телефона 
5РН-54300 от Затзипё. 
Наконец-то появился ее 
С5М-аналог, предназна- 
ченный для зарубежных 
рынков, в том числе и 
европейского. 

Во многих отношениях 
этот мобильник отличается 
от своих «сородичей». На- 
пример, у него клавиши 
расположены в два ряда, 
а не в три. 

Формфактор слайдера 
очень неплохо сочетается 
с функциональной направ- 
ленностью устройства. В 
сложенном виде оно боль- 
ше напоминает аудиопле- 
ер, чем телефон, а навига- 
ционный диск (похожий на 
аналогичную деталь у іРос!) 
на передней панели под- 
черкивает это сходство. 

Из технологических ха- 
рактеристик упомянем 
наличие 1,3-мегапиксель- 
ной камеры, В1иет_оот_п, 
115В 2.0, ЖК-дисплей с раз- 
решением 128x220. Что 
касается «музыкальных 
способностей», то ЗСН- 
Х830 справляется с аудио- 
форматами МРЗ, ѴѴМА, 
ОСО, ОСР и 5МР. 

Габариты телефона со- 
ставляют 85x29x20 мм, а 
масса - 74 г. В разложен- 
ном состоянии его длина 
достигает 148 мм. 

Основная целевая ауди- 
тория устройства - актив- 
ная, яркая и жизнерадост- 
ная молодежь. Потому не 
удивляет появление разно- 
цветных мобильников 
5СН-Х830 в розовом и 
оранжевом корпусах. 

К сожалению, в первых 
образцах ЗСН-Х830 объем 
встроенной памяти был 
существенно меньше, чем 
в корейских «исходниках», 
однако есть надежда, что в 
недалеком будущем этот 
недостаток устранят. 




Рапазопіс 
ТоидНЬоок 



В семействе надежных «всепогод- 
ных» портативных ПК Рапазопіс 
Тои^пооок представлены два 
продукта: преобразуемый планшет 
Т СР-19 и новый флагман серии СР-30. 




Они созданы на основе планшета 
СР-18 и ноутбука СР-29 соответс- 
твенно, укомплектованы процессо- 
рами Іпіеі Соге Эио и опционально 
обеспечиваются встроенными 
средствами доступа к некоторым 
беспроводным информационным 
сетям следующего поколения. 

СР-19 имеет 10,4-дюймовый 
экран яркостью 550 кд/м 2 , а 
СР-30 - 13,3-дюймовый яркостью 
1000 кд/м 2 , что, по заявлению 
Рапазопіс, является наивысшим 
показателем в индустрии ноутбу- 
ков. В обоих продуктах используют- 
ся особые демпфирующие крепле- 
ния сенсорной (в отдельных конфи- 
гурациях) ЖК-панели и жесткого 
диска и корпуса из магниевого 
сплава с герметичной изоляци- 
ей портов. 




іКіѵег 510 



Компания іРіѵег выпустила но- 
вый цифровой проигрыватель 
310. Устройство имеет габари- 
ты 42x30x10,8 мм и массу 17 г. Мак- 
симальный объем памяти составляет 
2 СВ. На 1,15-дюймовом 01_Е0-дис- 
плее с разрешением 128x96 можно 
просматривать не только ЮЗ-теги и 
настройки графического эквалайзера, 
но и картинки в формате ВМР. 
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5ѴМАРТІС5 



Концепты новых устройств - это всегда интересно, 
даже если практически нет шансов на реализацию 
оригинальных идей их авторов. Не так давно компа- 
нии РИоИчзп и 5упарт_ісз представили концептуальный сото- 
вый телефон, в котором... отсутствуют кнопки. Им на смену 
пришел сенсорный дисплей со специальным пользователь- 
ским интерфейсом. 

Устройство работает на базе технологии ввода СІеагРас!, с 
помощью которой распознает не только простые нажатия, но 
и определенные действия пользователей. 
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ІІ5ВСЕИ 



Английская компания Моіха 
Епег^у объявила о выходе 
необычного гибрида. ІІ5ВСЕІ_І_ 
совмещает в себе никельметалло- 
гидридный аккумулятор (емкостью 
1300 мА*ч) стандартного размера 
АА и зарядное устройство, работаю- 
щее через порт 115В. С виду это со- 
вершенно обычная батарейка, одна- 
ко под съемной крышкой скрывает- 
ся ІІЗВ-разъем, через который и 
производится подключение для под- 
зарядки. 



3" 



Епегді То Со 



У обладателей портативных 
цифровых устройств время 
от времени случаются про- 
блемы с питанием. Для них 
предназначены новинки от ком- 
пании Епег^ігег, выпускающие- 
ся под брендом Епегёі То Со. 
Это карманные зарядники, пе- 
редающие «голодным» гаджетам 
энергию, взятую от обычных 
батареек типа АА. В серии два 
варианта устройств - для сото- 
вых телефонов и медиаплееров. 




50І\ІѴ Р5С 




Пополнились новинками 
два семейства компакт- 
ных цифровых фотока- 
мер от Зопу. 

В серии «Т» появилась оче- 
редная ультрапортативная 
модель 03С-Т50 с 7,2-мегапик- 
сельным ПЗС-сенсором, осна- 
щенная объективом с 3-крат- 
ным зумом, «складным» опти- 
ческим трактом и 56 МВ 
интегрированной памяти. Сис- 
тема оптической стабилизации 
изображения дополняется воз- 
можностью увеличения свето- 
чувствительности до 130 1000. 

Модель 03С-М2 позволяет 
создавать мини-фотогалереи, 
записанные в разрешении 
ѴСА во встроенной памяти 



устройства. Ее оптический сен- 
сор теперь содержит 10 млн пик- 
селов, а максимальная свето- 
чувствительность составляет 
130 1600. Кстати, 05С-№ являет- 
ся продвинутой модификацией 
03С-М1, первого цифрового фо- 
тоаппарата Зопу с 3-дюймовым 
сенсорным дисплеем. 
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Юля Зайцева 
1980-2006 



Она была солнечным человеком 
и очень любила лето. 
Она была нашим другом. 
Светлая память... 




ХардѴѴаГѲ на первый взгляд 



ХардѴѴаге 




ТИегтаІІаке 

Нагсісапо 12 5Е 



Цена - $48 

Продукт предоставлен 

ІТ-Мпк, 

ѵѵмѵлЫіпк.сот.ііа 

Количество разъемов 
для вентиляторов 

4 

Количество термопар 

4 

Режимы регулировки 

ручной/авто 



верд 




***** 



Сегодня любой современный компьютер 
оборудован как минимум одним дополни- 
тельным корпусным вентилятором. Но, как 
правило, приходится терпеть шум, издавае- 
мый кулерами, если не удастся отыскать 
простых путей его уменьшения. Именно для 
этой цели предназначен ТпегтаІІаке 
Нагсісапо 12 5Е. 

Устройство монтируется в пятидюймовый 
отсек и позволяет управлять скоростями че- 
тырех вентиляторов как в автоматическом 
режиме, так и в ручном. Автоматическая 
регулировка производится согласно показа- 
ниям четырех термопар, идущих в комплек- 
те, пороговые же значения устанавливает 
сам пользователь. 

Также устройство будет интересно модде- 
рам благодаря своей информативной панели, 
которая отображает температуру в четырех 
зонах и скорости вращения вентиляторов. 
Кроме того, многим по вкусу придется голу- 
бая подсветка дисплея. Единственное «но»: 
при всей полезности и эффектности аксессуар 
из разряда дорогих. 

ЗА 

Простота установки и эксплуатации; голубая 
подсветка 




ПРОТИВ 

Устройство не из дешевых 



Ітаііоп 

РіѵоІ/СІір/ѴѴгізіЬапсІ 



Цена - ~$25 

Продукт предоставлен 

Ітаііоп, ѵѵмѵ.ітаііоп.ш 

Объем памяти 

256 МВ-2СВ 
Интерфейс 

У5В 2.0 



вердикт 



***** 



Специализирующаяся на выпуске флэш-носи- 
телей компания Ітаііоп представила три но- 
вых брелока, отличающихся внешним видом и 
типом крепления. Ріѵоі РІазп Эгіѵе оснащен 
поворотным механизмом, с помощью которо- 
го разъем 115В прячется внутрь корпуса. До- 
полнительное кольцо поможет избежать поте- 
ри. СІір РІазп Огіѵе представляет собой проре- 
зиненный чехол с размещенным в нем 
флэш-носителем с полноразмерным ІІЗВ-разъ- 
емом. Подобная система хранения позволяет 
избежать повреждения данных при ударе или 
падении, но при постоянном использовании 
может быть неудобна. 

Наиболее оригинальным устройством являет- 
ся ѴѴгізШапс! РІазп Огіѵе, в котором флэш-бре- 
лок встроен внутрь резинового браслета. Он 
легко одевается на руку, а в качестве защелки 
выступает разъем 115В. Повредить ѴѴгізШапо! 
РІазп Эгіѵе трудно, но вот надежность 
крепления вызывает некоторые сомнения. 
Только эта модель из трех представленных 
имеет лишь одну модификацию с 256 МВ, что 
по нынешним меркам уже недостаточно. 



ЗА 

Оригинальный дизайн; защищенность данных 



ПРОТИВ 

Не обнаружено 
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Арріе іРосІ 

папо 4 СВ 



Цена - $265 

Продукт предоставлен 

5т.еаІт.Ь Сотриіегз, 
тел. (044) 531-3983 

Объем памяти 

4 СВ 

Размеры 

6,6x40x90 мм 
Масса 
40 г 

Время жизни 
аккумулятора 

до 24 ч 



Старый іРосІ папо при всех его достоинствах 
имел один существенный недостаток - лице- 
вая панель, выполненная полностью из про- 
зрачного пластика, быстро царапалась даже 
при бережном обращении с плеером. Поль- 
зователи были весьма недовольны этим фак- 
том, и вот наконец Арріе прислушалась к их 
мнению и выпустила обновленную линейку 
іРос! папо. Основным отличием является 
измененный дизайн, позаимствованный у 
іРос! тіпі. Теперь №по заключен в алюмини- 
евый корпус, который должен быть значи- 
тельно более устойчив к механическим пов- 
реждениям. Еще одно приятное новшество - 
увеличенный вдвое объем памяти. Если 
раньше линейка плееров состояла из моде- 
лей с 1, 2 и 4 СВ памяти на борту, то сейчас 
нам предлагают 2, 4 и 8 СВ, причем за те же 
деньги. 

Цвет новых №по вызывает неоднознач- 
ные впечатления. Младшая модель представ- 
лена в светло-сером корпусе, старшая - в 
черном, а средняя - в четырех вариантах 
(салатовый, голубой, розовый и серый). Так 
что если вы хотите черный іРос! - придется 
раскошеливаться на 8 СВ. 

Кроме того, в комплекте поставки отсутс- 
твует іТипез - программа, с помощью кото- 
рой осуществляется загрузка композиций на 
плеер. К сожалению, не все отечественные 
пользователи смогут без проблем скачать из 
Интернета дистрибутив размером 35 МВ - 
им посоветуем альтернативное бесплатное 
ПО МесІіаМопкеу, в семь раз меньше офи- 
циального. 



вердикт 


ЗА 

Алюминиевый корпус; увеличившийся объем 


★ **★★ 


памяти 




ПРОТИВ 




Отсутствие іТипез в комплекте; кислотные 
цвета модели с 4 СВ понравятся не всем 





МОП 1С ^ССА^С 



іамр ІІАмр ЦАГТО ІІШШ П ПП 

|аеЫопХ2і [аіЫоп рх|| АЫіІоп | Т^іДД УУУУУУУ] 



• ІМѴЮІА пРогсе 570 ЗІ_І опе зіпдіе сгіір 

• АМй ЗоскеЪ 940 АМ2 \л/іг,п 2000МТ/5 
Нурег Тгапзрогѣ Тесппоіоду 
.4й1ММз ОиаЮйПг 800 

• 2 х РСІ-Е х 1 6,2 х РСІ-Е х 1 ,2 х РСІ 




• ІгИеІ975Хапсі ІСН7Р? 

• ІгтЬеІ РегтЬіит ЕхЪгете Есіійоп & ІггЬеІ 
Репйит й ѵѵігіі 1 О66/8ООМН2 Р5В 

• 4 йІММз йиаі ООР12 800 Мах.86В 

• 2 х РСІ-Е х 1 6,2 х РСІ-Е Х1 ,1 х РСІ.1 х 
АисІіоМАХ 



Офіційний дистрибьютор АВІТ в Украіні: 

С0МРА88 

тел.: (044) 531-97-30 ѵѵѵѵѵѵ.сотразз.иа 



Хардѵѵаге 



на первый взгляд 




ВРС 

СеРогсе 7800 С5 ОС 256 МВ 



Цена - $320 

Продукт предоставлен 

МТІ, ѵѵмѵ.ттіиа 



Графический процессор 

ІМРІА СеРогсе 7800 С5 (670) 
Интерфейс 

АСР 8х/4х 

Частота чипа/памяти 

400/1250 МНі 
Объем памяти 
256 МВ С00КЗ 
Шина памяти 

256 Ьіт. 

Количество пиксельных/ 
вершинных процессоров 

16/6 

Коннекторы 

\)% д-ыЬ, 5-Ѵісіео 



вердикт 



***** 



Парк компьютеров на различных АС Р-плат- 
формах еще велик, а вот ассортимент видео- 
карт для АСР сейчас весьма скуден, особенно 
когда речь идет о высокопроизводительных 
игровых решениях. Поэтому очередная новин- 
ка - из тех, что можно назвать «последним 
шансом» для устаревших, но тем не менее 
остающихся в строю систем. 

Данная видеокарта прибыла от довольно 
известной в мире, но только набирающей по- 
пулярность в нашей стране ВРС Тесппоіоёіез, - 
компании, с пониманием относящейся к пот- 
ребностям оверклокеров. Не стал исключени- 
ем и рассматриваемый продукт. По сравнению 
со стандартными значениями для СеРогсе 
7800 С5 его частотная формула изменена с 
375/1200 МН2 на 400/1250 МНг. Конвейер- 
ная формула схожа с предыдущим лидером для 
АОР-интерфейса от МѴЮІА - СеРогсе 6800 Шіга, 
а именно: ядро содержит 16 пиксельных (по 
одному текстурному блоку на каждый) и 6 вер- 
шинных процессоров. Важные же отличия - 
использование 110-нанометрового техпроцесса 
вместо 130-нанометрового и увеличенная 
частота памяти, что дает больше возможностей 
для наращивания мощности. Если говорить о 
производительности, то в штатном режиме она 
зачастую превосходит АТІ Расіеоп Х850 ХТ и 
СеРогсе 6800 ІІИта, являясь по сути одним из 
самых быстрых графических решений для 
систем с интерфейсом АСР. Что же касается 
стоимости, то она может показаться несколько 
завышенной лишь по сравнению с аналогич- 
ными продуктами под РСІ Ехргезз, а это вряд ли 
остановит желающих минимальными усилиями 
модернизировать свой игровой ПК. 



| ЗА 

Одна из самых быстрых АСР-видеокарт; конс- 
трукция системы охлаждения 



ПРОТИВ 

Довольно высокая цена 




ОѴІМО 

}еІ 557421 



Цена - 999 грн 

Продукт предоставлен 

Оат,аІ_их, 
ѵѵѵѵѵѵ.сіат.аіііх.ііа 

Конфигурация 

5.1 

Суммарная мощность 

160 Вт КМ5 
Сателлиты 

двухполосные, мощность 
100 Вт КМ5 (5x20 Вт) 
Сабвуфер 
мощность 60 Вт КМ5 



Домашний кинотеатр 55742Ю состоит из 
шести колонок (две фронтальные, пара тыло- 
вых, сабвуфер, центральная) и пульта ДУ, с 
помощью которого весь комплект и управляет- 
ся. Дизайн системы достаточно консервати- 
вен, но выглядит она внушительно благодаря 
солидным сателлитам, устанавливаемым на 
деревянные стойки. В принципе, основная 
задача 55742Ю - работа в связке с бытовой 
аудио- и видеотехникой, в комплекте мы не 
обнаружили стандартных кабелей для соеди- 
нения со звуковой платой компьютера. Поэто- 
му потенциальные покупатели-владельцы ПК 
должны сами позаботиться об их приобретении. 
Комплект оснащен встроенным декодером 
ОоІЬу/ОТ5 и дополнительным оптическим 
входом для более качественной передачи 
сигнала. 

Пульт ДУ от акустической системы оказался 
непростой головоломкой - такого количества 
кнопок мы не видели уже давно. Понятно, что 
он ответственен еще и за РМ-тюнер, 
встроенный в сабвуфер АС, но загруженность 
функциями все же впечатляет. 

Двухполосные сателлиты вполне справляют- 
ся с задачей, а вот сабвуфер немного выбива- 
ется из общего ансамбля. В связке со звуко- 
вой картой Сгеаііѵе Х-Рі он работать поначалу 
отказался, и добиться от него сигнала в режи- 
ме 5.1СН удалось только после ручного 
включения функции Вазз Недігесііоп. Что 
касается звучания системы, то благодаря ему 
АС может занять достойное место в сегменте 
акустики до $200. На комплект особое 
внимание стоит обратить тем, кто планирует 
собрать недорогой домашний кинотеатр. 



вердикт 



***** 



ЗА 

Функциональность; стоимость 



ПРОТИВ 

Загруженный пульт ДУ; «отстраненность» саб- 
вуфера 
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І-одіІесІі 

МХ КеѵоІіДіоп 



Цена -$115 

Продукт предоставлен 

мѵѵѵ.сІаЫііх.ііа 

Количество кнопок 

5 

Оптическая система 

лазерная 

Емкость аккумулятора 
800 мА«ч 




Внешне МХ Реѵоіиііоп напоминает усовер- 
шенствованный «гибрид» моделей МХ1000 и 
МХ610, однако корпус - далеко не самое глав- 
ное в этой мыши. 

Наиболее интересным новшеством является 
«революционное» металлическое колесико 
скроллинга, получившее громкое название 
МісгоОеаг Ргесізіоп ЗсгоІІ ѴѴпееІ. Оно может 
работать в двух режимах - традиционном и 
«сверхзвуковом», при котором колесико спо- 
собно вращаться до 7 секунд, а скорость 
скроллинга возрастает в десятки раз, позволяя 
одним махом пролистывать сотни страниц тек- 
ста или тысячи строк в электронных таблицах. 
Переключаются режимы щелчком колесика 
(при этом явственно слышно, как внутри мыши 
переключается механика). Более того, в драй- 
верах можно включить ЗтагІЗпіТС: тогда коле- 
сико будет функционировать как обычно, если 
его вращать медленно, и моментально пере- 
ключаться в скоростной режим, если его с си- 
лой раскрутить. 

Находящееся под большим пальцем колеси- 
ко на самом деле представляет собой іоё-сііаі 
необычной формы, и по умолчанию на него 
назначен вызов списка запущенных приложе- 
ний - по сути, это аналог комбинации клавиш 
АІі+ТаЬ. 

Из недостатков стоит отметить довольно боль- 
шую массу мыши, исключающую ее примене- 
ние в качестве игровой (МХ РеѵоІіДіоп лишь 
немногим легче «тяжеловеса» МХ1000), а также 
отсутствие щелчка колесика скроллинга. Во 
всяком случае, настроить это действие на дру- 
гие кнопки с помощью фирменного ПО нам так 
и не удалось. 




вердикт 


ЗА 

Удобная форма; инновационное колесико 


***** 


прокрутки 




ПРОТИВ 




Мышь слишком тяжелая для игр; отсутствует 
щелчок колесика 







Хардѵѵаге 



на первый взгляд 



ЬодКесИ 



Цена - $359 

Продукт предоставлен 

Оат.аІ_их, ѵѵѵѵѵѵ.сІат.аІих.иа 



Количество кнопок 10 + 8-позиционный 
переключатель вида + 2 шифта 
Обратная связь Рогсе РеесІЬаск 
Крепление 2 струбцины (рулевое колесо' 
3 струбцины (блок КП) 




Угол поворота 900° 




вердикт 



***** 



Совсем недавно мы обоз- 
ревали руль І_оёі1:есп 
Рогтиіа Рогсе ЕХ и вот 
уже в редакции появился 
совершенно новый продукт, кото- 
рый является не просто идейным 
продолжателем линейки, а пред- 
ставляет собой революционный 
шаг вперед в области игровых 
контроллеров. Количество новов- 
ведений и улучшений настолько 
велико, что их перечисление зай- 
мет немало времени. 

Первым делом обращаем вни- 
мание на примененные в конс- 
трукции материалы. Металл и 
кожа - вот главное в 025. Качес- 
тво изготовления выше всяких 
похвал, устройство приятно на 
ощупь и внушает уважение. Од- 
нако для любителей автосимуля- 
торов будут важны дополнитель- 
ная педаль сцепления и отде- 
льный блок с кнопками и секвен- 
тальной шестискоростной 
коробкой передач. Подобные 
решения раньше практиковались 



ЗА 

Блок с коробкой передач; педаль сцепления; 
угол поворота 



ПРОТИВ 

Практически нет 



лишь в узкоспециализированных 
дорогостоящих моделях, которые 
были распространены среди эн- 
тузиастов. Внедрение этих функ- 
ций в рулях І_о§і1:есп можно на- 
звать новым этапом в разработ- 
ке контроллеров. 

Механика педалей выполнена 
неплохо. Чтобы блок не скользил 
по поверхности пола, в нижней 
части предусмотрена плашка с 
шипами. К газу никаких претен- 
зий не возникло, а вот постоян- 
ное сопротивление при нажатии 
на тормоз является не совсем 
реалистичным. Кроме того, рас- 
стояние между сцеплением и 
тормозом все же недостаточно 
велико. Учитывая, что система 
управления этими двумя педаля- 
ми левой ногой практикуется у 
гонщиков, при нажатии на одну 
из них высока вероятность задеть 
другую. Для этого обычно в сцеп- 
лении делают вырез, но в 025 он 
не настолько большой, чтобы 
исправить ситуацию. 

Коробка передач заслуживает 
отдельного рассмотрения. На- 
чнем с того, что она имеет двой- 
ную механику - для простого пе- 
реключения «передача вверх- 
вниз» есть один режим, а 
шестиступенчатый режим включа- 
ется поворотом специальной руч- 



ки и нажатием на рукоять. По мне- 
нию профессионального водителя, 
КП заслуживает похвалы, посколь- 
ку работа с ней максимально при- 
ближена к реальной. 

Для разгрузки рулевого колеса 
большая часть дополнительных 
кнопок перенесена на дополни- 
тельный блок с коробкой передач. 
В итоге на баранке остались по два 
шифта (опять же металлические) и 
две клавиши, а ее диаметр увели- 
чился до 11 дюймов. Основное же 
отличие состоит в умопомрачитель- 
ном угле поворота - 900 градусов! 
Сложно сказать, для чего нужна эта 
функция в раллийных или гоночных 
симуляторах, но если использовать 
025 в «Дальнобойщиках», то пре- 
имущества налицо. Тем не менее 
регулировать амплитуду вращения 
можно с помощью драйверов к 
устройству, что позволяет адаптиро- 
вать руль к любому игровому про- 
дукту. Эффекты обратной связи 
имеют множество настроек, и их 
мощности зачастую будет более 
чем достаточно. 

Тестировать 025 пришлось в 
игре ОТР2, и стоит отметить, что 
поддержка КП и сцепления пока 
присутствует лишь в нескольких 
современных автосимуляторах. 
Надеемся, с выходом этой модели 
ситуация изменится к лучшему. 
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на первый взгляд 



ѴѴоККіпд 

ТітЬегѴѴоК 




Цена - $60 

Продукт предоставлен 

МКіпд, 

ѵѵѵѵѵѵ.ѵѵоІШпдиза.сот 
Интерфейс 

Ц$В 

Количество клавиш 

93+40 



вердикт 



***** 



Как бы ни пытались переубедить пользователей 
отдельные производители периферийных уст- 
ройств, самым удобным игровым манипулято- 
ром все же является классическая связка 
«мышь+клавиатура». И ключевым недостатком 
альтернативных решений оказывается, в пер- 
вую очередь, необходимость в хотя бы эпизоди- 
ческом применении клавиатуры в процессе 
игры (например, мультиплеерные баталии тре- 
буют регулярного ввода текста для коммуника- 
ции с другими игроками). Однако эргономика 
клавиатуры не является оптимальной для игро- 
вого применения. Молодая компания ѴѴоІЖіп^ 
продемонстрировала, что решение этой дилем- 
мы все-таки существует. Основные манипуля- 
ции можно производить с помощью специали- 
зированного блока клавиш, а при необходимос- 
ти задействования всей клавиатуры - просто 
передвинуть руку вправо, на рѵѴЕРТУ-расклад- 
ку. К тому же количество кнопок на игровом 
блоке гораздо большее, нежели у других «заме- 
нителей клавиатуры» вроде Веікіп ІМозІтото 
5реес!рао!, а их расположение весьма удачно 
рассчитано. 

Продолжительное тестирование ѴѴоІЖіп^ 
ТітЬегѴѴоІІ 1 в играх различных жанров подтвер- 
дило - такое «устройство двойного назначения» 
гораздо практичнее, чем отдельные альтерна- 
тивные манипуляторы, заменяющие клавиату- 
ру. Впрочем, из-за урезанного основного набо- 
ра клавиш повседневная работа (а главное - 
длительный набор текста) с ТітЬегѴѴоІ"Г все же 
менее приятна, нежели с обычной качествен- 
ной клавиатурой, так что воспринимать данное 
устройство стоит именно как удобный игровой 
контроллер для РР5, ММОРРС и РТ5, а не ос- 
новное средство ввода. 



ЗА 

Отличная эргономика; универсальность; 
удобство использования в играх 



ПРОТИВ 

Повседневную работу приятнее выполнять 
на традиционной клавиатуре 



Вдосконалюй 
життя! 

РНШРЗ оголошуе Конкурс 
винахідників та новаторів 
«Просто і довершено» 

Якщо твій винахід: 

• простий вуправлінні 

• технічно довершений 

• спрощуе життя людини 

• не мае аналогів в Украіні 

Ти не маеш патенту, але 
в тебе е дослідний зразок - 
приймай участь у конкурсі! 

Термін подачі заяв для участі 
у Конкурсі РНШРЗ 
«Просто і довершено»: 

01.08.2006-31.10.2006 

Виставка фіналістів: 
14.11.2006- 19.11.2006 

Про умови участі в Конкурсі 
дізнайтеся на: 
ѵѵѵѵѵѵ. і п ѵе піо гзсо піезі . со гл . и а 

Адреси Конкурсу: 

03150 м.Киів а/с 276 
іп^о@іпѵепІогзсопІез1.согл.иа 

Переможець отримае ПРИЗ - 100 000 гривень* 

• Оплата податків та зборів покладаеться на організатора Конкурсу 

РНШРЗ не претендуватиме на будь-які права 
інтелектуальноі власності на технічні проекти, 
надані для участі в конкурсі. 




РНШР5 

просто і довершено 
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у на первый взгляд 




шдиесп 

МО 



Цена -$177 

Продукт предоставлен 

Оат.аІ_ііх, ѵѵшѵ.сІат.аІііх.ііа 



Конфигурация 

2.0 

Сателлиты 

двухполосные, мощность 
30 Вт КМ5 (2x15 Вт) 



вердикт 



***** 



Анонсированная недавно акустическая систе- 
ма І_оёіІесгі 2-10 принадлежит к классу персо- 
нальных АС, предназначенных для рабочего 
места. Скажем прямо, внешний вид, комплек- 
тация и размеры поначалу вызвали у нас 
скептическое отношение к предполагаемому 
звучанию новинки. Отличный корпус из поли- 
рованного акрила (тряпочка для вытирания 
следов от пальцев в комплекте), встроенное 
сенсорное управление и ЖК-экран создают 
впечатление дорогого аксессуара, но совсем 
не обещают каких-то особых музыкальных 
способностей. 

Тем не менее звучание 2-10 стало для нас 
откровением. Как оказалось, два сателлита 
без поддержки сабвуферов и прочих компо- 
нентов прекрасно справляются со своей 
задачей, демонстрируя отличную детализа- 
цию в средних и высоких частотах. Неболь- 
шой недостаток басов заметен лишь в ряде 
композиций некоторых стилей музыки, но 
фазоинверторы на обратной стороне коло- 
нок 2-10 вытягивают довольно сложные ме- 
лодии. Трудно представить, каким образом 
инженерам Ьо^^есИ удалось добиться такого 
результата, но факт налицо: акустика способ- 
на на многое, и слушать ее - истинное удо- 
вольствие. 

Помешать приобрести 2-10 для дома может 
только одно - цена. Хочется надеяться, что 
вскоре появятся другие модели Ьо^есп, кото- 
рые удержат планку качества в плане звука, 
но за счет упрощения конструкции будут хоть 
немного дешевле. Поставить этому комплекту 
4 звезды только из-за высокой стоимости не 
поднялась рука, извините. 

ЗА 

Прекрасное звучание; отличная детализация 



ПРОТИВ 

Высокая стоимость 




Віозіаг 

ТРогсе 590 5Ы Реіихе 



Цена - $184 

Продукт предоставлен 

Сотразз, 
шѵѵѵ.сотразз.иа 

Процессорный разъем 

Зоскеі АМ2 

Тип поддерживаемой 
памяти 

00К2-400/533/667/800 
Чипсет 

МОІА пРогсе 590 5ІІ 
Формфактор 

АТХ, 244x305 мм 
Слоты расширения 

РСІ-ЕхІб (2), РСІ-ЕхІ (1), 
РСІ-Ех4(1), РСІ2.3 (2), 
5АТА II (6), РАТА (1), 
Ріорру 

Интерфейсы 

и$В 2.0 (6), СідаЬіт. (2), 
5/РЭІР (оріісаі, соахіаі) 
5АТА КАШ 

о, і, о+і, 5,ши 

Аудио 

РША 7.1 КеаНек АЮ882 



вердикт 



***** 



Компания Віозіаг не стоит на месте, предлагая 
в последнее время ряд интересных продуктов 
во всех сегментах - от бюджетных плат до ре- 
шений для энтузиастов. ТРогсе 590 5І_І Эеіихе - 
материнская плата топ-класса, рассчитанная на 
использование с новыми процессорами АІѴЮ 
для платформы АМ2. Данная модель построена 
на чипсете ІМѴЮІА пРогсе 590 5І_І и имеет отлич- 
ный комплект поставки со всеми атрибутами 
имиджевого решения. В наличии даже такие 
нетрадиционные аксессуары, как проводная 
гарнитура и набор разъемов для зарядки раз- 
личных мобильных устройств, включая телефо- 
ны и КПК, через 115В. Разумеется, тут есть все 
отличительные признаки продуктов высокого 
уровня, а также ряд интересных особенностей - 
индикатор РОЗТ-кодов, внешний еЗАТА, обеспе- 
чивающий «горячее» подключение накопителей, 
мощная шестиканальная система питания про- 
цессора. А ВІ05 обладает широкими возмож- 
ностями тонкой настройки и разгона. 

Разводка элементов системной платы доста- 
точно удобна, не очень удачно расположен лишь 
дополнительный восьми контактный разъем пита- 
ния. Заслуживает упоминания также то, что при 
всех своих достоинствах данный продукт имеет 
сравнительно невысокую как для своего класса 
цену. Это весьма разумно и будет способство- 
вать успеху материнской платы в борьбе с анало- 
гичными предложениями брендов первого эше- 
лона. В целом ТРогсе 590 5І_І Оеіихе несомненно 
является удачным решением. А учитывая тенден- 
цию к глобализации и консолидации производс- 
тва, нельзя не приветствовать появление в дан- 
ном сегменте еще одного серьезного конкурента 
более именитым брендам. 

ЗА 

Отличное оснащение; богатый комплект 
поставки 

ПРОТИВ 

Неудачное расположение дополнительного 
разъема питания 
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на первый взгляд 



МісгоІаЬ 



Н-220 



Цена - $88 

Продукт предоставлен 

представительством 
МісгоІаЬ в Украине, 
тел. (044) 206-2709 

Конфигурация 

2.1 

Суммарная мощность 

93 Вт КМ5 
Сателлиты 

двухполосные, мощность 
44 Вт КМ5 (2x22 Вт) 
Сабвуфер 
49 Вт КМ5 

Частотный диапазон 

150 Н2-20 КН2 



вердикт 



***** 




Обновленная линейка продуктов МісгоІаЬ вклю- 
чает модель Н-220, ставшую заменой комплек- 
ту Н-200, выпущенному на рынок еще в 2004 г. 
Приятным дизайном акустическая система обя- 
зана дереву темного цвета, из которого выпол- 
нен корпус сабвуфера и сателлитов. В каждом 
из них размещены среднечастотный динамик и 
твитер, отвечающий за высокие частоты. Есть и 
внешний усилительный блок с регулировкой 
тембра, баланса и уровня громкости. Не хвата- 
ет разве что выхода на наушники. 

Звучание Н-220 довольно мягкое, обволакива- 
ющее. Преобладание низов обусловлено весьма 
солидным сабвуфером, его мощности будет до- 
статочно, наверное, на два комплекта Н-220. 
Единственное, на что можно посетовать, - недо- 
статок высоких частот, за которые отвечают тви- 
теры. Советуем воспользоваться эквалайзером, 
чтобы заставить их работать в полную силу. 

ЗА 

Отличный классический дизайн; приятная 
мягкая манера воспроизведения 

ПРОТИВ 

Некоторый недостаток прозрачности звучания 



ТИегтаІІаке 

Сусіо - Ѵ~І 



Цена - $10 

Продукт предоставлен 

ПЧіпк, 

ѵѵѵѵѵѵ.іЫіпк.сот.иа 

Вентиляторы 

2x40 мм 

Скорость вращения 

4500 об/мин 



вердикт 



***** 



Компании, производящие оверклокерские 
модули памяти, уже давно комплектуют свои 
устройства радиаторами для лучшей тепло- 
отдачи чипов, работающих на высоких частотах 
и при повышенном напряжении. Но нередко 
бывает и так, что рассеивателей просто не хва- 
тает для полноценного охлаждения. Вот здесь 
и приходит на помощь ТпегтаНаке Сусіо. 

Устройство изготовлено из прозрачного пласти- 
ка, имеет два таких же прозрачных вентилятора с 
голубой подсветкой, что, несомненно, придется 
по душе моддерам и владельцам корпусов с «ок- 
ном» в боковой стенке. Как ни странно, неболь- 
шие кулеры при такой скорости вращения прак- 
тически неслышны. Да и эффективность работы 
весьма неплоха - в закрытом кейсе при отсутс- 
твии дополнительных вентиляторов ТпегтаІІаке 
Сусіо позволяет понизить температуру модулей 
памяти на 5 °С, что может помочь при разгоне. 

ЗА 

Практически бесшумная работа; голубая под- 
светка 

ПРОТИВ 

Не обнаружено 



Фотографы 
з Ерзоп - 
вдома, 
якісно, 
доступно! 





Роздільні 
картридж! 





Набори картриджів - 
економія до 40% 




Економічні упаковки 
фотопаперу до 500 аркушів 

Фотоцентр Ерзоп - це фотолабораторія у вас 
вдома: шестикольоровий фотопринтер, сканер, 
копір і карт-рідер в одному пристроі. 3 його 
допомогою ви зможете надрукувати фотографіТ 
з будь-яких цифрових фотокамер, а також з 
плівок як через комп'ютер, так і без нього. 

Завдяки економічним рішенням Ерзоп - 
роздільним картриджам та наборам витратних 
матеріалів - ви можете значно знизити 
собівартістьдруку. 

Професійна якість фотодруку Ерзоп доступна 
користувачам-початківцям та фотолюбителям. 



Подробиці на ѵѵѵѵѵѵ.ерзоп.иа 



Друк з камер 
та плівок 




ЕРЗОІЧ 



Дніпропетровськ: Фірма ВІСТ магазин Битком (056) 370-47-80; Кен (056) 370-47-80; Донецьк: Амі (062) 385-48-88; 
Нова Електроніка (062) 381-35-82; Спарк (062) 381-32-05, Техніка (062) 385-82-55; КиТв: Місто сучасноі електроніки 
Сіті.ком (044) 501-01-01; Еверест (044) 464-55-55; Діавест 8-800-302-30-20*; Домотехніка (044) 492-30-60; 
Ельдорадо 8-800-503-00-50*; Компас (Гіга байт) (044) 531-97-30; КПІ сервіс (044) 248-95-55; Навігатор (044) 241-94-94; 
Фокстрот 8-800-500-15-30*; Юнітрейд 8-800-507-70-70*; Львів: Нео-сервіс (032) 294-81-81; Техніка для бізнесу 
(0322) 74-03-00; Одеса: ТІД 8-800-500-23-10*; Н-БІС (048) 777-70-70; Севастополь: Дако-трейд (0692) 54-00-10; 
Оптіма-Крим (0692) 45-41-00; Харків: МКС 8-800-502-01-00*; СПЕЦВУЗАВТОМАТИКА (057) 719-15-05; 

ЗаПОрІЖЖЯ: КоМП'ЮТерНИЙ ВСѲСВІТ (061 2) 13-00-52. *Дзвінки зі стаціонарних тепефонів по територп УкраТни безкоштовні. 
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Р медиапроигрыватели Карзосіу 



Мультимедийные устройства 

нового поколения 

максим капинус Пользуясь в повседневной жизни карманами для винчестеров, мы даже 

не задумываемся о том, что их функциональность может быть значительно 
выше. А реально ли сделать на базе такого устройства мультимедийный 
центр? Например, оснастив кейс для жесткого диска современной элект- 
роникой, добиться проигрывания МРЗ-файлов, ОѴО-фильмов, просмотра 
изображений. Швейцарская компания ВиІІіІ задалась этим же вопросом и 
выпустила на рынок портативные устройства семейства Рарзосіу. 



Карзоау КБН-юо 



** 



Продукт предоставлен 

«Росток-88», ѵѵѵѵѵѵ.гарзосіу.сот.иа 

Объем памяти 

200 СВ (возможны варианты) 

Форматы 

МРЗ, ѴѴМА, 0С6, АѴІ, ѴОВ, І50, 
Дополнительные функции 
ІІБВ-хост 
Выходы 

5-ѴісІео, СотроБІІе, 
НО Сотропепі:, аналоговый 
и оптический аудиовыходы 
Интерфейс 115В 2.0 
Разъем 115В тіпі-ІІ5В 




КарЗОСІу К5Н-250 



** 




Продукт предоставлен 

«Росток-88», ѵѵѵѵѵѵ.гарзосіу.сот.иа 

Объем памяти 

60 СВ (возможны варианты) 

Форматы 

МРЗ, ѴѴМА, ОСС, АѴІ, ѴОВ, 150, ІРв 



Дополнительные функции ІІЗВ-хост 
Выходы 

5-ѴісІео, СотроБІІе, НО СотропегИ, 
аналоговый и оптический аудиовыходы 
Интерфейс Ц5В 2.0 
Разъем Ц5В тіпі-ІІ5В 



**★ 




одель РЗН-100 предна- 
значена для обычных 
3,5-дюймовых винчесте- 



ров. Отвинтив крышку, пользова- 
тель получает доступ внутрь плеера 
и легко может произвести замену 
жесткого диска в зависимости от 
своих требований. Устройство 
поддерживает файловые системы 
РАТ32 и ІМТРЗ, а вот разбивать и 
форматировать разделы нужно 
будет самостоятельно с помощью 
компьютера. 

Подключить РЗН-100 можно к 
любому телевизору, имеющему 
цифровой вход, или аудиосистеме. 
Внутренняя оболочка позволяет 
осуществлять легкую навигацию по 
всем директориям винчестера и 
запускать файлы самых разных фор- 



*** 

Основное отличие РЗН-250 
от предыдущей модели - 
работа устройства с жестки- 
ми дисками формата 2,5", приме- 
няемыми в ноутбуках. Подобное 
решение имеет как положительные 
стороны, так и недостатки. Винчес- 
теры этого калибра намного доро- 
же своих крупных собратьев, следо- 
вательно, замена на более емкий 
носитель серьезно ударит по кар- 
ману пользователя. А несомненные 
плюсы - небольшие габариты кар- 
мана и возможность питания от 
аккумуляторов. К тому же в комп- 
лект РЗН-250 входит адаптер для 
автомобильного прикуривателя. 

Найти разницу в функциональ- 
ности между двумя моделями 



матов. Наибольшее удивление у нас 
вызвала способность плеера авто- 
матически монтировать 130-образы 
и самостоятельно включать про- 
смотр фильмов. Работая в качестве 
музыкального центра, РЗН-100 под- 
ключается к аудиосистеме, а сори- 
ентироваться в содержимом диска 
поможет дисплей на передней пане- 
ли устройства. Несмотря на доволь- 
но большое количество кнопок, пол- 
ный набор функций будет доступен 
только при использовании пульта ДУ. 

Еще одним немаловажным до- 
стоинством РЗН-100 является 
встроенный ІІЗВ-хост, позволяю- 
щий легко копировать информа- 
цию с внешних ІІЗВ-устройств 
(флэш-брелоки, кард-ридеры, циф- 
ровые фотоаппараты). 



Рарзосіу довольно сложно. Умень- 
шенные размеры не позволили 
применить в конструкции дисплей, 
поэтому владелец должен будет 
определять статус устройства по 
нескольким светодиодам, сигнали- 
зирующим о состоянии РЗН-250. 
Аналогично РЗН-100 основное 
управление осуществляется с по- 
мощью пульта ДУ, работающего от 
двух аккумуляторов ААА. Комплек- 
тация заслуживает отдельной бла- 
годарности: предусмотрены специ- 
альный блок для элементов пита- 
ния, который может заменить 
сетевую розетку, небольшая отвер- 
тка-брелок для быстрого монтажа 
винчестера, ІІЗВ-переходник для 
подключения внешних носителей. 
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Внимание, акция! 

Ваш новый Реіійсзі 



Торговая марка ОеІіпсБ® и журнал «Дома- 
шний ПК» дарят Вам возможность стать 
обладателем нового ПК Оеійсз® Каждый 
месяц в пяти номерах, с августа 2006 по 
декабрь 2006, ищите эту страницу и вос- 
пользуйтесь шансом получить новый ПК 
самым простым способом. 





Заполнить купон «Ноябрь 2006» и отправить его 
до 25 ноября письмом в редакцию по адресу: 
«Издательский Дом ІТС», просп. Краснозвезд- 
ный, 51, Киев, 031 10, «Домашний ПК» 

Графа «№ » заполняется получателем. 



Если вам не повезет в этом месяце, участвуйте 
в следующем, ведь такой шанс получить отлич- 
ный компьютер выпадает не часто. Удачи! 

Логотип Ое///С5® - торговый знак ООО «Компас-сервис» и ООО «Компасе Трейд». 



Среди приславших письма проводится ро- 
зыгрыш ПК ОеІІпсз®. Для этого купоны нуме- 
руются и проводится жеребьевка в поме- 
щении редакции журнала «Домашний ПК», в 
присутствии представителей ОеИісз®. 

Призы* вручаются ежемесячно. 

Результаты ноябрьского этапа акции будут 
опубликованы в январьском номере «До- 
машнего ПК» 

*Под призом подразумевается возможность приобрести 
ПК за одну гривню. 



Купон 


«Ноябрь 2006» 


№ 

заполняется в редакции 


1 Фамилия 
Адрес 
Е-таіІ 


Имя Отчество 

Телефон ( ) 





тестирование видеокарт от $120 до 25 



I 




33 видеокарты 



среднего класса 




Всего полгода назад мы проводили 
тестирование графических акселе- 
раторов среднего класса, но про- 
гресс, как и цены, не стоит на месте, 
и в этой статье практически нет ста- 
рых участников. Платы, представлен- 
ные в материале, имеют интерфейс 
РСІ Ехрге55, хотя продукты под АСР в 
данном ценовом диапазоне еще до- 
ступны. Но 33 видеокарты - и так не- 
мало для одного теста, да и за этот 
год основная масса игроков пере- 
шла на новые платформы^ 

Для измерения производительнос- 
ти применялись синтетический па- 
кет ЗОМа г к05 (значения по умолча- 
нию), а также встроенный бенчмарк 
Р.Е.А.Р. (1 280x960 с максимально воз- 
можными значениями Р5АА и ани- 
зотропной фильтрации). 

Каждый тест проводился в два про- 
хода, и полученные результаты ус- 
реднялись. Также определялось по- 
роговое значение разгонного потен- 
циала видеокарт. Для этой цели 
использовалась утилита РіѵаТипег 
2.0 РС1 6, шаг прироста частот со- 
ставлял 5 МН2. Проверка стабиль- 
ности системы производилась с 
помощью ЗРМагк05 - требовалось 
двукратное прохождение игровых 
тестов пакета без артефактов и зами- 
рания изображения. Тестовая систе- 
ма была оснащена АіЫоп 64, работа- 
ющим на частоте 2,4 СНі, что вполне 
соответствует классу видеокарт. 
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тестирование видеокарт от $120 до 250 



А51І5 ЕАХ1600РКО/ТР/512М 



*★★** 



Продукт предоставлен 

МТІ, ѵѵѵѵѵѵ.тіі.иа 




Графический процессор 

КасІеопХ1600 Рго 



Частоты ядра/памяти 500/540 МНг 

Видеокарта Расіеоп Х1600 Рго 
от А51І5 довольно сильно 
отличается от референсного 
дизайна: полностью переработан- 
ная печатная плата, более компакт- 
ный, но зато медный радиатор и 
вентилятор с регулируемой скоро- 
стью вращения. Правда, последнее 
помогает немного - даже на малых 
оборотах шум хорошо различим и 
доставляет некоторый дискомфорт. 

Производительность данного 
продукта совсем невысока (хотя на 



Возможный разгон ядра/памяти 

600/620 МН2 

Объем и тип видеопамяти 

512МВОЭР2 

Шина памяти 1 28 Ьіі 

плате и установлено 512 МВ ви- 
деопамяти, ее частота значитель- 
но снижена), что компенсируется 
небольшой стоимостью (самая 
дешевая видеокарта в нашем 
тестировании). Кроме того, А51І5 
ЕАХ1600РР0/ТО/512М имеет не- 
плохой уровень разгона, но этого все 
равно недостаточно для получения 
приемлемого уровня трз в совре- 
менных играх, не говоря уже о буду- 
щих. Тем не менее при такой цене 
конкурентов у нее не столь много. 



А5Ц5 ЕАХ1600ХТ 5И.ЕІМТ/ТѴР/256М 



***** 



Продукт предоставлен 

МТІ, ѵѵѵѵѵѵ.ттіиа 
Графический процессор 

РасІеопХ1600 ХТ 




Частоты ядра/памяти 590/1 370 МНг 

Видеоадаптер от А51І5 пост- 
роен на базе ядра Расіеоп 
Х1600 ХТ и оснащен пас- 
сивной системой охлаждения. 
Замысловатая конструкция имеет 
название ЗрІепсІісІ и состоит из 
радиатора и двух тепловых трубок 
с нанизанными на них алюминие- 
выми ребрами. Довольно эффек- 
тивное, а главное - бесшумное 
решение, но надо позаботиться о 
хорошей циркуляции воздуха 
внутри компьютерного корпуса, 



Возможный разгон ядра/памяти 

620/1400 МН2 

Объем и тип видеопамяти 

256МВСЮОРЗ 
Шина памяти 1 28 Ьіі 

особенно если планируется экс- 
плуатация платы на повышенных 
частотах. Хотя о разгоне уст- 
ройств, укомплектованных без- 
вентиляторной системой охлажде- 
ния, можно речи не вести, эта 
плата достигла лишь уровня 
620/1400 МНі по ядру и памяти 
соответственно, т.е. прирост со- 
ставил всего 30/30 МНг. Вместе с 
тем это устройство наверняка по- 
нравится любителям тишины, не 
интересующимся разгоном. 



А5Ц5 

ЕШбООСБ 5ИЕМТ/НТО/256М/А (512М/А) 



А5Ц5 

ЕМ7600С5 ТОР 5ИЕМТ/НТО/512М 



***★*/ 
***** 



Продукт предоставлен 

МТІ, ѵѵѵѵѵѵ.тіі.иа 

Графический процессор СеРогсе 7600 (35 
Частоты ядра/памяти 

400/800 МН2 (400/540 МНг) 

Платы СеРогсе 7600 05 по- 
зиционируются как реше- 
ние для экономных пользо- 
вателей и отличаются от СеРогсе 
7600 ОТ лишь более низкими час- 
тотами и типом памяти. 

Как понятно из названия продук- 
тов А51І5, оба акселератора осна- 
щены пассивной системой охлаж- 
дения, что, безусловно, подойдет 
любителям тишины. Но с другой 
стороны такое решение заметно 
ограничит возможности прироста 




***** 




Возможный разгон ядра/памяти 

510/840 МН2 (500/680 МНг) 
Объем и тип видеопамяти 
256 (512)МВОйР2 
Шина памяти 1 28 Ьіі 

частоты графического чипа. Стоит 
также обратить внимание, что моду- 
ли, установленные на платах, отли- 
чаются не только емкостью: у 
ЕМ760003 5ИЕІЧТ/НТ0/512М/А 
память работает на пониженной 
частоте. А как видно из результатов 
тестирования, решающее значение 
имеет не объем, а быстродействие. 

Так что подобный акселератор 
будет неплохим выбором при пост- 
роении тихого компьютера, который 
не рассчитан на новейшие игры. 



Продукт предоставлен 

МТІ, ѵѵѵѵѵѵ.тіі.иа 



Графический процессор 

СеРогсе 7600 СБ 



Частоты ядра/памяти 550/950 МНг 



м 



одель от АЗІІЗ имеет ряд 
интересных отличий по 
сравнению с другими про- 
дуктами. Во-первых, линейка ТОР 
включает устройства, обладающие 
повышенными по сравнению со 
стандартом частотами. Во-вторых, 
акселераторы с суффиксом 5И.ЕІЧТ 
оборудованы пассивной системой 
охлаждения (стоит отметить, что в 
данной карте используется фирмен- 
ная технология АЗІІЗ РеѵегзСооІ, т.е. 
СРІІ и модули памяти расположены 



Возможный разгон ядра/памяти 

590/990 МН2 

Объем и тип видеопамяти 

512МВОЭР2 

Шина памяти 1 28 Ьіі 

на тыльной стороне платы, а это 
несколько улучшает теплоотдачу), и 
в-третьих, видеокарта оснащена 
512 МВ видеопамяти. 

Благодаря такому сочетанию 
мы получаем весьма интересное 
устройство с хорошим уровнем 
производительности, лишь немно- 
гим не дотягивающее до уровня 
СеРогсе 7600 СТ, но стоящее не- 
сколько меньше, и ко всему про- 
чему обладающее пассивной сис- 
темой охлаждения. 
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тестирование видеокарт от $120 до 250 



А51І5 ЕМ7600СТ/2ОНТ/256/М/А 



ВРС 7600С5 



***** 





Продукт предоставлен МТІ, ѵѵѵѵѵѵ.тіі.иа, 
ТесИпоРагк, тел. (044) 594-1 51 5 
Графический процессор 

СеРогсе 7600 СТ 

Частоты ядра/памяти 560/1400 МНг Шина памяти 128ЬК 



Возможный разгон ядра/памяти 

630/1 580 МН2 

Объем и тип видеопамяти 

256МВСЮРРЗ 



Продукт предоставлен 

МТІ, ѵѵѵѵѵѵ.тіі.иа 
Графический процессор 

СеРогсе 7600 (35 




Классический представитель 
семейства СеРогсе 7600 СТ. 
Несмотря на то что видео- 
карты, основанные на данном чи- 
пе, появились относительно недав- 
но, они уже стали бестселлерами: 
имеют очень хорошую производи- 
тельность при умеренной стоимос- 
ти и являются достойными преем- 
никами СеРогсе 6600 СТ. 

К сожалению, видеокарта от А51І5 
показывает не самый высокий уро- 
вень разгона по чипу, всего 



630 МНг, но зато память смогла 
достичь практически непреодоли- 
мый для модулей со временем 
выборки в 1,4 не рубеж в 1580 МНі. 

Довольно существенным недо- 
статком является шумный кулер, 
его звук хорошо слышен на общем 
фоне системы. Впрочем, укротить 
нрав вентилятора можно, понизив 
скорость его вращения с помощью 
сторонних программ, тем более 
что чип ІЧѴЮІА С73 - не самый 
горячий. 



Частоты ядра/памяти 400/800 МНг 

Продукты компании ВРС, 
нацеленные на заядлых 
геймеров, все чаще явля- 
ются предметом нашего внимания. 
И на то есть веские причины: хотя 
внешне устройство ВРС 7600СЗ 
ничем не примечательно (как по 
дизайну, так и по частотам полно- 
стью соответствует референсу), все 
кардинально меняется, когда пред- 
принимаются попытки разгона. 
Именно этот видеоадаптер показал 
один из самых высоких результа- 



Возможный разгон ядра/памяти 

525/900 МН2 

Объем и тип видеопамяти 

256МВЭОР2 

Шина памяти 128Ы1 

тов прироста частот среди своих 
собратьев - 525/900 МНг, уступив 
только АЗІІЗ ЕМ7600СЗ ТОР 
5ИЕІМТ. Но следует учесть, что пос- 
ледняя обладает более высокими 
штатными частотами, да и стоит 
дороже. 

К минусам можно отнести не- 
сколько шумный кулер, однако 
проблема быстро решается с по- 
мощью сторонних программ. Итак, 
за свои деньги ВРС 7600СЗ - от- 
личный продукт. 



ВРС 

76006Т ОС 



***** I 



Продукт предоставлен 

МТІ, ѵѵѵѵѵѵ.тй.иа 




Віозіаг 

ѴР7603СТ21 



***** 




Графический процессор 

СеРогсе 7600 СТ 



Возможный разгон ядра/памяти 

610/1470МН2 

Объем и тип видеопамяти 

256МВСЮОКЗ 



Частоты ядра/памяти 580/1450 МНг Шина памяти 128ЬК 



Суффикс «ОС» видеокарты 
обозначает не что иное как 
Оѵегсіоскес!, а это сразу по- 
вышает ценность продукта в глазах 
энтузиастов. ВРС 7600СТ ОС изна- 
чально разогнана производителем, 
но, к сожалению, совсем немного - 
частота СРІІ увеличена на 20 МНі, 
а памяти - на 50 МНг: заметно 
меньше, чем у других производи- 
телей с аналогичными моделями. 

Попытки разгона, к сожалению, 
ничего особого не дали: плате 



удалось достичь лишь скромного 
результата 610/1470 МНі, и это 
при том, что продукт заявлен как 
оверклокерский. Учитывая самую 
высокую цену в своем классе, 
мы ожидали намного большего. 
Масла в огонь добавил и такой 
неприятный момент, как очень 
шумный кулер. Все эти нюансы 
позволяют сделать следующий 
вывод: за те же деньги можно 
найти куда более интересный 
вариант для покупки. 



Продукт предоставлен 

СотраББ, тел. (044) 531-9730 
Графический процессор 

СеРогсе 7600 СТ 

Частоты ядра/памяти 580/1450 МНг 

Видеокарта построена в 
строгом соответствии с 
референсным дизайном 
СеРогсе 7600 СТ, только лишь 
немного повышены частоты СРІІ и 
памяти. Недостатком ее конструк- 
ции, который обнаруживается сра- 
зу же после включения, является 
шумность системы охлаждения. 
Впрочем, этого можно избежать, 
уменьшив скорость вращения 
вентилятора с помощью сторонних 
программ, к примеру РіѵаТипег. 



Возможный разгон ядра/памяти 

620/1 540 МН2 

Объем и тип видеопамяти 

256МВСЮОРЗ 
Шина памяти 1 28 Ьіі 

Кроме того, благодаря высокоско- 
ростному кулеру температура чипа 
не превышала 62 °С под нагруз- 
кой в штатном режиме и не более 
69 °С после разгона. 

Стоит оговориться, что при по- 
купке необходимо обратить внима- 
ние на артикул устройства, пос- 
кольку существует видеокарта с 
номером ѴР7602СТ21 (разница в 
шестом символе - двойка вместо 
тройки), а она оснащается медлен- 
ной памятью типа 00Р2. 
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тестирование видеокарт от $120 до 250 



СІиЬ 30 ссах-тхі66ѵ 




Продукт предоставлен 

«Навигатор», тел. (044) 241-9494 
Графический процессор 

РасІеопХ1600 ХТ 

Частоты ядра/памяти 590/1 370 МНг 

Видеокарта от СІиЬ 30, ос- 
нованная на чипе Расіеоп 
Х1600 ХТ, привлекает 
внимание своими характеристи- 
ками. Небольшое энергопотреб- 
ление, поддержка последних гра- 
фических технологий, высокие 
частоты графического чипа и 
памяти - казалось бы, чего еще 
желать? Как показывает опыт, 
производительность в штатном 
режиме не самая высокая, что 
несколько компенсируется разго- 



Возможный разгон ядра/памяти 

650/1440 МН2 

Объем и тип видеопамяти 

256МВСЮОРЗ 
Шина памяти 1 28 Ьіі 

ном ядра до 650 МИі, а памяти 
со временем выборки 1,4 не до 
1440 МНг. К сожалению, шина 
памяти имеет ширину 128 Ьіі, и 
это не позволяет достичь более 
высокого уровня быстродейс- 
твия. 

Нам не удалось установить тем- 
пературу графического процессо- 
ра, но видеокарту нельзя назвать 
излишне горячей или шумной. В 
итоге получаем крепкого серед- 
нячка в линейке АТІ. 



СаІПѴѴаГСІ ВІІ55 7600 СТ Соіаеп 5атрІ( 



***** 




Продукт предоставлен 

«Рома», тел. (061 ) 224-0264 ' 
Графический процессор 

СеРогсе 7600 <ЗТ 

Частоты ядра/памяти 575/1 500 МНг 

Акселераторы Оаіпѵѵагс! се- 
рии Ооісіеп Затріе давно 
известны оверклокерам 
благодаря своим выдающимся 
способностям к разгону и хорошо 
продуманной СО, отводящей выде- 
ляемое тепло не только от графи- 
ческого чипа, но и с модулей памя- 
ти. Отдельного упоминания заслу- 
живает кулер, шум которого не 
различим на общем фоне системы 
даже при максимальных оборотах. 
Причем это никоим образом не 



Возможный разгон ядра/памяти 

670/1 640 МН2 

Объем и тип видеопамяти 

256МВСЮОРЗ 
Шина памяти 1 28 Ьіі 

сказывается на тепловом режиме 
устройства. 

ОіРІІ и видеопамять изначально 
функционируют на повышенных 
частотах, что позволяет показать 
лучшую производительность сре- 
ди «одноклассников». Но этим 
дело не ограничивается: разгон- 
ный потенциал просто замеча- 
тельный - 670 МИі по чипу и 
1640 МН2 по памяти, что являет- 
ся одним из самых выдающихся 
результатов в тестировании. 



СеСиЬе кхібоохт 




СідаЬуІе сѵ-ых7бС25бо-кн 



Продукт предоставлен 

«Скайлайн», тел. (044) 238-6600 
Графический процессор 

РасІеопХ1600ХТ 

Частоты ядра/памяти 590/1 370 МНг 

Данная видеокарта вызывает 
смешанные чувства. С одной 
стороны, ее производитель- 
ность в штатном режиме очень не- 
плоха, хотя несколько недотягивает 
до уровня устройств на чипе ОеРогсе 
7600 СТ. Однако когда дело доходит 
до разгона, сказываются недостатки 
конструкции или монтажа системы 
охлаждения. Прирост частот по чипу 
и памяти составил всего 10 и 30 
МИі соответственно, а это и разго- 
ном назвать можно только с натяж- 




Возможный разгон ядра/памяти 

600/1400 МН2 

Объем и тип видеопамяти 

256МВСЮОРЗ 
Шина памяти 1 28 Ьіі 

кой. Дискомфорт создает довольно 
шумный вентилятор системы охлаж- 
дения, который не удается утихоми- 
рить сторонними программами: мы 
не смогли снять показания темпера- 
турного датчика, так как ни одна из 
диагностических утилит не опреде- 
лила тип используемой термопары. 
В заключение отметим, что соотно- 
шение цены и производительности 
в штатном режиме хорошее, да и по 
стоимости это самое доступное 
решение на базе Расіеоп Х1600 ХТ. 



Продукт предоставлен 

«Евро Плюс», тел. (044) 249-3741 
Графический процессор 

СеРогсе 7600 (35 

Частоты ядра/памяти 450/800 МНг 

Еще один представитель се- 
мейства ОеРогсе 7600 05, 
на этот раз от Оі^аЬуІе. Конс- 
трукция печатной платы соответс- 
твует референсному дизайну, одна- 
ко система охлаждения оригиналь- 
ная. Она представляет собой 
массивный радиатор с использова- 
нием тепловой трубки для лучшей 
теплоотдачи, но в отличие от анало- 
гичных решений у других произво- 
дителей единственная пеаіріре на 
карте от Сі^аЬуііе не передает тепло 



Возможный разгон ядра/памяти 

500/860 МН2 

Объем и тип видеопамяти 

256МВОЭР2 

Шина памяти 1 28 Ьіі 

от радиатора на тыльную сторону 
платы, а имеет скорее декоратив- 
ную функцию. Но, как ни странно, 
при таком решении, внешне выгля- 
дящем декоративным, тепловой 
режим оказывается лучше, чем у 
схожих устройств. Естественно, что 
уровень разгона не слишком вы- 
сок, но и не катастрофически ни- 
зок. Сіёаоуіе ОѴ-МХ7602560-РН 
станет хорошим выбором эконом- 
ного пользователя, желающего 
построить бесшумную систему. 
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ВНИМАНИЕ, КОНКУРС! 

Современный компьютерный 

класс для тебя и твоих друзей 






! 

Организатор: 

Т М - 





д г е е п 



Зтагіег СИоісе 
Разумный Выбор 



Торговая марка ОеІтіс§® §гееп, при поддержке 
АМЭ и АТІ, объявляет творческий конкурс для 
читателей журналов «Компьютерное Обозрение», 
«Домашний ПК», «Сатеріау». Главным призом 
в нём станет современный компьютерный 
класс из 15 мошных ПК на базе процессоров 
А\Ш АіНІоп™ 64 Х2, оснашенный операционной 
системой и готовый к работе. 



ОБОЗРЕНИЕ 



ДОМАШНИЙ 




Условия участия 

Компьютерный класс ЭеІЯсз® §гееп разыгрывается среди школьников и 
студентов любого учебного заведения Украины. Принять участие в 
конкурсе может любой класс или группа. Ребятам необходимо 
оригинально изобразить логотип ОеІЛсз® §гееп и сфотографироваться 
на его фоне. Способ изображения логотипа зависит только от 
фантазии украинских школьников и студентов. Чем креативнее будет 
версия логотипа, тем выше шансы на победу. Неординарность снимка, 



Партнерами конкурса являются ведущие ІТ-издания Украины 

обший замысел фотографии, творческий подход в изображении 
логотипа ОеІЯсв® §гееп — вот главные критерии оценки жюри. 
Конкурс стартует 1 ноября, а продлится до 31 января 2007 года. 
Необходимо разборчиво заполнить форму участника.* 
Письма с пометкой «Компьютерный класс С)е1Яс5® Сгееп» присылайте 
по адресу: торговая марка «ОеІтіс5® §гееп» бульвар Дружбы народов, 7, 
Киев, 01042 



>е- 

Все присланные фотографии размешаются на сайте \ллллллс1е1Яс5.сот 

Оценивают фото компетентное жюри, в которое входят организаторы конкурса. Кроме этого, зарегистрированные участники сайта смогут принять участие в интернет- 
голосовании. Рейтинг фото по голосованию сыграет важную роль при выборе победителя. Итоги Акции будут подведены 5 февраля 2007 года. 

Всю информацию о результатах можно узнать на сайте \ѵ\ѵ\ѵ.сІеІп'с5.сот не позднее 5 февраля 2007 года, а также в журналах «Компьютерное Обозрение» — №7, 
«Домашний ПК» — №3, 2007, «Сатеріау»*— №й, 2007. 



Спонсоры конкурса: 



ЗАЯВКА УЧАСТНИКА 



Учебное заведение_ 




Класс (группа)_ 



Полный адрес учебного заведения_ 



Телефон 



Контактное лицо (ФИО, полный адрес, е-таіі, 



телефон, моб.телефон) 



*Более подробные условия ищите на ѵѵѵѵѵѵ.сіеілсб.сот/сіазз 




шлж 



тестирование видеокарт от $120 до 250 



СідаЬуІе сѵ-мх76Т256о-кн 



*★★*★ 




Продукт предоставлен 

К-Тгасіе, тел. (044) 522-9222, 
«Евро Плюс», тел. (044) 249-3741 
Графический процессор СеРогсе 7600 СТ 
Частоты ядра/памяти 560/1 400 МНг 

В данном тесте это одна из 
двух видеокарт, основанных 
на чипе СеРогсе 7600 ОТ, 
которые оснащены пассивной сис- 
темой охлаждения. Зііепі-Ріре II 
состоит из двух алюминиевых ради- 
аторов, каждый из них соединен 
тепловой трубкой с алюминиевым 
же теплосъемником. Конструкция 
платы такова, что для ее установки 
нужно два свободных слота, а это 
далеко не всем придется по вкусу. 
Кроме того, стоит заметить: для 



Возможный разгон ядра/памяти 

590/1440 МН2 

Объем и тип видеопамяти 

256МВСЮОРЗ 
Шина памяти 1 28 Ьіі 

нормальной работы подобной ви- 
деокарты необходим просторный 
корпус с хорошей циркуляцией 
воздуха для качественного охлажде- 
ния радиаторов и избежания пере- 
грева видеочипа. 

Естественно, как и все видео- 
карты, оснащенные пассивной 
системой охлаждения, Сі^аЬуІе 
СѴ-МХ76Т256П-РН не блещет спо- 
собностями к разгону и показыва- 
ет результат всего лишь 590 МИі 
по чипу и 1440 МНг по памяти. 



СідаЬуІе еѵ-кх8025бр 



***** 



Продукт предоставлен 

представительством СідаЬу1:е в 
Украине, ѵѵѵѵѵѵ.дідаЬуІе.кіеѵ.иа 
Графический процессор Расіеоп Х800 
Частоты ядра/памяти 400/990 МНг 



Видеокарта построена на 
чипе прошлого поколения 
Расіеоп Х800, но оснащена 
256 МВ памяти С00РЗ с полноцен- 
ной 256-битовой шиной. Сі^аЬуІе 
0Ѵ-РХ802560 не поддерживает 
новейших графических технологий, 
да и уровень производительности 
невысок по сравнению со многи- 
ми участниками теста. Но, учиты- 
вая небольшую цену, она способна 
конкурировать с некоторыми сов- 
ременными решениями. Также 




Возможный разгон ядра/памяти 

420/1 090 МН2 

Объем и тип видеопамяти 

256МВСЮОРЗ 
Шина памяти 256 Ьіі 

среди плюсов стоит отметить пас- 
сивную систему охлаждения, состо- 
ящую из двух радиаторов на лице- 
вой и тыльной стороне платы, со- 
единенных между собой тепловыми 
трубками. Правда, такая конструк- 
ция, хоть и обеспечивает неплохое 
охлаждение и полную бесшумность 
работы устройства, не способствует 
хорошему разгону. Учитывая невы- 
сокую стоимость, этот вариант не 
разочарует тех, кто строит бесшум- 
ную игровую систему. 



НІ5 Х800СТО ІсеО II 



НІ5 Х800ХІ. 




***** 




Продукт предоставлен 

МТІ, ѵѵѵѵѵѵ.тіі.иа 
Графический процессор 

Расіеоп Х800 СТО 



Частоты ядра/памяти 400/980 МНг 

Несмотря на устаревшую 
по сегодняшним меркам 
архитектуру графического 
чипа, видеокарты Расіеоп Х800 
СТО тем не менее показывают 
очень хорошую производитель- 
ность даже на фоне представите- 
лей более современной линейки 
Расіеоп Х1600. Немаловажную 
роль в этом играет шина памяти 
256 Ыт. (в отличие от 128-бито- 
вой у Х1600). Недостаток про- 
пускной способности интерфей- 



Возможный разгон ядра/памяти 

570/1 230 МН2 

Объем и тип видеопамяти 

256МВСЮОКЗ 
Шина памяти 256 Ьіі 

са памяти трудно компенсиро- 
вать даже самыми высокими 
частотами. 

Использование системы охлаж- 
дения от Агсііс Сооііп^ позволяет 
нарастить частоты ядра и памяти 
и тем самым увеличить произво- 
дительность, составив конкурен- 
цию очень многим, более совре- 
менным решениям. Правда, цена 
все еще остается весьма высо- 
кой, как для технологически уста- 
ревшего устройства. 



Продукт предоставлен 

МТІ, ѵѵѵѵѵѵ.тіі.иа 



Графический процессор 

Расіеоп Х800 XI. 



Частоты ядра/памяти 400/990 МНг 

Видеоакселераторы, постро- 
енные на базе ядра Расіеоп 
Х800 ХІ_, долгое время 
удерживали пальму первенства по 
производительности, но на сегод- 
няшний день это уже далеко не 
так, ведь даже более дешевые 
устройства зачастую показывают 
намного лучшие результаты. 

В дополнение к не самой высо- 
кой по современным меркам 
производительности 
Расіеоп Х800ХІ. не поддерживает 



Возможный разгон ядра/памяти 

430/1 000 МН2 

Объем и тип видеопамяти 

256МВСЮОВЗ 
Шина памяти 256 Ьіі 

современные технологии, приме- 
няемые в играх, что может стать 
существенным фактором при вы- 
боре видеокарты. Не радует и 
практически отсутствующие воз- 
можности разгона, хотя ожидать 
чего-то большего от одного из 
старших представителей семейс- 
тва не стоит. И окончательное 
разочарование - это шумный 
кулер и очень высокие темпера- 
турные показатели, как и почти во 
всех старших видеоплатах АТІ. 
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тестирование видеокарт от $120 до 250 



ІППОЗР 760065 



***** I 




ІППОЗР 7600СТ 



Продукт предоставлен 

МТІ, ѵѵѵѵѵѵ.тііиа 



Графический процессор 

СеРогсе 7600 (35 



Частоты ядра/памяти 400/800 МИт. 

Видеокарты от ІппоЗЭ в пер- 
вую очередь привлекают 
демократичной ценой, что 
справедливо и в отношении платы 
на базе ядра ОеРогсе 7600 С5. 
Основной ее особенностью являет- 
ся увеличенный до 512 МВ объем 
видеопамяти, установленной на 
борту, но в отличие от других схо- 
жих устройств это никоим образом 
не сказалось на частоте, с которой 
функционируют модули. Однако 
практика показала: для многих 



Возможный разгон ядра/памяти 

470/860 МН2 

Объем и тип видеопамяти 

512МВОРР2 

Шина памяти 128Ы1 

современных игр не столько важен 
объем, сколько быстродействие. 

К сожалению, с разгоном у дан- 
ного видеоадаптера не все так 
хорошо, как хотелось бы: нам уда- 
лось достичь всего лишь уровня 
470/860 МНг по ядру и памяти 
соответственно. К тому же СО весь- 
ма шумна и плохо справляется со 
своими прямыми обязанностями. 
С другой стороны, при такой цене и 
оснащенности плата в целом вы- 
глядит очень даже привлекательно. 




Продукт предоставлен 

МТІ, ѵѵѵѵѵѵ.тіі.иа 
Графический процессор 

СеРогсе 7600 <5Т 



Частоты ядра/памяти 560/1400 МНг 

Данная модель с виду не 
внушала доверия: неболь- 
ших размеров радиатор из 
алюминия не способен эффектив- 
но охладить ядро ОеРогсе 7600 СТ. 
И наши опасения, к сожалению, 
подтвердились - прирост частоты 
графического чипа составил всего 
лишь 15 МИі, в результате чего 
показатель в 30Магк05 - 6120 
баллов, оказался самым низким 
среди разогнанных продуктов, пос- 
троенных на базе ОеРогсе 7600 СТ. 



Возможный разгон ядра/памяти 

575/1 540 МН2 

Объем и тип видеопамяти 

256МВСЮОВЗ 
Шина памяти 128Ы1 

Хорошо, что уровень шума от 
небольшого вентилятора мини- 
мальный, но это, естественно, ска- 
залось на температуре, которая 
является самой высокой среди 
всех участников тестирования - 
81 °С под нагрузкой в штатном 
режиме и 94 °С после разгона, что 
практически на пределе возмож- 
ностей чипа. Поэтому спасти дан- 
ный продукт может лишь невысо- 
кая стоимость, которой отличаются 
продукты ІппоЗО. 



М5І МХ7600СТ-Т2О256Е2 




М5І КХ1600ХТ-Т2Р256Е2 



***** 




Продукт предоставлен 

«Евро Плюс», тел. (044) 249-3741 
Графический процессор 

ОеРогсе 7600 ОТ 

Частоты ядра/памяти 560/1 400 МНг Шина памяти 128ЬК 



Возможный разгон ядра/памяти 

585/1 520 МН2 

Объем и тип видеопамяти 

256МВСЮОКЗ 



Продукт предоставлен 

МТІ, ѵѵѵѵѵѵ.тіі.иа 



Графический процессор 

РасІеопХ1600ХТ 



Еще один участник нашего 
тестирования с пассивной 
системой охлаждения - 
видеокарта М5І МХ76000Т- 
Т20256Е2, которая построена на 
печатной плате собственной раз- 
работки. 

К сожалению, СО смонтирована 
недостаточно хорошо. В частности, 
между модулями памяти и радиа- 
тором нет термопрокладок, что 
создает эффект «теплового мешка», 
в связи с чем максимальная час- 



тота памяти не превысила 1520 
МИі. Радиатор, состоящий из двух 
частей, объединенных тепловыми 
трубками, с трудом справляется с 
ОеРогсе 7600 ОТ: максимальный 
прирост для ядра составил всего 
25 МН2. Но оверклокеров в любом 
случае вряд ли заинтересует виде- 
оадаптер с пассивной системой 
охлаждения, а те, кто прежде всего 
ценит тишину, останутся довольны 
бесшумным продуктом на таком 
мощном чипе. 



Частоты ядра/памяти 590/1 370 МНт. 

Внешний вид устройства впечат- 
ляет, и на то есть причины. Инже- 
неры компании М5І специально 
разработали дизайн печатной пла- 
ты, которая получилась несколько 
длиннее, чем у большинства других 
Расіеоп Х1600 ХТ. Система охлаж- 
дения представляет собой «сэнд- 
вич» из двух массивных радиато- 
ров, объединенных двумя тепловы- 
ми трубками для лучшего 
теплообмена. На лицевой радиа- 
тор нанесена аппликация в виде 



Возможный разгон ядра/памяти 

650/1450 МН2 

Объем и тип видеопамяти 

256МВСЮОРЗ 
Шина памяти 1 28 Ьіі 

взлетающей ракеты - по всей ви- 
димости, именно так производите- 
ли хотели указать на высокое быст- 
родействие платы. Что вполне оп- 
равданно: несмотря на пассивную 
систему охлаждения, М5І 
РХ1600ХТ-Т20256Е2 по возмож- 
ностям разгона опередила даже 
аналогичные акселераторы с ак- 
тивными кулерами. Возможно, это 
следствие более грамотного проек- 
тирования печатной платы и качес- 
твенного монтажа СО. 
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шлж 



тестирование видеокарт от $120 до 250 



РЭІІІ 7600СТ 5опіс 



***** 





ДОМАШНИЙ 








ЛУЧШАЯ 








ПОКУПКА 



Продукт предоставлен 

Раііі Місго$у$1:ет$ Іпс, ѵѵѵѵѵѵ.раІі1:.сот.тлл//ги 
Графический процессор 

СеРогсе 7600 <ЗТ 

Частоты ядра/памяти 575/1 500 МНг 

Дизайн видеокарты довольно 
сильно отличается от рефе- 
ренсного. Инженеры компа- 
нии не просто решили использо- 
вать другую систему охлаждения, 
но и полностью переработать конс- 
трукцию платы. Изначально Раііт. 
76000Т Зопіс немного разогнана 
до 575/1500 МНі по ядру и памя- 
ти соответственно. Модули произ- 
водства Заглзипё имеют время 
выборки 1,2 не, что позволило при 
оверклокинге достичь 1650 МИі - 




Возможный разгон ядра/памяти 

690/1650 МН2 

Объем и тип видеопамяти 

256МВСЮОРЗ 
Шина памяти 1 28 Ьіі 

рекорд среди устройств, построен- 
ных на чипе ОеРогсе 7600 СТ. Не 
менее впечатляющим оказался и 
прирост частоты СРІІ - до 690 МНі. 

Отдельного упоминания заслу- 
живает система охлаждения с 
большим тихоходным вентилято- 
ром, что не только благотворно 
сказалось на уровне шума, но и 
на тепловом режиме, несмотря 
на использование алюминия 
вместо меди для изготовления 
радиатора. 



РаІІІ 790065 Бопіс 




Продукт предоставлен 

Сотра$5, тел. (044) 531-9730 
Графический процессор 

СеРогсе 7900 (35 

Частоты ядра/памяти 500/1400 МН т 

Акселератор на базе чипа 
ОеРогсе 7900 05 являлся, 
наверное, самой ожидае- 
мой новинкой. Высказывалось 
множество предположений относи- 
тельно возможного уровня произ- 
водительности и разгона. Но все 
эти размышления уже далеко поза- 
ди, и перед нами одна из первых 
ласточек - Раііт. 790005 5опіс. 

Как и все продукты серии 5опіс, 
данный акселератор имеет увели- 
ченные частоты - 500/1400 Ш\г 



Возможный разгон ядра/памяти 

620/1 620 МН2 

Объем и тип видеопамяти 

256МВСЮОРЗ 
Шина памяти 256 Ьіі 

по чипу и памяти, но и это не пре- 
дел: максимальные частоты, на 
которых карта стабильно работала, 
составили 620/1620 МНг. 

Отдельного упоминания заслужи- 
вает и система охлаждения - высо- 
копрофильный радиатор черного 
цвета, изготовленный из алюми- 
ния, такой же черный кулер, кото- 
рый при небольшой скорости вра- 
щения и благодаря увеличенному 
углу атаки имеет низкий уровень 
шума и хорошую эффективность. 



РОІПІ ОІ ѴІѲѴѴ ѴСА150223Р 



РОІПІ ОІ ѴІѲѴѴ Ѵ6А150812 





Продукт предоставлен 

«Евро Плюс», тел. (044) 249-3741 
Графический процессор 

СеРогсе 6800 (35 

Частоты ядра/памяти 425/1 000 МНг 

На примере видеокарт, осно- 
ванных на чипе ОеРогсе 
6800 05 (ІЧѴ42), можно 
понять, насколько быстро все ме- 
няется в процессе эволюции ком- 
пьютерных компонентов. Недавно, 
полгода назад, такой акселератор 
получил в нашем тестировании 
знак «Выбор редакции» («Домаш- 
ний ПК», № 4, 2006). И вот спустя 
совсем немного времени подоб- 
ная плата уже не оправдывает сво- 
ей довольно высокой стоимости. 



Возможный разгон ядра/памяти 

460/1 040 МН2 

Объем и тип видеопамяти 

512МВСЮОКЗ 
Шина памяти 256 Ьіі 

Роіпі от" Ѵіеѵѵ Ѵ0А150223Р весь- 
ма далек от референса: к сожале- 
нию, очень удачный и практически 
бесшумный кулер, состоящий из 
игольчатого радиатора и тепловой 
трубки, канул в Лету, а тот, что ис- 
пользуется на данном устройстве, 
шумит нещадно. Ко всему прочему 
СО плохо справляется со своими 
прямыми обязанностями, доводя 
температуру чипа до 85 °С, а это 
самым негативным образом ска- 
зывается на возможностях разгона. 



Продукт предоставлен 

«Евро Плюс», тел. (044) 249-3741 
Графический процессор 

СеРогсе 7600 СТ 

Частоты ядра/памяти 560/1400 МНг 

Видеокарта с непроизноси- 
мым названием 
Ѵ0А150812 показала себя 
крепким середнячком. Приятное 
впечатление произвел низкий уро- 
вень шума, издаваемого стандарт- 
ным кулером. Прирост частоты при 
разгоне не стал рекордным, но и 
не разочаровывал, как в случае с 
некоторыми конкурентами: 620 
Ш\г по ядру и 1500 Ш\г по памяти 
- относительно неплохой результат, 
однако учитывая использование 



Возможный разгон ядра/памяти 

615/1500МН2 

Объем и тип видеопамяти 

256МВСЮОРЗ 
Шина памяти 1 28 Ьіі 

активной системы охлаждения, мы 
ожидали большего. Цена же, на- 
оборот, могла бы быть и ниже, 
поскольку она опережает таковую 
даже у более именитых продуктов. 

Ко всему прочему под нагрузкой 
температура чипа достигала 68 °С, 
что является платой за малошумя- 
щий кулер. Приличная производи- 
тельность в штатном режиме и 
невысокий уровень шума позволя- 
ют рекомендовать плату тем, кто не 
нацелен на экстремальный разгон. 
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тестирование видеокарт от $120 до 250 



РОІПІ ОІ ѴІѲѴѴ ѴСА1 50827 




Продукт предоставлен 

«Навигатор», тел. (044) 241-9494 
«Евро Плюс», тел. (044) 249-3741 
Графический процессор СеРогсе 7900 (35 
Частоты ядра/памяти 450/1 220 МНг 

Внешний вид видеокарты не 
очень впечатляет, в част- 
ности небольшой радиатор 
не внушает особого доверия. Но 
все сомнения исчезают, когда ее 
включаешь: компактный кулер, 
прикрывающий лишь графическое 
ядро, хоть и весьма шумный, одна- 
ко прекрасно справляется со свои- 
ми обязанностями и даже при 
разгоне СРІІ до уровня 580 МНг 
температура не поднимается вы- 
ше 69 °С. 



Возможный разгон ядра/памяти 

580/1440 МН2 

Объем и тип видеопамяти 

256МВСЮОРЗ 
Шина памяти 256 Ьіі 

Несколько необычными оказались 
штатные частоты, на которых работа- 
ет акселератор. Если графический 
чип соответствует стандарту 
(580 МНі), то память как раз отлича- 
ется заниженной частотой - 
1220 МН2 (против проектных 
1320 МНг), что вызывает удивление. 
Впрочем, в разгоне видеокарта пока- 
зала себя хорошо - 580/1440 МНг 
являются весьма достойным резуль- 
татом, хотя и чуть меньшим, чем у 
некоторых соперников. 



РоѵѵегСоІог хі65орго 



***** 




Продукт предоставлен 

представительством РоѵѵегСоІог в 
России, ѵѵѵѵѵѵ.роѵѵегсоіог.сот 
Графический процессор 

РасІеопХ1650 Рго 

Частоты ядра/памяти 600/1400 МН т 

РоѵѵегСоІог Х1650Рго построе- 
на на новом чипе производс- 
тва АТІ Тесппоіоёіез, призван- 
ном заменить уходящий на покой 
Расіеоп Х1600 ХТ. Внешний вид 
видеокарты весьма оригинален - 
сочетание черного массивного ра- 
диатора, оснащенного практически 
бесшумным вентилятором, с крас- 
ным текстолитом очень гармонично. 
Частоты чипа и памяти повышены 
относительно Расіеоп Х1600 ХТ, но 
ненамного - всего лишь на 10 МНг, 



Возможный разгон ядра/памяти 

615/1460МН2 

Объем и тип видеопамяти 

256МВСЮОРЗ 
Шина памяти 

128 Ьіі 

да и уровень разгона не впечатляет. 
Однако цена заставляет задумать- 
ся - ведь за $125 в общем-то невоз- 
можно купить плату с такой произво- 
дительностью, да еще и столь тихую. 
В этом отношении у РоѵѵегСоІог со- 
перников нет, и единственной про- 
блемой будет найти ее в продаже. К 
сожалению, мы не можем судить о 
температурных показателях данной 
платы, поскольку ни одна из диагнос- 
тических утилит не смогла опреде- 
лить тип датчика. 



БаррНІГе Х1600Рго Шіітаіе 



***** 



Продукт предоставлен 

МТІ, ѵѵѵѵѵѵ.тіі.иа 
Графический процессор 

Рао!еопХ1600 Рго 




БаррНІГе Х1600ХТ №та\е 



***** 



Частоты ядра/памяти 500/540 МНг 

Платы на базе чипа Расіеоп 
Х1600 Рго теперь уступают 
место Расіеоп Х1650 Рго. Но 
ресурс старого ОРІІ не исчерпан, и 
интересные продукты на его основе 
есть. Видеокарты отЗаррпіге с на- 
званием ІІШглаІе изначально осна- 
щались пассивной системой охлаж- 
дения, но в последнее время их 
конструкция немного изменилась. 
На первый взгляд это все тот же 
«сэндвич» из двух массивных радиа- 
торов, соединенных тепловой труб- 



Возможный разгон ядра/памяти 

550/640 МН2 

Объем и тип видеопамяти 

256 МВ ХЮЮ. 

Шина памяти 1 28 Ьіі 

кой, но на тыльной стороне теперь 
установлен вентилятор, который 
хоть и имеет не очень высокую 
скорость вращения, издает неприят- 
ный звук. Можно было надеяться, 
что такое решение позволит полу- 
чить существенный прирост быстро- 
действия, но, к сожалению, надеж- 
ды не оправдались - достигнутый 
нами уровень составил всего 
550/640 ШЛг по ядру и памяти 
соответственно, что можно считать 
лишь средним результатом. 



Продукт предоставлен 

МТІ, ѵѵѵѵѵѵ.тіі.иа 




Графический процессор 

РасІеопХ1600 ХТ 



Частоты ядра/памяти 590/1 370 МНг 

Внешне видеокарта ничем 
не отличается от младшего 
собрата Заррпіге ХІбООРго 
ІІШтаІе, различить их можно толь- 
ко по надписи на упаковке или 
самом устройстве. Все тот же (не 
совсем уместный на плате с на- 
званием ІІШтаІе) вентилятор, 
издающий неприятный звук. Раз- 
гон также не рекордный и состав- 
ляет 640/1460 МН2 по ядру и 
памяти. Несмотря на активную 
систему охлаждения, температура 



Возможный разгон ядра/памяти 

640/1460 МН2 
Объем и тип видеопамяти 
256МВСЮОРЗ 
Шина памяти 1 28 Ьіі 

СРІІ оказалась довольно высокой 
даже по сравнению с некоторыми 
устройствами, оснащенными пас- 
сивной СО. 

Производительности видеоадап- 
тера на базе Х1600 ХТ на сегод- 
няшний день хватает для боль- 
шинства задач, но вот в тяжелых 
режимах ему уже приходится туго, 
а учитывая не самую низкую цену, 
можно подыскать и что-то более 
производительное или же хорошо 
поддающееся разгону. 
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тестирование видеокарт от $120 до 250 



БаррНіге хі65орго 



***** 



Продукт предоставлен 

Сотра$5, тел. (044) 531-9730 




БаррИіге хвоосто 



***** 




Графический процессор 

КасІеопХ1650 Рго 



Возможный разгон ядра/памяти 

635/1480 МНг 

Объем и тип видеопамяти 

256МВСЮРРЗ 



Частоты ядра/памяти 600/1400 МНг Шина памяти 128ЬК 



Одна из горячих новинок ме- 
сяца, видеокарта от 
Заррпіге, построенная на 
новом ядре Расіеоп Х1650 Рго, от 
своего предшественника отличает- 
ся прежде всего типом используе- 
мой памяти (С00РЗ вместо 00Н2) 
и повышенными частотами - 
600/1400 МН2 против 
500/540 МИі у Расіеоп Х1600 Рго. 
Естественно, это самым лучшим 
образом сказывается на производи- 
тельности, и данные платы уже могут 



конкурировать с СеРогсе 7600 ОТ, 
тем более что стоят они дешевле. 
ОРІІ обладает не самым «горячим 
нравом», а потому вентилятор вра- 
щается на малых оборотах, отчего 
его шум практически не различим. 

К сожалению, прирост частот при 
разгоне оказался далеко не лучшим, 
составив лишь 635/1480 МН2 по яд- 
ру и памяти. Но в любом случае 
устройства, построенные на этом 
чипе, станут прекрасным выбором 
для экономного пользователя. 



Продукт предоставлен МТІ, ѵѵѵѵѵѵ.тіі.иа, 
«Евро Плюс», тел. (044) 249-3741; 
Сотра$5, тел. (044) 531-9730 
Графический процессор 

Касіеоп Х800 СТО 

Частоты ядра/памяти 400/980 МНг 

К сожалению, видеокарты на 
основе Расіеоп Х800 СТО не 
поддерживают современ- 
ные графические нововведения, 
которые пользуются все большей 
популярностью у разработчиков. Но 
несмотря на это, производительнос- 
ти такой карты еще вполне хватает 
для комфортной игры в не очень 
тяжелых режимах, так что остается 
только желать, чтобы и цена была 
несколько пониже. Не добавляет 
оптимизма и очень шумный венти- 



Возможный разгон ядра/памяти 

480/11 00 МНг 

Объем и тип видеопамяти 

256МВСЮОКЗ 
Шина памяти 

256 Ьіі 

лятор системы охлаждения, харак- 
терный для референсного кулера 
видеокарт Расіеоп этого поколения. 
А в случае с Заррпіге Х800СТ0 сис- 
тема охлаждения еще и не вполне 
справляется со своими обязаннос- 
тями: температура чипа доходила до 
76 °С под нагрузкой в штатном 
режиме и 81 °С - после разгона. 

Учитывая все эти нюансы, мож- 
но порекомендовать обратить вни- 
мание на более производительные 
решения. 



БаррНІГе Х8006ТО ІШітаІе 




БаррЫге хвБохт 



***** 



Продукт предоставлен 

МТІ, ѵѵѵѵѵѵ.тіі.иа 




Графический процессор 

Расіеоп Х800 СТО 



Частоты ядра/памяти 400/980 МНг 

Единственным отличием от 
аналогичной видеокарты, но 
без слова «ІІШтаіе» в назва- 
нии, является конструкция системы 
охлаждения. Она представляет со- 
бой «сэндвич» из двух алюминие- 
вых радиаторов, объединенных теп- 
ловыми трубками. Как и в случае с 
другими устройствами от Заррпіге, 
обладающими такой СО, в новой 
версии на тыльном радиаторе уста- 
новлен весьма шумный кулер. Хо- 
рошо, что у Заррпіге Х800СТ0 



Возможный разгон ядра/памяти 

460/1090 МНг 

Объем и тип видеопамяти 

256МВСЮОВЗ 
Шина памяти 256 Ьіі 

11Штат_е он несколько тише рефе- 
ренсного, но температура выше и 
очень близка к критической - 
85 °С под нагрузкой. 

Отсутствие поддержки новейших 
графических технологий в играх, 
завышенная цена как для устройс- 
тва с устаревшей архитектурой да 
и посредственный уровень разго- 
на (460/1090 МНг для ѲРІІ и па- 
мяти соотвественно) вынуждают 
искать варианты среди других про- 
дуктов за эти деньги. 



Продукт предоставлен 

Сотра$5, тел. (044) 531-9730 
Графический процессор 

Касіеоп Х850 ХТ 

Частоты ядра/памяти 520/1 080 МНг 



Не так давно видеокарты, 
построенные на чипе 
Расіеоп Х850 ХТ, были пре- 
делом мечтаний очень многих игро- 
ков. Однако времена меняются, 
появляются более высокопроизво- 
дительные решения, цена на ста- 
рые продукты снижается, и так слу- 
чилось, что о Расіеоп Х850 ХТ забы- 
ли. А зря: бывший лидер даже 
сейчас демонстрирует очень хоро- 
шие показатели в реальных прило- 
жениях - 43 трз в Р.Е.А.Р., это один 



Возможный разгон ядра/памяти 

590/1 120 МНг 

Объем и тип видеопамяти 

256МВСЮОВЗ 
Шина памяти 256 Ьіі 

из лучших результатов в нашем 
тестировании. И если бы не отсутс- 
твие поддержки новейших техноло- 
гий, то плата могла бы удостоиться 
титула «Выбор редакции». К тому же 
довольно шумный кулер, призван- 
ный укротить пыл горячего чипа, 
едва справляется с нагрузкой. И 
тем не менее это как раз тот редкий 
случай, когда за приемлемые 
деньги можно приобрести флагман- 
ский продукт, пусть и прошлого по- 
коления. 
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тестирование видеокарт от $120 до 250 



Итоги 



Р.Е.А.К.Лрз 



Само тестирование и его результаты 
оказались довольно интересными: 
если в ряду видеокарт, основанных 
на чипе ІМѴЮІА СеРогсе, есть только 
один представитель устаревшей 
линейки бххх, то среди плат на базе 
АТІ Расіеоп множество как новых, 
так и морально устаревших уст- 
ройств. 

Как видно из диаграмм, бывшие 
лидеры уже не в состоянии показать 
достойный уровень производитель- 
ности на фоне новичков, но с другой 
стороны, многие из них еще могут 
похвастать хорошими результатами, а 
учитывая невысокую цену - вызвать 
немалый интерес у покупателей. 

Тем не менее «Выбор редакции: 
лучшая покупка» присуждается 
Раііт. 7600 СТ Зопіс благодаря хоро- 
шо продуманному дизайну, невысо- 
ким требованиям к подсистеме пита- 
ния, тихой системе охлаждения и 
выдающемуся уровню разгона. Без 
сомнений, графические акселерато- 
ры СеРогсе 7600 СТ стали настоящи- 
ми бестселлерами в столь короткий 
срок и сменили на этом пьедестале 
СеРогсе 6600 СТ. 

«Выбор редакции: лучшее ка- 
чество» также оказывается у видео- 
адаптера производства Раііт., на сей 
раз на базе чипа г\ІѴЮІА СеРогсе 
7900 С5. Эти платы появились бук- 
вально в самый последний момент и 
едва успели попасть в наше тестиро- 
вание. Модель же Раііт. 7900 С5 
Зопіс, кроме того что является уст- 
ройством с повышенными произво- 
дителем частотами, обладает впечат- 
ляющими способностями к разгону, а 
эффектный дизайн и очень тихий 
кулер дополняют картину. Пока что это 
лучший продукт в данном ценовом 
диапазоне. 

Не секрет, что многие игроки (и что 
даже важнее - производители игр) 
являются приверженцами АТІ 
Тесппоіоёіез, графические процессо- 
ры которой часто показывают и бо- 
лее высокое быстродействие, и кар- 
тинку лучшего качества. В связи с 
этим хотелось бы отметить два про- 
дукта, построенных на базе чипов 
Расіеоп. Заррпіге Х850ХТ обходит по 
производительности многих из участ- 
ников этого тестирования, хотя и не 
поддерживает новейшие графичес- 
кие технологии. Стоит также обратить 
внимание и на устройство НІ5 
Х800СТ0 ІсеС} II, в котором использо- 
вана система охлаждения, разрабо- 
танная компанией Агсііс СооІіп& 
Вскоре мы увидим новые решения 
АТІ в данном классе, и тогда звание 
«чемпионов в средней ценовой кате- 
гории» вполне сможет перейти к ко- 
манде «красных». 



РаІіі7900С5 5опіс 
РоігПо^ѴіеѵѵѴСАІ 50827 
БаррЫге Х850ХТ 
Раііі 7600СТ 5опіс 
СаіпѵѵагсІ В1і$$ 7600 СТСоІсІеп Батріе 
ВРС 7600СТОС 
М5І МХ7600СТ-Т2О256Е2 
Віо5ІагѴР7603СТ21 
Роіпі о^ѴіеѵѵѴеАІБОвіг 
Іппо30 7600СТ 
НІ5Х800ХІ. 
СідаЬуІе СѴ-МХ76Т2560-КН 
А51І5 ЕМ7600СТ/2РНТ/256/М/А 
5аррЫгеХ1650Рго 
ЗаррЫге Х1600ХТ ІЛіітаіе 
РоѵѵегСоІогХ1650Рго 
М5І КХ1600ХТ-Т2О256Е2 
СеСиЬе РХ1600ХТ 
СІиЬЗОССАХ-ТХІббѴ 
А51І5 ЕАХ1600ХТ5ИЕМТ/ТѴО/256М 
А51І5 ЕЫ7600е5ТОР511_ЕМТ/НТО/512М 
СідаЬу*еСѴ-КХ80256О 
БаррЫге Х800СТО 
Роіпі оГѴіеѵѵѴбАІБОггЗР 
НІ5Х800СТО ІсеО II 
БаррЫге Х800СТО ІЛіітаіе 
ІппоЗР7600С5 
СідаЬуІе СѴ-ІЧХ76С2560-КН 
А51І5 ЕМ7600С55ИЕМТ/НТО/256М/А 
ВРС 7600С5 
БаррЫге ХІбООРго ІІШта1:е 
А51І5 ЕАХ1600РКО/ТО/512М 
А51І5 ЕМ7600С55ИЕЫТ/НТО/512М/А 



ЗОМагк05 баллы 



Раііі: 7900(35 Бопіс 
Роіп* оГѴіеѵѵѴСАІ 50827 
РаІіі7600СТ Бопіс 
СаіпѵѵагсІ ВІі$$ 7 6 00 СТСоІсІеп Затріе 
А51І5 ЕМ7600СТ/2РНТ/256/М/А 
ВІО5ІЭГѴР7603СТ21 
ВРС 7600СТОС 
М5І МХ7600СТ-Т2О256Е2 
ІппоЗР 7600СТ 
БаррЫге Х850ХТ 
Роіпі о^е\л^СА150812 
СідаЬуіе СѴ-ІМХ76Т2560-КН 
НІ5Х800СТО ІсеО II 
М5ІРХ1600ХТ-Т2Р256Е2 
СІиЬЗОССАХ-ТХІббѴ 
ЗаррЫге Х1600ХТ ІІШтаІе 
БаррЫге Х1650Рго 
СеСиЬе КХ1600ХТ 
А51І5 ЕАХ1600ХТ5ІІ.ЕМТ/ТѴО/256М 
Роіпі о^Ѵіе\л/ѴСА150223Р 
РоѵѵегСоІогХ1650Рго 
НІ5Х800ХІ. 

А51І5 ЕІ\І7600С5ТОР5И-ЕІ\П7НТО/512М 
СідаЬуІе еѴ-І\ІХ76С2560-РН 
БаррЫге Х800СТО 
ЗаррЫге Х800СТО ІІШтаіе 
ВРС 7600С5 
СідаЬуіе СѴ-КХ80256Р 
А51І5 ЕМ7600С55^ЕЫТ/НТО/256М/А 
ІппоЗО7600С5 
А51І5 ЕЫ7600С55^ЕМТ/НТО/512М/А 
А51І5 ЕАХ1600РРЮ/ТО/512М 
БаррЫге Х1600Рго ІІШтаІе 
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пеоега 

044 537 2371 



понп ігы висишь 



оѴЗА. 




Н&ТѴ.РѴІ 
РСІ-Е 



(ир^іг 4 Глі 




^беРоке* 7900 В 

Ш 



е>СеГоке*7800К 
і?5Л2<м 



тест персональных лазерных принтеров 



Лазерные принтеры 
^ монохромные 



цветные 




Дмитрий Баламут 

Интерес домашних пользователей к персональ- 
ным лазерным принтерам за последний год не- 
сколько видоизменился. Все больше потенциаль- 
ных покупателей обращают внимание на цветные 
аппараты начального уровня. И это неудивитель- 
но, ведь они уже преодолели барьер $500 и про- 
должают двигаться вниз по ценовой шкале. Одна- 
ко спрос на подобные устройства еще не столь ве- 
лик, чтобы говорить об уходе персональных 
черно-белых «лазерников» в тень. Следовательно, 
было решено провести комбинированное тести- 
рование. Мы не ставим задачу непосредственно 
сравнить полноцветные и монохромные аппараты, 
лишь хотим предложить читателю информацию об 
актуальных моделях, их функциональных возмож- 
ностях, а также скоростных и качественных показа- 
телях и ориентировочных ценах. 

Циклы обновления модельных рядов отличаются 
у разных производителей и зачастую превышают 
один год, так что в тест попали и новейшие уст- 
ройства, только появившиеся на прилавках мага- 
зинов, и хорошо зарекомендовавшие себя «вете- 
раны» черно-белой лазерной печати. Среди цвет- 
ных оо^иамв можно встретить и аппараты с 
двухгодичным «опытом работы на рынке», но су- 
ществен ноІИженная цена удерживает их в числе 
актуальных моделей. 



Вгоіпег 


ЕКС 


ѵѵѵѵѵѵ.егс.кіеѵ.иа 


Сапоп 


Представительство Сапоп в Украине 


ѵѵѵѵѵѵ.сапоп.сот.иа 


Ер$оп 


Представительство Ер$оп в Украине 


ѵѵѵѵѵѵ.ерзоп.иа 


НР 


ЕКС 


ѵѵѵѵѵѵ.егс.кіеѵ.иа 


Копіса-МіпоІІа 


Представительство Копіса-МіпоІІа в Украине 


ѵѵѵѵѵѵ.копісатіпоііа.сот.иа 


І.ехтагк 


Представительство І_ехтагк в Украине 


(044)494-2557 


Окі 


Представительство Окі в Украине 


ѵѵѵѵѵѵ.окі.иа 


$ат$ипд 


Представительство Затзипд в Украине 


ѵѵѵѵѵѵ.$ат$ипд.иа 


Хегох 


Представительство Хегох в Украине 


ѵѵѵѵѵѵ.хегох.иа 
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Разрешение 2400x600 сірі 
Скорость печати 20/1 6 с./мин 
Емкость входного лотка 

250 листов 

Интерфейсы ЫБВ 2.0, ІРТ/Ѵ5В 2.0 
Ресурс картриджа/фотобарабана 

2500 (5% заполнение)/! 2 000 отпечатков 



Объем встроенной памяти 8 МВ 
Максимальная месячная нагрузка 

10 000 отпечатков 

Энергопотребление (максимальное) 

450 Вт 

Допустимая плотность носителя 

60-161 г/м 2 



вердикт 



**★★★ 



| ЗА 

Высокая производительность; гибкие настройки 
драйвера 

ПРОТИВ 

Не предусмотрено диффузное заполнение для 
печати монохромных изображений 



Вгоіпег 

НІ.-2040/НІ.-2030 



Цена картриджа - $55 



Зтот принтер можно смело 
отнести к классу «работяг» для 
современного домашнего 
офиса. Устройство достаточно ком- 
пактно и размещается как на столе, 
так и на отдельной подставке. Па- 
нель управления предельно проста и 
имеет лишь четыре индикатора (низ- 
кий уровень тонера в картридже, нет 
бумаги в лотке, неисправность бара- 
бана, сигнал готовности) и одну 
кнопку (повтор последнего задания). 
Все остальные функции управления 
и настройка осуществляются через 
интерфейс драйвера. 

Предусмотрено два способа 
загрузки бумаги: через обычный 
лоток и специальную щель поли- 
стовой подачи. В ней имеются 
отдельные независимые направ- 
ляющие, которые можно подог- 
нать под требуемый формат. Это 
удобно, если надо заполнить фор- 
му или бланк. 

Скоростные показатели доволь- 
но внушительны для столь компак- 



тного устройства. При печати в 
потоковом режиме с разрешением 
600 о!рі реальная производитель- 
ность составляет 20,8 с./мин, а 
первую страницу можно получить 
уже через 12 с после отправки 
задания на печать. Если есть 
необходимость вывести изобра- 
жение с высоким качеством (Н(3 
1200 сірі в настройках драйвера), 
например чертеж или очень мел- 
кий текст, то скорость снизится до 
10 с./мин. Причем не за счет 
самого процесса печати, а из-за 
пауз между выводом отдельных 
страниц. 

Основные отличия старшей 
модели от младшей - скорость 
выхода отпечатков (разница 
в 4 с./мин), а также отсутствие 
І_РТ-порта у младшей. Ш-2040 
обеспечивает более плотное 
заполнение, чем Ш-2030, что 
может оказаться предпочтитель- 
нее при печати на прозрачной 
пленке. 




Разрешение 600x600 сірі 



Скорость печати 20 с./мин 
Емкость входного лотка 

150 листов 

Интерфейсы ІІ5В2.0, ІРТ 

Ресурс картриджа/фотобарабана 

3000 (5% заполнен ие)/20 000 отпечатков 



Объем встроенной памяти 2 МВ 
Максимальная месячная нагрузка 

1 5 000 отпечатков 

Энергопотребление (максимальное) 

н/д 

Допустимая плотность носителя 

60-163 г/м 2 



вердикт 



***** 



ЗА 

Высокая скорость печати; раздельный картридж 
с большим ресурсом тонер-банка 



ПРОТИВ 

Нет полистовой подачи; стартовый картридж 
половинной емкости 



Ер$оп 

ЕРІ.-6200І. 



Цена картриджа/фотобарабана - $77/83 



Дизайн и конструкция корпу- 
са данного аппарата неха- 
рактерны для Ерзоп, что 
свидетельствует о принадлежности 
к бюджетному классу. Бумага по- 
дается из откидного нижнего лот- 
ка, который можно поднять, когда 
принтер не используется, и таким 
образом минимизировать зани- 
маемую площадь. 

Полистовая загрузка и прямой 
тракт не предусмотрены вовсе, и 
это не позволяет печатать на плот- 
ных носителях. Вывод отпечатков 
производится в раскладной верх- 
ний лоток. В качестве расходных 
материалов используются разде- 
льный тонер-картридж и блок пе- 
реноса изображения. Соответ- 
ственно, менять можно только тот 
из модулей, чей ресурс исчерпан, 
что снижает эксплуатационные 
затраты. Дополнительную эконо- 
мию средств обеспечит примене- 
ние увеличенных емкостей с по- 
рошком. 



Максимальное разрешение огра- 
ничено значением 600x600 о!рі, при 
этом оно же является и минималь- 
ным. Особенность драйвера - от- 
сутствие в списке режимов печати 
ЕРІ_-6200І_ чернового, доступен толь- 
ко вывод документов с разрешени- 
ем 600 о!рі. Вероятно, применение 
меньших значений признано конс- 
трукторами нецелесообразным, так 
как оно не повышает производитель- 
ности, но ведет к потере качества. 

При включении режима экономии 
тонера существенно снижается плот- 
ность заполнения сплошных облас- 
тей, а контрастные объекты (буквы, 
например) обводятся контуром. По 
скорости печати ЕРІ_-6200І_ - один 
из самых быстрых в нашем тесте. 
Почти 19,3 с./мин в потоковом 
режиме, а первую страницу можно 
получить через 16 с. Устройство 
имеет полностью программное 
управление, а на корпусе есть 
лишь два индикатора - готовность 
и ошибка. 
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НР 

І.а$егіе1 1020 



Цена картриджа - $62 



Разрешение 2400x600 сірі 



Объем встроенной памяти 2 МВ 



Скорость печати 1 4 с./мин 


Максимальная месячная нагрузка 


Емкость входного лотка 


5000 отпечатков 


150 листов 


Энергопотребление (максимальное) 


Интерфейс ІІ5В 2.0 


250 Вт 


Ресурс картриджа 


Допустимая плотность носителя 


2000 отпечатков (5% заполнение) 


60-163 г/м 2 





вердикт 



***** 



ЗА 

Компактность; простота управления 



ПРОТИВ 

Средняя скорость печати; малая месячная 
нагрузка 



Зта недорогая модель от име- 
нитого бренда пришла на 
смену І_азеі0е1 1010 и уже 
успела завоевать популярность на 
отечественном рынке. Корпус дан- 
ного аппарата самый маленький 
среди устройств с вертикальной 
компоновкой элементов, есть при- 
вычные откидные входной и выход- 
ной лотки. Под передней крышкой 
расположен также порт полистовой 
подачи с отдельными направляю- 
щими. Однако он пригодится только 
для заполнения форм или нанесе- 
ния адреса на конверт, поскольку 
прямой тракт для печати на плот- 
ных носителях не предусмотрен. 

Традиционно для принтеров 
НеѵѵІеП-Раскагс! картридж, кроме 
емкости с тонером, содержит фото- 
барабан. Такое решение увеличи- 
вает стоимость расходных матери- 
алов, но упрощает обслуживание. 

Тесты подтвердили заявленные 
показатели скорости и разрешаю- 
щей способности. В потоковом 



режиме производительность со- 
ставляет 13,8 с./мин. А радиус 
центрального черного круга на 
радиальной мире соответствует 
разрешению 600 сірі. Стоит отме- 
тить и хорошую различимость гра- 
даций серого, создаваемых мето- 
дом гіаІТСопіп^: границы плашек с 
разной степенью заполнения от- 
четливо видны, причем как вблизи 
белого, так и в области почти пол- 
ной заливки (черный цвет). 

К недостаткам относится некото- 
рая неоднородность нанесения 
тонера по ширине листа, что, впро- 
чем, никак не отражается на текс- 
товых документах. 

В общем, І_азеігІет_ 1020 можно 
назвать классическим представите- 
лем персональных лазерных при- 
нтеров. Он очень компактен, прост 
в управлении и не требует специ- 
ального ухода, а качества получае- 
мых отпечатков и быстродействия 
вполне хватает для типичных запро- 
сов домашних пользователей. 



СІСАВѴТЕ 



5аІсп1-Ріре 2. Унікйпьма аеродннамічна структура «аоіаційкого* типу \ I 

Т«9и*йП»Гк* ЗіІалЬРІр* 2 в*рту43«гі» иипйристОйус рпняцю ТіЫВДМГур ТСИВДДгінЙ та лййні корпусу дпи пЦі-|: 
■ систвмі природііоТ шоимницЛ. 

Техноіюгкя ТЗ. Гарантия максимально! продуктивное^ та стабіпьності 

Спицмлинп. такналагія оіггниіэдціі тэгтооаі 'и с гели, іі элксгом під лпрвгріирМ Д 
грвфічькко пдоцкорв нФгзтжчус чудоѵу предукливтетъ щмфічивго лцягттірв при Цтфчнватіу ромдл* 
АнйЛІДО ■МНТрИчНнй рйжмы ЦынІНч іи>гй л рФипеорл. мгигиійкічн 54- л*й іаппи «ИриГичиоі ТСг«.и* ОІіг| 
робпгй адаптера . /_ 
гтор«а«ні іп*ритня течн&гюгли ОКЗАВУТЕ дли «пиміміцИ циілвинн гидммтус рвботу н* ючоЛй тлггадцм 
Ѵ-Шпог 2 



В І Л № Л 1С Й ІТТ М ГрвфІЧЧОСв ПР4ЦВСО04 1«й«34Жчус ЧУДОВУ ИРВДУ 1ТИв*М?Ъ Грвф4ЧНВГв ДЦИТПР! при 

I (3 /V В У Т Е Пл(кя«"-* дпара гш а гаі ьглвгн* СЮ ДВУТЁ ДЛЧ ОПГНМкЫШИ КИВІННИН ГЯМНТУС роботу ЧЛ 1 

НІПЫЛКІ ТЛ ^РІІІІѴМНІ Ѵ-Іипиг 2 

швп^пі ■« ок.лиі іѵігіі |, ІХ , , ц.\ ь \іія Г 2 ыб*эпѵчде зручицд тл л р«гтН* ^міврфа^ длл ѵ"Р*вл*шві рМш«о*1 



гу 30 - грлфыи 



ПЕРЕМОЖНА ГРА! 



ТУ 




Фокстрот ІТ 
Компас Трейд 
КЛІ-Сервіс 
Ввлтек 
Кшнтехсерйс 
Оде с а 
Нешіцджік 
ТЩ 



(044)247 70 37 
(044)531 97 30 
(044)248 95 55 
(044) 455 72 06 
(044)236-88-00 

(048)729 3728 
(0482) 322 321 



ДВА НТ1 Урамна 

СПЕЦВУЗЛВТСИЛАТИКА 

ШС 

Донеці.к 

Тшніка 

Комп'мтерні технрлогіі 
Фото 



«057)340 56 96 
(057)71915 06 
(057) 214 20 84 



«062)381 5828 
(062) 381 92 82 
(062) 381 32 05 



НеоСервіс 

Стек 

Техника для ВДнесу 



«032)294 81 81 ■ 
(032)240 34 34 1 
(032)298 95 00 



Ц н і п р о л етроесь к 

РІМ2000 (056)236 03 00 

Мастер Груп (056 ) 232 15 83 

Мідіс (061) 220-29 11 
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ХардѴѴаге 



тест персональных лазерных принтеров 




Разрешение 1200x1200 сірі 
Скорость печати 20 с./мин 
Емкость входного лотка 1 50 листов 
Интерфейсы 115В 1.1ЛРТ 
Ресурс картриджа/фотобарабана 
3000 отпечатков (5% заполнение)/ 
20 000 отпечатков 



Объем встроенной памяти 8 МВ 
Максимальная месячная нагрузка 

1 5 000 отпечатков 

Энергопотребление (максимальное) 

400 Вт 

Допустимая плотность носителя 

60-163 г /м 2 



вердикт 



***** 



ЗА 

Высокое физическое разрешение; раздельный 
картридж 



ПРОТИВ 

Малая скорость при печати с разрешением 
1200 сірі 



Копіса Міпоііа 

РадеРго 1350ѴѴ 



Цена картриджа/фотобарабана - $73/105 



Рассматриваемый аппарат - 
единственный участник тес- 
тирования, который имеет 
максимальное физическое разре- 
шение 1200 сірі. Сразу отметим, 
что при задействовании данного 
режима существенно падает произ- 
водительность печатающего меха- 
низма (приблизительно в два раза), 
поэтому пользоваться им стоит 
только тогда, когда действительно 
важно максимальное качество. В 
настройках драйвера, кроме стан- 
дартных разрешений 600 сірі и 
1200 о!рі, можно выставить проме- 
жуточный вариант 1200x600 сірі. В 
таком случае мелкие детали прора- 
батываются лучше, а быстродейс- 
твие практически не снижается. 

Отличительная особенность 
драйвера - «ручной дуплекс» с 
печатью в два прохода, при кото- 
ром пользователь выбирает вари- 
ант сшивки листов, а потом сам 
должен перекладывать их из вы- 
ходного лотка во входной. 



Тесты выявили некую особен- 
ность: при включении высокого 
разрешения близко расположенные 
линии и точки накладываются друг 
на друга и создают впечатление 
большей плотности заполнения, из- 
за чего отпечаток выглядит темными. 
Поэтому настройку 1200x1200 сірі 
стоит использовать для вывода 
изображений с малой концентраци- 
ей элементов - например чертежей 
и графиков, но не фотографий. 

Копіса МіпоІІа, подобно другим 
производителям, пошла по пути 
переноса всех органов управления 
в интерфейс драйвера, но кнопка 
отмены все же осталась на корпу- 
се. Такое решение, как подтверж- 
дает практика, оказывается очень 
полезным, когда принтеру отправ- 
лено ошибочное задание и его 
нужно оперативно отменить. 

В общем и целом, РадеРго 1350ѴѴ 
весьма неплох как по качеству и 
точности отпечатка, так и по произ- 
водительности. 




Разрешение 600x600 сірі 



Объем встроенной памяти 1 6 МВ 



Скорость печати 1 9 с./мин 

Емкость входного лотка 1 50+1 5 листов 


Максимальная месячная нагрузка 

10 000 отпечатков 


Интерфейсы 

ЫБВ 2.0, Еіпегпеі ЮОВазе-ТХ 


Энергопотребление (максимальное) 

н/д 


Ресурс картриджа/фотобарабана 

2000 (5% заполнение)/25 000 отпечатков 


Допустимая плотность носителя 

60-160 г/м 2 


~7\ 



вердикт 



***** 



ЗА 

Наличие сетевого интерфейса; эмуляция РСІ_ 



ПРОТИВ 

Стоимость отпечатка будет выше, чем у кон- 
курентов 



І_ехтагк 

Е-120п 



Цена картриджа - 320 грн 



В сложенном состоянии 
І_ехтагк Е-120п занимает 
минимум места, правда, 
открытый лоток подачи бумаги за- 
метно увеличивает габариты. Стоит 
заметить, что он накрывается полу- 
прозрачной крышкой очень удач- 
ной конструкции - пользоваться ею 
удобно. Из преимуществ данного 
устройства можно назвать высокую 
производительность, достаточно 
большую допустимую месячную 
нагрузку и наличие сетевого адапте- 
ра, позволяющего применять Е-120п 
не только на локальном рабочем 
месте, но и как центр печати в сети 
современного домашнего офиса. 

В процессе тестирования принтер 
продемонстрировал темп вывода 
текстового документа до 19,3 с./мин, 
что с учетом погрешности измере- 
ния времени можно считать рав- 
ным паспортным 19 с./мин. Пер- 
вый лист появляется, как правило, 
чуть более чем через 9 с после 
выдачи задания в текстовом редак- 



торе. Печать РОР-документа, насы- 
щенного фотографиями и деловой 
графикой, происходила чуть мед- 
леннее (17,4 с./мин) при выходе 
первой страницы через 10 с. Про- 
изводительность потоковой печати 
в варианте сетевого подключения 
осталась той же, но в среднем на 1 с 
увеличивалась пауза перед нача- 
лом работы. Степень детализации 
тестового векторного образца соот- 
ветствовало разрешению 600 о!рі 
даже при выборе режима 120010. 
Читабелен обычный текст начиная 
с размера символов в 3 пункта, а 
инверсный - с 4. Градиентные 
растяжки получили хорошую, но не 
отличную оценку - нормальный 
результат для бюджетного принтера. 

Едва ли не единственный его 
недостаток - высокая стоимость 
отпечатка, и это еще удивительнее, 
если учитывать, что в нем приме- 
няются раздельные тонер-картрид- 
жи и блок формирования изобра- 
жения. 
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тест персональных лазерных принтеров 




Разрешение 1 200x600 сірі 
Скорость печати 1 8 с./мин 
Емкость входного лотка 

250 листов 

Интерфейсы ІІ5В 2.0, 1_РТ 
Ресурс картриджа/фотобарабана 

3000 (5% заполнение)/25 000 отпечатков 60-1 20 г/м 2 



Объем встроенной памяти 8 МВ 
Максимальная месячная нагрузка 

15 000 отпечатков 

Энергопотребление (максимальное) 

350 Вт 

Допустимая плотность носителя 



★★**★ 



ЗА 

Очень гибкие настройки драйвера; прямой тракт 
с малой кривизной изгиба 



ПРОТИВ 

Артефакты печати при включении режима 
экономии тонера 



ОКІ 

В4100 



Цена картриджа/фотобарабана - $31/110 



Данный принтер - единствен- 
ный в нашем тесте основан 
на светодиодной технологии 
печати. Он имеет довольно высо- 
кую стоимость (аппарата, не рас- 
ходников), но предоставляет поль- 
зователю широкую функциональ- 
ность, сравнимую с возможностями 
моделей среднего класса. 

Входной лоток с механическим 
индикатором заполненности цели- 
ком расположен внутри корпуса, 
что предотвращает накопление 
пыли во время длительных просто- 
ев и засорение печатающего меха- 
низма. Прямой тракт организован 
наиболее «правильно»: порт поли- 
стовой подачи с регулируемыми 
направляющими находится за от- 
кидной панелью на лицевой части 
устройства, а выходная щель с 
выдвижным суппортом и ограничи- 
телем - на тыльной стороне. При 
этом весь тракт имеет малую кри- 
визну изгиба и позволяет наносить 
изображение даже на плотный 



картон или специальный полимер- 
ный материал. 

Особого внимания заслуживает 
драйвер. Он прост в управлении и 
позволяет конфигурировать принтер 
в очень широких пределах. Кроме 
обычных параметров расположе- 
ния страниц на листе, разрешения, 
контрастности и плотности заполне- 
ния, есть возможность выбора тра- 
фарета размытия (штриховка или 
сетка) и трехпозиционная регули- 
ровка детальности текстуры размы- 
тия. Для вывода презентаций с цвет- 
ным текстом можно полностью вы- 
ключить передачу градаций серого 
и печатать только черным цветом. 

Режим экономии тонера имеет 
три ступени. При максимальном 
сбережении отпечаток выглядит 
очень светлым, а расход существен- 
но снижается - хороший вариант 
для черновых копий документов. 

В целом ОКІ В4100 - отличный 
аппарат для домашнего примене- 
ния. 




Купуйте у всіх роздрібних мережах та у дилерів: 

• Донецьк: "Комп'ютерна мода", вул. Артема, 108 
"Комп'ютерні технологи", вул. Артема, 160 (ТЦ "Маяк") 
"Фірма БІТ", вул. Артема, (ТЦ "Маяк") 

"Нікс ООО", вул. Артема, 102 

"Дімейт Текнолоджис", пр-т Павших Комунарів, 61 

• Дніпропетровськ: "Аватар", пр-т Карла Маркса, 48 
"АВ Комп", вул. Ленінградська, 27/31 

"Ума Палата", б-р Театральний, 3 
"Віісот", вул. Леніна, 20 

• Ізмаш: "Дискавери", вул. Комсомол ьська, 42 

• Іллічівськ: "Дискавери", вул. Першого Травня, 5-В 

• КиТв: "Рубін", пр-т Голосіівський, 106/2 



"Технопарк", пл. Солом'янська,1 

"В-Ком", вул. Ушинського, 28, радіо ринок, пав. 1а-2а-3а, пав.З, пав. 8 

• Кіровоград: "Діамант-К", вул. Кірова, 49 

• Констянтинівка: "Комп'ютерш технологи", пр-т Ломоносова, 138 

• Красноармейск: "Комп'ютерш технологи", вул. 40-я Жовтня, 144 
"Комп'ютерна мода", вул. Шота, 189 

• Луцьк: "Спрайт", вул. Л.Украінки, 26 

• Макіівка: "Комп'ютерш технологи", вул. Маліновського, 61 
"Комп'ютерна мода", вул. Леніна, 50/33 

• Маріуполь: "Комп'ютерна мода", вул. ГромовоГ, 69 

• Миколаів: "Біос", вул. В.Морська, 79 оф. 11 

• Одеса: "Дискавери", вул. Філатова, 33-А 



• Полтава: "Промелектроніка", вул. Червоноармійська, 11/19 

• Лисичанськ: "Комп'ютерна мода", пр-т Леніна, 58 

• Сімферополь: "Портал Кравиш", вул. Рози Люксембург, 14 

• Умань: "ТЦ Зоряний", вул. Леніна, 60-Б 
•Харків: "Сміт", пр-тЛеніна, 14 
"Спецвузавтоматика", вул. Полтавський Шлях, 4 

• Херсон: "РОКТАЬ", вул. Горького, 20/2 

• Хмельницький: "ПК Центр", вул. Кам'янецька, 51 

• Чернівці: "Німфа-цифровий світ", вул. Комарова, 23 
"Флеш", вул. Головна, 77 

• Чернігів: "Вена", вул. Проектна, 1 
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ХардѴѴаге 



тест персональных лазерных принтеров 





Разрешение 1 200x600 сірі 
Скорость печати 20 с./мин 
Емкость входного лотка 

150 листов 

Интерфейсы 115В 1.1,І_РТ 
Ресурс картриджа 

3000 отпечатков (5% заполнение) 



Объем встроенной памяти 8 МВ 
Максимальная месячная нагрузка 

5000 отпечатков 

Энергопотребление (максимальное) 

300 Вт 

Допустимая плотность носителя 

60-163 г/м 2 



вердикт 



***** 



ЗА 

Компактность; высокое для своей цены быстро- 
действие 



ПРОТИВ 

На отпечатках заметны горизонтальные полосы 



Батзипд 

М1-2015 



Цена картриджа - $70 



Зта модель относится к недо- 
рогим монохромным лазер- 
ным принтерам для малых и 
домашних офисов и пришла на сме- 
ну хорошо известной МЫ615. Глав- 
ным отличием от предшественницы 
является возросшая скорость выво- 
да, которая составляет 20 с./мин 
против 16 у предыдущей модифика- 
ции. Устройство достаточно компакт- 
но и не займет много места на ра- 
бочем столе. Панель управления 
предельно проста и состоит лишь из 
двух двуцветных индикаторов (готов- 
ность/ошибка, режим экономии 
тонера) и одной кнопки (отмена 
задания). Все остальные настройки 
осуществляются через драйвер. 

Предусмотрено два способа за- 
грузки бумаги: через откидной лоток 
с горизонтальным расположением, 
а также с помощью порта полисто- 
вой подачи. Он имеет отдельные 
регулируемые направляющие, кото- 
рые легко подогнать под требуемый 
формат. Отметим, что ранее в моде- 



лях данной серии загружать носите- 
ли можно было только через лоток. 
Постраничная подача осуществля- 
лась через крышку лотка без на- 
правляющих, и это могло привести 
к перекосу или застреванию листа. 

Скоростные показатели довольно 
внушительны для столь компактного 
устройства. При печати в потоковом 
режиме с разрешением 600 сірі 
измеренная производительность 
составляет 20 с./мин, а первую 
страницу можно получить уже через 
10-12 с после отправки задания на 
печать, если принтер пребывает в 
режиме ожидания, или через 39 с - 
с «холодного старта». 

Интерфейс драйвера очень 
прост, но имеет все необходимые 
настройки: разрешение (1200 или 
600 о!рі), тип носителя, масштаби- 
рование страниц на листе и режим 
экономии тонера. Если предполага- 
ется печатать только текст, то ника- 
кой дополнительной настройки 
вообще не понадобится. 




Разрешение 1200x1200 сірі 
Скорость печати 24 с./мин 
Емкость входного лотка 250 листов 
Интерфейс 

ЫБВ 2.0, 1.РТ 
Ресурс картриджа 

3000 отпечатков (5% заполнение) 



Объем встроенной памяти 32 МВ 
Максимальная месячная нагрузка 

10 000 отпечатков 

Энергопотребление (максимальное) 

н/д 

Допустимая плотность носителя 

60-163 г/м 2 



Производство монохромных 
лазерных принтеров достиг- 
ло той стадии развития, 
когда уже недостаточно выпускать 
модель, наделяя ее лишь какой- 
либо одной выдающейся характе- 
ристикой. Ее просто не заметят на 
фоне похожих устройств. Иное дело 
комплексный подход к улучшению - 
подобный аппарат потенциальный 
покупатель обязательно отметит. 

Затзипё М 1.-2570 сочетает та- 
кие достоинства персонального 
принтера, как компактность и отно- 
сительно невысокая цена, с хоро- 
шей оснащенностью. То, что при 
столь малых габаритах аппарат 
поддерживает РСІ.6 и РозІЗсгірІ, 
совершенно неудивительно, а вот 
заявленная для него потоковая 
скорость 24 с./мин еще недавно 
являлась атрибутом значительно 
больших по размеру печатающих 
механизмов. 

В тестировании производитель- 
ности при печати текста с разре- 



$70 

шением 600 о!рі и использовани- 
ем всех драйверов (СОІ, РСІ.6, 
РозІЗсгірІ) МІ.-2570 показал прак- 
тически идентичные результаты: 
выход первого листа через 
11-15 с и темп 23,5 с./мин. Ка- 
чество детализации проверялось 
на тестовом векторном образце, 
и отпечатки, полученные с исполь- 
зованием РСІ-6, заметно проиг- 
рывали остальным. А вот вывод 
посредством С 01 и РозІЗсгірІ от- 
личался намного более точной 
проработкой градиентов насы- 
щенности в первом случае и луч- 
шей детализацией во втором. 

В итоге можно констатировать, 
что конструкторам За тзип^ удалось 
создать быстрый принтер, обладаю- 
щий хорошим оснащением и до- 
стойным качеством печати. Относи- 
тельно небольшой ресурс совме- 
щенного картриджа не допускает 
интенсивного коллективного ис- 
пользования, но для персонального 
применения он подойдет отлично. 



вердикт 



***** 



ЗА 

Высокая производительность; хорошее качество 
вывода 



ПРОТИВ 

Стартовый картридж на Ітыс. отпечатков; 
не очень удобный раскладной лоток подачи 
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тест персональных лазерных принтеров 




1» 



Разрешение 600x600 сірі 
Скорость печати 20/1 6 с./мин 
Емкость входного лотка 

150 листов 

Интерфейсы Ы5В 1.1, 1.РТ/ІІ5В 1.1 
Ресурс картриджа 

3000 отпечатков (5% заполнение) 



Объем встроенной памяти 8 МВ 
Максимальная месячная нагрузка 

5000 отпечатков 

Энергопотребление (максимальное) 

300 Вт 

Допустимая плотность носителя 

60-163 г/м 2 



вердикт 



***** 



| ЗА 

Очень привлекательная цена; высокая произво- 
дительность у старшей модели 



ПРОТИВ 

Плохая проработка мелких деталей на отпечатках 



Хегох 

РНа$ег 3122/3117 



Цена картриджа - $72 



Принтеры РИазег 3122 и 
3117 относятся к бюджет- 
ной серии и заменили моде- 
ли РИазег 3121 и 3116. Смена по- 
колений на этот раз сопровождалась 
не только наращиванием скоро- 
стных показателей, но и заметной 
переработкой конструкции. Новые 
модификации снабжены открытым 
входным лотком, благодаря чему 
занимают меньше места на столе. В 
отличие от предыдущей серии порты 
полистовой подачи у этих моделей 
находятся прямо над входными лот- 
ками. Они имеют отдельные регули- 
руемые направляющие, с помощью 
которых можно задать требуемый 
формат. Однако пользоваться по- 
страничной подачей не очень удоб- 
но, поскольку порт посажен доволь- 
но глубоко, а универсальный лоток 
не оснащен крышкой. Стандартный 
моноблочный картридж обеспечи- 
вает вывод до 3000 отпечатков при 
5-процентном заполнении листа. 
Сэкономить на расходниках позво- 



ляет официально поддерживаемая 
Хегох перезаправка тонера и ре- 
жим экономии порошка, который 
можно включить в драйвере. 

По скоростным показателям 
обе модели несколько недотягива- 
ют до паспортных характеристик. 
Измеренный темп вывода состав- 
ляет 18,2 и 14,6 с./мин у старшей 
и младшей моделей соответствен- 
но, при этом время выхода первой 
страницы колеблется в пределах 
10-12 с в зависимости от сложнос- 
ти печатаемого документа. 

Аппарат не всегда способен реа- 
лизовать заявленное разрешение 
600 сірі: в тесте на качество печати 
он допустил существенное затемне- 
ние некоторых участков, из-за чего 
инверсный текст читался только 
начиная с размера в 4 пункта. 

Эти модели можно рекомендо- 
вать пользователям, для которых 
самым важным параметром явля- 
ется цена, а скорость и качество 
печати отходит на второй план. 



Керуи потужиістю! 

VI Сощиіегз ф на базі нового двоядерного прощора Шеі®Соге п 2 Оно • 
дозволить нвсоподитт пщушвжт кот'ютщ яка щаш шшши/І 




"ѴТ Сотрілег*" 
ІтеІ Соге 2Эио 
Е6300 

НАМ I СЬ (667МН2) 
ѵМео 7600С5 
НЮО 250СЬ 
ОѴО+-КѴѴ 

юо 

АТХ 400ѴѴ 
К/В гпоизе 
гарантія 3 роки 




ОиаІ-соге. 
Оо тоге, 



<ш, бул. Прорізна, 8 
тел.: (044) 455 72 06 
(багатоканальний) 



ѵтом.ѵаііек.сопп.иа 
е-таіі: ѵакек@ѵакекхсжиа 



* — ціна [шпана без вэртасті ноніторр 

Я к і стъ п [ дтй е р д же на се рти ф I ката н й У я рС ЕП Р О 

N■11 А 1 ,0 1 7,0067260-06 

сЕртифікэтон на систему менеджменту лкасті 5 Я С 1 5 О 9 00! 



и Кии, пр. Науки, I О 
тел: №) 525 85 44 
525 87 К 524 92 74 



:2000 
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ХардѴѴаге 



тест персональных лазерных принтеров 



Сапоп 

Ьазег 5Ио1 І.ВР-5200 




Разрешение 600x600 сірі 



Скорость печати (монохромная/ 
цветная) 19/4 с./мин 



Цена черного/цветного картриджа, 
фотокондуктора $78/88, 1 70 
Объем встроенной памяти 8 МВ 



Емкость входного лотка 

125 листов 


Максимальная месячная нагрузка 

35 000 отпечатков 


Интерфейс ІІ5В 2.0 


Энергопотребление (среднее) 405 Вт 


Ресурс черного/цветного картриджа Максимальная плотность носителя 

5000/2000 (4000) отпечатков 2 1 г/м 2 




ш 


ЗА 

Хорошее качество отпечатков 


***** 


ПРОТИВ 

Низкая производительность; шум при работе 









Цветной лазерный принтер 
начального уровня Сапоп 
І_азег 5 И оі І.ВР-5200 выпол- 
нен на базе четырехпроходного 
печатающего механизма с револь- 
верным креплением тонер-картрид- 
жей. Из-за применения этой схемы 
корпус выглядит довольно объемис- 
тым, хотя и невысок, на столе он 
займет площадь раза в полтора боль- 
шую, чем персональный монохром- 
ный аппарат. Подача бумаги произ- 
водится из откидного универсально- 
го лотка. Такое решение можно 
назвать приемлемым только в слу- 
чае невысокой интенсивности рабо- 
ты, при значительных же нагрузках 
приобретение дополнительной ниж- 
ней кассеты вдвое большей емкости 
становится просто необходимостью. 

В процессе тестирования 
І.ВР-5200 продемонстрировал про- 
изводительность монохромной пе- 
чати, равную заявленной 19 с./мин, 
но время появления первой страни- 
цы в 22 с все же слишком велико. 



Быстродействие в цветном режиме 
практически не зависит от настро- 
ек качества и равно паспортному - 
4 с./мин. Из-за довольно интенсив- 
ных шумов, возникающих при по- 
вороте барабана в процессе рабо- 
ты, устройство вряд ли стоит реко- 
мендовать ценителям тишины. 

Качество цветной печати зависит 
от настроек драйвера. В режиме 
Фото улучшается передача полуто- 
нов и оттенков, растр на цветных 
заливках довольно мелкий и не 
портит впечатления. Включение 
оптимизации вывода цветных ли- 
ний повышает точность проработки 
мелких деталей, особенно это отно- 
сится к участкам изображения из 
синтезированных цветов. На тесто- 
вой мире муаровый узор не прояв- 
ляется только в ее желтом и черном 
сегментах. В данном режиме улуч- 
шается и четкость мелких симво- 
лов, текст легко читается при раз- 
мере в два пункта, а некоторые 
шрифты - даже при одном пункте. 




НР 

Соіог І.а$ег.ІеІ 1600 



Разрешение 600x600 сірі 

Скорость печати (монохромная/ 

цветная) 8/8 с./мин 

Емкость входного лотка 

250 листов 

Интерфейс Ц5В 2.0 

Ресурс черного/цветного картриджа 

2500/2000 отпечатков 



Цена черного/цветного картриджа, 
фотокондуктора $81/87 
Объем встроенной памяти 16 МВ 
Максимальная месячная нагрузка 

20 000 отпечатков 

Энергопотребление (среднее) 190 Вт 
Максимальная плотность носителя 

220 г/м 2 



вердикт 



***** 



ЗА 

Высокая производительность полноцветного 
вывода 



ПРОТИВ 

Возможно появление муарового рисунка на 
отпечатках 



Соіог І_азегМ 1600 - яркий 
представитель недорогих 
персональных ООІ-принтеров. 
В нем отсутствует сетевой интерфейс 
и «тяжеловесный» блок предваритель- 
ной обработки и растеризации. Все 
вычисления по подготовке исходного 
изображения к выводу на бумагу 
производятся на компьютере. Такое 
«облегчение» конструкции позволило 
существенно снизить цену. 

Принтер основан на быстром 
однопроходном печатном механиз- 
ме с вертикальным размещением 
картриджей. Традиционно для НР 
здесь применена схема с единым 
картриджем, который содержит не 
только тонер, но и фотобарабан. 
Такой подход хоть и увеличивает 
стоимость расходных материалов, 
но зато обеспечивает стабильность 
качества отпечатков. 

Что же касается скоростных пока- 
зателей, то аппарат оказался в среди- 
не общего зачета, безусловно опе- 
редив многопроходные принтеры, 
но уступив более современным од- 



нопроходным, продемонстрировав 
темп печати 8 с./мин для монохром- 
ных и полноцветных документов. 

Качество полученных отпечатков 
особых нареканий не вызывает. 
Примечательно, что «попадание в 
цвет» достигается и при установках 
по умолчанию. Характерный недо- 
статок принтера - муар на цветной 
мире (в области композитных цве- 
тов). Центральная область на чер- 
ной мире соответствует разреше- 
нию 600 сірі, черный шрифт без 
засечек размером в один пункт уже 
различим, чего не скажешь про 
инверсный текст: даже второй кегль 
плохо читается на черном фоне. 

Стоит также отметить характерный 
АМ-растр на полноцветных отпечат- 
ках. Это может стать причиной воз- 
никновения сильного муара в случае 
сканирования/копирования изобра- 
жения с ненадлежащим разрешени- 
ем. Полезной особенностью иногда 
оказывается практически нулевой 
размер боковых полей: документы 
можно печатать почти в край. 
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тест персональных лазерных принтеров 




Разрешение 2400x600 сірі 
Скорость печати (монохромная/ 
цветная) 20/5 с./мин 
Емкость входного лотка 200 листов 



Цена черного/цветного картриджа, 
фотокондуктора 527/569 грн, 1086 грн 
Максимальная месячная нагрузка 

35 000 отпечатков 



Интерфейс ІІ5В 2.0 


Энергопотребление (максимальное) 


Объем встроенной памяти 32 МВ 


1100 Вт 


Ресурс черного/цветного картриджа 

4500/1 500 (4500) отпечатков 


Максимальная плотность носителя 

200 г/м 2 





вердикт 



***** 



ЗА 

Производительность полноцветного вывода 
выше, чем у других многопроходных принтеров 



ПРОТИВ 

Сильные цветовые искажения при настройках 
по умолчанию 



Копіса МіпоІІа 

Мадісоіог 2500ѵѵ 



Принтер начального уровня 
Ма^ісоіог 2500ѵѵ пришел 
на смену предыдущей мо- 
дели Ма^соіог 2400ѵѵ и, повторяя 
в целом ее конструкцию, отличает- 
ся некоторыми улучшениями. Так, у 
него понижен уровень шума, вве- 
дена поддержка более плотной 
бумаги (до 200 г/м 2 ), внесены из- 
менения в дизайн самого устройс- 
тва и интерфейс его драйверов. 

Максимально простое оснаще- 
ние принтера позволяет подключать 
его только по локальному интерфей- 
су ІІ5В, подача бумаги производится 
из откидного универсального лотка. 

Этот четырехпроходный аппа- 
рат с револьверным креплением 
тонер-картриджей и единым бло- 
ком формирования изображения 
подтвердил заявленное быстро- 
действие. Печать монохромного 
текста была выполнена с темпом 
чуть ниже 21 с./мин, а цветного 
РЭР-документа - 4 с./мин. Можно 
отметить довольно быструю обра- 



ботку первой страницы при черно- 
белой печати - всего за 14 с. 

Разрешение и точность цветопе- 
редачи зависят от выбора в драйве- 
ре режима согласования цветов. 
Так, лучшая проработка цветных 
линий и тонкого текста выполняется 
при запрете цветокоррекции, но 
тогда картинка приобретает замет- 
ный желтоватый оттенок. Введение 
одного из режимов согласования 
цветов {РегсерШаІ, Соіогітеігіс, 
Заіигаііоп) устраняет этот недоста- 
ток, но приводит к образованию 
муарового узора на лучах цветной 
миры. Оптимальные результаты 
фотопечати получаются при выборе 
РегсеріиаІ, в других же цвета выгля- 
дят немного перенасыщенными. 
Стоит также отметить, что примене- 
ние стохастического растра дает 
более плавные градиентные перехо- 
ды и равномерные сплошные залив- 
ки, что очень хорошо заметно нево- 
оруженным глазом при печати жур- 
нальных страниц и буклетов. 



Публикуется на правах рекламы 



№о'5 ЕхсеІІепІ 63276 т$ 

Виконання на «відмінно»! 



№о'3 ЕхсеІІеШ: — один із серійних пред- 
ставників сімейства комп'ютерів №о'3. 
Він уже встиг стати фаворитом, тому що 
краще за інших спроможний поеднувати 
продуктивність і вміння бути «своТм». Ос- 
новна стихія №о'3 ЕхсеІІепІ — екстремаль- 
на комплектація. 

№о'3 ЕхсеІІепт. е ігровою та мульти- 
медійною системою. Серійне виробництво 
комп'ютера здійснюеться на базі процесо- 
ра Іпіеі Соге 2 Оио Е6300. Застосування 
цього процесора дае змогу витримати 
конфігурацію системи з відмінним показ- 
ником «продуктивність/ціна». 

Відмінність №о'3 ЕхсеІІеШ: помітна при 
відтворенні відео високоТ чіткості. Завдяки 
використовуваній технологи СІеаг Ѵісіео 
можна підвищувати різкість зображення. 
Один з «улюблених предметів», з яким 
комп'ютер справляеться блискуче — відео- 
монтаж. 

Найвибагливіші гравці цілком задово- 
ленні тим, що відбуваеться на екрані. Та- 



кии потужнии ресурс, як відеоадаптер 
ЕЫ76000Т, дозволяе продемонструвати 
швидкий і наочний ефект в іграх будь- 
якого класу. 

Комп'ютер не з чуток знае, що таке 
чудовий звук. Тут важливі нюанси, з яких 
складаеться враження. Бортова 8-каналь- 
на (7.1) звукова підсистема гарантуе реаль- 
не занурення в аудіонірвану. 

Окреме слово подяки вінчестеру на 
250 (ЗВ відтих користувачів, які вважають 
за краще комплектувати свій ПК за при 
нципом «усе включено»: програми, ар- 
хіви, дистрибутиви, масиви даних завжди 
доступні. 

У наведеній конфігураціТ комп'ютер 
демонструе низьке енергоспоживання та 
тепловіддачу. А отже, стійкість у роботі при 
тривалому збільшенні продуктивності. Зага- 
лом баланс ефективності, вартості та якості 
Ыео'З ЕхсеІІет виробництва МКС цілком 
заслуговуе на в и соку оцінку. 

ѵѵѵѵѵѵ.ткз.иа 




Процесор Соге 2 Оио Е6300 

Материнська плата АЗРоск СопРое945С-ОѴІ 

Пам ять ОІМІѴІ 00Р2-667 1024 МВ 

Жорсткий диск ЗАТА-ІІ 250.0 (ЗВ Затзипё ЗР2504С 

Відеоадаптер АЗІІ5 ЕМ7600СТ 20НТ 256 ООР ТѴ+ЭѴІ 

Оптичний привід ОѴО+/ -РѴѴ Азиз 

Корпус АТХ МісІсІІе-Іоѵѵег Рохсопп ТР-230 
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ХардѴѴаге 




тест персональных лазерных принтеров 



Окі 

СЗЗООп 



м 



Разрешение 1 200x600 сірі 



Скорость печати (монохромная/ 
цветная) 16/12с./мин 



Цена черного/цветного картриджа, 
фотокондуктора $27/38, 32 
Объем встроенной памяти 32 МВ 



Интерфейсы 

ЫБВ 2.0, ЕтпегпеПООВазе-ТХ 


Максимальная месячная нагрузка 

35 000 отпечатков 


Емкость входного лотка 

250 листов 


Энергопотребление (максимальное) 

980 Вт 


Ресурс черного/цветного картриджа 

1000/1000 отпечатков 


Максимальная плотность носителя 

203 г/м 2 





верди 



***** 



ЗА 

Очень высокая для модели начального уровня 
скорость полноцветной печати 



ПРОТИВ 

Стоимость отпечатка, вероятно, будет велика 



ладшая модель Окі СЗЗООп 
с первого взгляда привле- 
кает внимание нехарак- 
терным для цветных светодиодных 
устройств Окі дизайном. Ее корпус 
выглядит намного симпатичнее, 
компактнее и практичнее, чем у 
предыдущих поколений. Такой ап- 
парат уже с полным правом можно 
назвать персональным, ведь на 
рабочем столе он займет лишь 
немногим больше места, чем мо- 
нохромный. Что еще приятно пора- 
зило в модели: при минимальных 
габаритах конструкторы умудрились 
втиснуть однопроходный механизм 
с горизонтальным расположением 
тракта прохождения бумаги. 

В процессе тестирования прин- 
тер продемонстрировал быстро- 
действие примерно 16,3 с./мин при 
выводе монохромных документов и 
ровно 12 с./мин в цвете. Собствен- 
но, этого мы и ожидали от однопро- 
ходного устройства. А вот минималь- 
ные среди всех участников затраты 



времени на печать фотографий и 
векторного образца при работе с 
настройками максимального ка- 
чества нас действительно удивили. 

Тесты на точность цветопереда- 
чи продемонстрировали, что при 
выключении цветокоррекции отпе- 
чатки получаются с серо-желтым 
оттенком, зато наклонные линии 
цветной миры прорабатываются 
лучше всего, практически без муа- 
ра. Из всех имеющихся режимов 
согласования цветов наиболее 
приемлемые результаты дает 
Мопіт.ог 6500К Регсеріиаі, хотя в 
случае его применения чуть снижа- 
ется детализация, особенно на 
светлых участках и синтезирован- 
ных цветах. Из остальных стоит 
отметить цветокоррекцию специ- 
ально для печати неудачных сним- 
ков, полученных с помощью циф- 
рового фотоаппарата: драйвер 
пытается увеличить интенсивность 
цветов в пересвеченных участках 
и выровнять цветовой баланс. 




$ат$ипд 

СРІ.-510М 



Разрешение 1 200x600 сірі 
Скорость печати (монохромная/ 
цветная) 20/5 с./мин 



Цена черного/цветного картриджа, 
фотокондуктора, ремня $62/73, 1 82, 1 32 
Объем встроенной памяти 64 МВ 



Емкость входного лотка 

250+100 листов 


Максимальная месячная нагрузка 

50 000 отпечатков 


Интерфейсы 

ІІ5В 2.0, Еіпегпеі 100Ва5е-ТХ 


Энергопотребление (максимальное) 

980 Вт 


Ресурс черного/цветного картриджа 

7000/5000 отпечатков 


Максимальная плотность носителя 

163 г/м 2 


^^^^^. 



вердикт 



***** 



ЗА 



Наличие встроенного дуплекса; малая стоимость 
отпечатка 



ПРОТИВ 

Крупнозернистый растр на отпечатках 



Затзипё СРІ.-510М является 
четырехпроходным, но в нем 
картриджи расположены не 
на вращающемся цилиндрическом 
основании, как в револьверной 
схеме, а закреплены стационарно. 
Картинка с использованием каж- 
дого из цветов сначала формирует- 
ся на фоточувствительном бараба- 
не, а с него переносится на бумагу 
или иной носитель с помощью спе- 
циального ремня. Преимущество 
такой схемы - в отсутствии доста- 
точно массивного вращающегося 
цилиндра с четырьмя картриджа- 
ми, издающего много шума. Не 
очень удобно проводить в револь- 
верном механизме и замену рас- 
ходных материалов, потому что для 
получения доступа к какому-либо 
из контейнеров с тонером прихо- 
дится проворачивать барабан с 
картриджами. Причем с некоторы- 
ми моделями это можно проделы- 
вать лишь с помощью специальной 
программы, а не с панели управле- 
ния принтера. 



Главное отличие аппарата 
СРЫЗКМ от других устройств ниж- 
ней ценовой категории - наличие 
встроенного дуплекса, расширяю- 
щего диапазон возможностей при- 
нтера и позволяющего сократить 
расход бумаги. 

Данная модель превосходит по 
скорости вывода почти все много- 
проходные, но отстает по темпу цвет- 
ной печати от однопроходных. Моно- 
хромный вывод оказался довольно 
быстрым и составил 23,5 с./мин, а 
вот полноцветный едва дотянул до 
паспортного значения 5 с./мин. 

Качество отпечатков можно оце- 
нить как среднее. При достаточно 
точной цветопередаче принтер ис- 
пользует крупнозернистый растр, ко- 
торый отчетливо заметен невоору- 
женным глазом и портит визуальное 
восприятие фотографий. Размер 
центральной области радиальной 
миры довольно мал, но в секторах 
композитных цветов сильно прояв- 
ляется муар. Минимальный размер 
читаемого шрифта - два пункта. 



50 Домашний ПК 11/2006 



тест персональных лазерных принтеров 



Итоги [да 

Подводя итоги тестирования, хоте- 
лось бы определить тенденции даль- 
нейшего технологического развития 
персональных лазерных принтеров. 
Принципы электрографической 
(лазерной или светодиодной) печати 
были разработаны довольно давно 
и практически не изменились по 
сей день. Достигнутое разрешение 
1200 с!рі является даже избыточ- 
ным для большинства задач. Поэто- 
му производители (за редким исклю- 
чением) остановились на показате- 
ле 600 с!рі и вряд ли будут проводить 
дальнейшее усовершенствование. 
Что касается скорости вывода, то 
здесь перспективы роста, конечно 
же, есть, однако увеличение быстро- 
действия сопровождается значи- 
тельным удорожанием конечных 
продуктов за счет необходимости 
применения более сложных конс- 
трукций печатных трактов и более 
дорогих материалов. Современные 
персональные принтеры даже бюд- 
жетного класса уже переступили 
отметку 20 с./мин, чего должно 
хватить для значительной части по- 
тенциальных покупателей этих аппа- 
ратов. Совсем по-другому обстоит 
дело со встроенной в принтер элект- 



роникой. «Тяжелые» модули предоб- 
работки и растеризации, огромные 
объемы встроенной памяти уходят в 
прошлое. Вычислительная мощность 
современных ПК такова, что они без 
проблем могут взять на себя нагруз- 
ку по растеризации страницы при 
ее выводе. При этом автоматически 
исключается необходимость осна- 
щения принтеров производительны- 
ми процессорами и оперативной 
памятью, что несомненно благопри- 
ятно сказывается на их цене. 

Выбор лучших устройств на этот 
раз оказался довольно нетривиаль- 
ной задачей. Среди монохромных 
моделей конкуренция стала особен- 
но жесткой. Устройство, которое еще 
год назад было безусловно лучшим, 
в настоящее время отстает по харак- 
теристикам от более современных. 
Так, например, очень удачная мо- 
дель Окі В4100, получившая награду 
в прошлом тестировании, не смогла 
конкурировать по скорости и функци- 
ональности с Затзищ* МЬ2570. 
Высокий темп вывода 24 с./мин и 
поддержка языков разметки страниц 
РСІ-6 и РозгЗсгірІ при разнице в 
цене $30 принесли этому принтеру 
заслуженную победу и знак «Выбор 
редакции: лучшее качество». 

Среди более дешевых принтеров 
лучшим оказался Ьехтагк Е120п. 



Высокая для своей цены произво- 
дительность - 19 с./мин, наличие 
сетевого интерфейса и компактный 
корпус обеспечили ему звание «Вы- 
бор редакции: лучшая покупка». 
Следует отметить и ряд других уст- 
ройств, особенности которых могут 
послужить решающим фактором 
при выборе. Так, наибольшее физи- 
ческое разрешение среди участни- 
ков теста имеет принтер Копіка- 
Міпоііа 1350ѴѴ - 1200 сірі. Но в 
таком режиме существенно (при- 
близительно в 2 раза) снижается 
скорость. Рекомендовать данный 
принтер можно тем пользователям, 
которым важна точность воспроиз- 
ведения деталей изображения, 
например для печати чертежей. 

В условиях дефицита места 
предпочтительными становятся 
компактные аппараты с откидны- 
ми складывающимися лотками. 
Самый малогабаритный из них - 
НР І_азегМ 1020. Еще одной спе- 
цифической задачей для домашне- 
го принтера может стать печать на 
плотных носителях (картоне или 
специальном полимерном матери- 
але). Для этого принтер должен 
иметь прямой тракт с малой кри- 
визной изгиба, чтобы не повредить 
заготовку. Лучше всех с таким 
заданием справится ОКІ В4100. 



В категории цветных принтеров 
выбор оказался проще. Модель 
СРЬ510Ы от Затеши* пришла в 
бюджетный сектор из полупрофес- 
сионального благодаря существен- 
ному снижению цены. При этом 
такие безусловно полезные свойс- 
тва, как наличие сетевого интер- 
фейса, встроенный дуплекс и тонер- 
картриджи большой емкости сохра- 
нились. Пожалуй, единственным 
слабым местом является относи- 
тельно невысокая скорость полно- 
цветного вывода - почти 6 с./мин. 
По совокупности характеристик и 
цены самого аппарата и расходни- 
ков он удостоен награды «Выбор 
редакции: лучшая покупка». 

Главный победитель в нынеш- 
нем тестировании - принтер 
Окі СЗЗООп. Продемонстрирован- 
ная им скорость цветной печати - 
12 с./мин - является лучшим ре- 
зультатом, вдвое превышающим 
показатели Затзипё СРЫЗКЖ 
Кроме того, качество отпечатков 
также на высоте. А компактный 
корпус и простота в эксплуатации 
окончательно склонили чашу ве- 
сов в его сторону. Мы награждаем 
этот аппарат знаком «Выбор ре- 
дакции: лучшее качество» в 
категории недорогих цветных элек- 
трографических принтеров. 



ѴѴОКТМАЫМ АС I ІТ - Масіе іп (Зегтапу 




ТЕРКА ВМ М8400 



ТЕРРА НМ М1751 



%3> 





• Іпіеі Соге™ Оио Ргоге55ОгТ2500(2.0 СНг, 667МН2 Р5В) 

• ѴѴ5ХСА 15,4"ТРТ(1 680X1 050); ЫѵісІіа СО 7400, 256МЬ-512МЬ 

■ Н00 120СЬ/$-АТА; 00К2 2 СВ РАМ; РѴОіВѴѴ ОоиЫе І_ауег 

• 10/100/1000 І_АІ\І; Мосіет; Ехрге$5 Сагсі; РоПгерІікаіог 
■4х ІІ5В 2.0; ІЕ1394; ѴѴІ-РІ; ІЮА; ВІиеіооіЬ; ТѴ-Ои* 

■ СагсІ геасіег (ММС, 5Р, М5,Рго); І_іпе іп/оиі, Міс,5/РЭІР 



• Іпіеі® Соге™ Эио Ргоге55ОгТ2500(2.0 СН2, 667МН2 Р5В) 

• ѴѴХСА 17,0"ТРТ(1 440X900); ЫѵісІІа 7900СТХ, 25бМЬ/512МЬ 

• НОО 120СЬ/5-АТА; ООК2 2 СВ РАМ; 0Ѵ0±РѴѴ ЭоиЫе І_ауег 

• І_ап 10/100/1000; Мосіегп; ВІиеІооіН; ѴѴІ-РІ; ІЮА; 

• ЭѴІ; РС-Сат.; ТѴ-Типег; ТѴ-оШ; ІЕЕЕ1394; 5Р5(5оипсІ); 

• Саго 1 геас!ег7-1;4хІІ5В2.0; Ыпе іп/оиі, Міс,$/РОІР 



Гарантія 24 місяці 



9199 грн I Гарантія 24 місяці 



12899 грн 




' 2 Ч 



ѴѴОРТМАМЫ АО I іт 



німецькаякість 

«ВОРТМАНН УкраТна» 

+38 044 592-28-28; 599-09-42 
ѵѵѵѵѵѵ. ѵѵо гі т а п п .со т . и а 
ѵѵѵѵѵѵЛегга.сІе 

майе іп ѳегтапу т^гга@\л/ог1:тапп.сот.иа 



ДШЕРИ 

«€»ТехнологіѴ» 

м. КиТв, тел: (044) 599-0808 
ѵѵѵѵѵѵ.уеа Іі .со т . и а 

«АПРЕЛЬ» 

м. КиТв, тел: (044) 241-9090 
е-таіі: о№се@аргіІІ.кіеѵ.иа 



«СІ.А5ТЕК» 

м. Донецьк, тел: (062) 348-7950 
ѵѵѵѵѵѵ.ѵѵо П т а п п . со т . и а 

«КомТехСервіс» 

м. КиТв, тел: (044) 236-8800 
ѵѵѵѵѵѵ.кіс.сот.иа 

«Технолайн» 

м. Кривий Ріг, тел: (056) 440-0133 
ѵѵѵѵѵѵ.іесНпоІіпе.пеІміа 



• Ноутбуки • ТРТ монітори • Аксесуари • Сервіс • 
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экстремальные системы на Соге 2 Рио 



( о 
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ХардѴѴаге 



Реіткз Ехігете 



Компьютер предоставлен 

сетью магазинов «ГигаБайт», ѵѵѵѵѵѵ.дЬ.иа 



Память 

2x1 СВ ОЭР2-667 Кіпдзіоп ѴаІиеРАМ 
КАЮ-массив 

2хѴѴе5Іегп 0\д\Ха\ Раріог X (2x1 50 С В, 
10 000 об/мин) 





тот компьютер был разработан по 
формуле: сумма лучших слагаемых 
дает неизменно лучший результат. И 
такой подход себя оправдал, во вся- 



ком случае, если говорить о рекордной произ- 
водительности, ради которой и покупают по- 
добные машины. В штатном режиме ОеШсз 
выдал более 10 000 баллов в самом сложном 
игровом бенчмарке современности, что даже 
энтузиастам разгона редко удается выжать из 
своих ПК. Такой результат в ЗОМагкОб - еще 
одно подтверждение того, что процессоры Іпіеі 
лучше всего проявляют себя в паре с чипсета- 
ми Іпіеі, но в данном случае и материнская 
плата этого же производителя. Тандем из двух 
видеокарт также построен в строгом соответ- 



ствии с требованиями Іпіеі. Не хватает только, 
чтобы и видеокарты были производства Іпіеі, 
но этому не суждено сбыться (по крайней ме- 
ре в содружестве с АТІ Тесппоіоёіез). А следо- 
вательно, сторонникам чистоты технических 
решений придется мириться с довольно шум- 
ной системой охлаждения видеокарт серии 
Расіеоп Х1900 и нюансами в работе техноло- 
гии СгоззРіге. Попытки разгона системы не 
увенчались успехом по причине того, что в 
подтесте РЮР/ЗМЗ.О СгоззРіге-связка начина- 
ла «запинаться» и выдавать черные кадры, 
болезненно реагируя на повышение частоты 
системной шины. Впрочем, даже успешный 
разгон в данном случае погоды бы не сделал: 
быстродействие ОеШсз и так пиковое. Причем 



не только в играх: максимальная частота про- 
цессора выводит эту систему вперед в графи- 
ческих и мультимедийных приложениях. Успех 
закрепляет тандем из двух винчестеров Раріог X 
(с прозрачными крышками!), позволяющих 
машине стартовать «с 10 ООО оборотов». Зву- 
ковая подсистема также является пределом 
мечтаний и игрока, и меломана - 5оипо! 
Віазіег Х-Рі Еіііе Рго. Все это великолепие «упа- 
ковано» в лучший корпус нашего недавнего 
тестирования, где в данном случае установлен 
620-ваттный блок питания. Одним словом, 
получилась сверхмощная игровая и рабочая 
станция «два в одном» для тех, кто доверяет 
только платформе Іпіеі и готов платить любую 
цену за лучшие компоненты. 
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продакт- менеджер 
ТМ РеШсБ 





а наш взгляд, назначение экстре- 
мального домашнего ПК - это мак- 
симальное удовлетворение любых 
запросов «непрофессионального» пользова- 
теля, не стесненного в средствах. Комплек- 
тующие ПК такого класса (только новейшие 
модели от лучших брендов) должны демонс- 
трировать рекордную производительность в 
домашних приложениях. В первую очередь 
речь идет о компьютерных играх. 

Безусловно, главнейшим фактором в работе 
столь мощной системы является ее надеж- 
ность. Важно также, чтобы комплектующие 
такого высокого уровня или готовые решения 
из них можно было найти в магазинах ком- 
пьютерной техники. 

Естественно, помимо компонентов, прямо 
влияющих на производительность ПК (цент- 
ральный процессор, оперативная память и 
видеосистема), на высоте должно быть и все 
остальное: звуковая карта, блок питания, кор- 
пус и система охлаждения, устройства считы- 
вания и записи информации. 

Именно с такими жесткими критериями мы 
подходили к разработке компьютера Оеітюз 
Ехігете, представленного на этих страницах и 
доступного в сети магазинов «ГигаБайт». 
ПК Оеітюз Ехігете создан прежде всего для 
хардкорных игроков, но не только для них: 
энтузиасты видео и 30-анимации оценят сис- 
тему по достоинству как мощнейшую графи- 
ческую рабочую станцию. 
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ОЫЕ (Оѵегсіоскіпд СРР (СМ05 Кеіоасііпд 5К5 (ЗеІТ Ресоѵегу 
Иаѵідаіог Епдіпе) ргодгат) 5уз*ет) 



МІТ (Мешогу 
Іпіедгаііоп Тез!) 




Щц ; щ - 



Зирроііз Іпіеі® Зоскеі 1_<ЗА 775 Соге™ 2 
Оио/Репйит® О/Репйит® 4/СеІегоп® О 
Ргосеззог 
Р5В 1066 МН2 

Зирроііз ОиаІ СМаппеІ 533/667 МН2 

1 х РСІ-Ехргезз х16, 2 х РСІ-Ехргезз х1, 3 х РСІ 

зіоіз 

4 х ЗАТАИ ЗеЬ/з Соппесіогз , <ЗЬЕ І_АМ 



|ТРогсе 965РТ 

Зоскеі І_ѲА 775, АТХ 

Зирроііз Іпіеі® Зоскеі І_СА 775 Соге™ 2 

Оио/Репйит® О/Репйит® 4/СеІегоп® О 

Ргосеззог 

Зиррогіз ОиаІ СНаппеІ 533/667/800 

МН2 

1 х РСІ-Ехргезз х16, 1 х РСІ-Е х4, 1 х РСІ- 
Ехргезз х1 , 3 х РСІ зіоіз 4 х ЗАТАИ ЗСЬ/з 
Соппесіогз, <ЗЬЕ І_АМ 



ОфІЦІЙНИЙ 

дистрибутор 



^ С0МРП88 



ѵѵѵѵѵѵ.сотразз.иа 
(044) 531-97-30 



Хардѵѵаге 



экстремальные системы на Соге 2 Рио 



еѵегезі Сате ОиасІ 5Ы 




Компьютер предоставлен 

еѵегезі:, ѵѵѵѵѵѵ.еѵеге$1:.иа 

Процессор Іпіеі Соге 2 Оио Е6700 
(2,66 СН2, 4 МВ І_2-кэш) 
Материнская плата 
А5Ы5 Р5Ы32-5И 5Е Реіихе 
(чипсет ЫѴЮІА пРогсе4 5І_І Х1 6) 
Видеокарты 

2хСеРогсе 7900 6X2, ОиасІ 5І_І 



Память 

4x1 СВ РОР2-667 Согзаіг 



КАЮ-массив 

2х$аіті5ипд НОІ 60П (2x1 60 <ЗВ) 
Аудио 

КеаІ*екАІ_С850, 7.1 

Оптический привод ЭѴО+/-РѴѴ А5Ы5 
Корпус ТпегтаІІаке Зпагк 
Блок питания 

ТпегтаКакеТоидпроѵѵег 750 ѴѴ 




Закон сохранения бюджетных средств 
гласит: если какие-то статьи расходов 
урезаются, значит, на другие покупки 
денег остается больше. В этом ком- 
пьютере львиная доля стоимости приходится 
на видеоподсистему. Здесь установлены не 
одна и даже не две - сразу четыре видеокар- 
ты, работающие в связке. Можно ли такой 
графической мощью нанести, как бы вырази- 
лись геймеры, дііао! сіаглаёе конкурентам, 
зависит оттого, на каком поле идет игра. 
Стандартное разрешение теста ЗОМагкОб - 
1280x1024 - не позволяет С}иад ЗИ-конфигу- 
рации показать свое превосходство над со- 
перниками. Две спаренные СеРогсе 7900 (3X2 
просят чего-то большего, хотя бы 1900x1200. 
Кстати, подобные мониторы диагональю 24" 



уже доступны за $1000, так что к этому ком- 
пьютеру несложно будет приобрести подходя- 
щий дисплей. 

Хотя ПК и собран на альтернативной (т. е. не- 
Іпіеі) платформе, ощущения от работы с ним 
(в частности, при разгоне) оказались лучшими, 
чем в случае с СгоззРіге-системами, с которы- 
ми нам приходилось встречаться. Іпіеі Соге 2 
Оио чувствует себя в окружении компонентов 
МѴЮІА как дома. И хотя старшая модель Іпіеі 
Соге 2 Оио медленнее экстремальной почти 
на 300 МИі, мы с легкостью компенсировали 
отставание. И если при 3 СНг система не доб- 
рала 1000 баллов в сравнении со связкой 
Іпіеі 975Х+АТІ СгоззРіге, то здесь винить мож- 
но разве что инженеров ІМѴЮІА. Но, опять же - 
кто с такими системами будет играть с разре- 



шением 1280x1024? Если поискать, на чем 
сэкономили ради (Зиас! ЗИ-видеоподсистемы, 
обнаруживается интегрированный аудиоадап- 
тер. Но здесь установить другой было бы про- 
блематично. Во всем остальном система впе- 
чатляет: 4 ОВ оперативной памяти, которой 
хватит не на один год, и два винчестера, рабо- 
тающих параллельно в РАЮ-массиве, говорят 
о нацеленности на более серьезное примене- 
ние, чем «только игры». Отметим также один из 
лучших алюминиевых корпусов на рынке и 
грандиозный энергоблок мощностью 750 Вт. 
Такая мощность не будет лишней для (Зиас! ЗІ_І- 
конфигурации, и, кстати говоря, хотя система 
потребляет много энергии, шумит она на удив- 
ление мало. А это дорогого стоит, как и отме- 
ченная ранее легкость эксплуатации. 
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ОиаФСоге Яеас/у/ 






Робити більше, робити швидше! 

Системна плата 6І6АВУТЕ 
Оиасі-Соге Кеасіу - вже у продажу! 



конструміНі п&вніп» на бліі 
твсрАотільннх кокдеікдіор^н 



6-тн Фаіне 
ж нале ни я 



' ТеАН&ЛОГНі 



ПК еѵегезі бате ОиасІ 5І_І построен на базе 
двухъядерного процессора Іпіеі Соге 2 Оио 
Е6700 и пары сдвоенных видеоадаптеров 
ІЧѴЮІА СеРогсе 7900 0X2 с четырьмя графическими 
процессорами ((Зиас! 5І_І), установленными в материн- 
скую плату на наборе логики ІМѴЮІА пРогсе 451.1 хіб 
Іпіеі ЕсІШоп. Данная конфигурация предоставляет воз- 
можность играть в игры или работать на невероятно 
высоких разрешениях вплоть до 2560x1600 с дина- 
мичной сменой кадров при максимальных настройках 
качества 30-сцен. Поддержка режима сглаживания 
32х и анизотропная фильтрация 16х позволяют полу- 
чить просто фантастическое качество изображения на 
сверхбольших мониторах с диагональю 30". 

Важной особенностью данной системы является спо- 
собность поддерживать высококачественную картинку 
именно при больших разрешениях без потери скорости 
работы или игры - т. е. там, где обычный ПК, даже с сис- 
темой 5І_І, уже «не вытягивает», и пользователь вынужден 
приносить в жертву скорости качество изображения. 

Для такой системы нужен и соответствующий мони- 
тор. Наилучшим «партнером» для еѵегезі Сате (Зиас! 5І_І 
мог бы стать ОеІІ ІІІІгаЗпагр 3007РРѴѴ 30" ѴѴісІезсгееп 
РІаІ РапеІ Оізріау с просто выдающимися характеристи- 
ками - разрешением 2560x1600 при размере пикселя 
0,25 мм и временем отклика 11 мс. Это позволит полно- 
стью оценить все преимущества данной системы. 

Следует отметить, что еѵегезі Сате (Зиас! 5І_І не являет- 
ся «разогнанным» или эксклюзивным образцом - это 
серийный ПКотеѵегезІ, который собирается на конвейе- 
ре, обслуживается в сервисном центре и рассчитан на 
обычную эксплуатацию в домашних условиях - без слож- 
ных систем криогенного охлаждения и запредельных ре- 
жимов аппаратной части. При всей своей огромной про- 
изводительности он обеспечивает высокий уровень на- 
дежности, характерный для массовых серийных продуктов. 
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Хардѵѵаге 



экстремальные системы на Соге 2 Рио 



Рохігоі: 765СШ01 




Компьютер предоставлен 

«Фокстрот», ѵѵѵѵѵѵіохігоі.кіеѵ.иа 

Процессор Іпіеі Соге 2 Оио Е6400 
(2,13СН2,2МВІ_2-кэш) 
Материнская плата 
А5Ы5 Р5Ы32-5Ы 5Е йеіихе 
(чипсет ЫѴЮІА пРогсе4 5И Х1 6) 
Видеокарты 

2хА5У5 СеРогсе 7600 СТ 5И 



Память 

2x512 МВООВ2-533 



Жесткий диск 

Нііаспі ОѳБкБІаг 250 <5В 



Аудио 

КеаІтекАІ_С850, 7.1 



Оптические приводы 



Корпус РохсоппТІ_А-570А 



Блок питания І5О-400І.РР (400 Вт) 




Автомобильные энтузиасты знают, что 
«заряженные машины» не обязатель- 
но строятся на основе самых дорогих 
шасси. Система Рохігоі 765СШ01 - 
образец того, как мощный двигатель (процес- 
сор ІгПеІ Соге 2 Оио) вместе с турбонаддувом 
(в 5І_І-конфигурации) и качественной платфор- 
мой позволяют «прокатиться с ветерком» даже 
тем пользователям, которые привыкли считать 
деньги. Да и внешне машина выглядит замеча- 
тельно благодаря качественному и стильному 
корпусу и укомплектована отлично (чего стоят 
только два оптических привода и универсаль- 
ный кард-ридер). Напрашивается вопрос - 
зачем платить больше? 

Чтобы ответить на него, нужно определить- 
ся, что важнее: производительность любой 



ценой или за умеренные деньги. Результаты в 
ЗОМагкОб (5677 баллов) говорят сами за 
себя: модель Іпіеі Соге 2 Оио Е6400 работает 
на штатной частоте 2,13 ОИі, а это не слиш- 
ком много для экстремальной игровой систе- 
мы. Хорошо хоть, что материнская плата А51І5 
Р5М32-ЗЫ ЗЕ Оеіихе позволяет без труда ра- 
зогнать процессор до 2,5 (ЗНг. И хотя это дале- 
ко не предел для нового ядра Соге 2, даже в 
этом режиме оно опережает все чипы про- 
шлого поколения (такие, как Репііигп 4 и 
Репііигл О), разогнанные гораздо выше 4 ОНг. 
Связка из двух СеРогсе 7600 СТ обеспечивает 
высокую производительность в самых послед- 
них играх и во многих случаях работает быст- 
рее, чем одна видеокарта аналогичной стои- 
мости. И хотя разогнанный процессор не пол- 



ностью раскрывает свои потенциал с этими 
акселераторами, по соотношению цены и про- 
изводительности подобная комбинация пока- 
зывает себя очень неплохо, позволяя исполь- 
зовать более тяжелые видеорежимы (с приме- 
нением РЗАА и АР) без существенных потерь в 
быстродействии. 

Всего 1 СВ памяти - недостаток, легко по- 
правимый в будущем, тем более что сейчас 
лишь некоторые игры требуют большего ее 
объема. Аналогично, когда придет время, 
можно будет модернизировать и графическую 
подсистему, благо платформа и процессор 
обладают определенным запасом производи- 
тельности. Так что обо всей системе можно 
сказать: экстремальный ПК на вырост за опти- 
мальную цену. 
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Бачити більше 




Вашзір. Вэшбонес Взшуспос 




Александр Сизов 



а сбыта 
департамента системной 
интеграции «Фокстрот ИТ» 



Когда нам позвонили из журнала «Домашний 
ПК» с предложением участвовать в обзоре, 
посвященном экстремальным домашним 
системам, у нас появился выбор: предоставить 
систему на основе самых производительных ком- 
понентов (и потому самых дорогих), которую могут 
приобрести считанные люди, или систему, облада- 
ющую наилучшим соотношением цена/производи- 
тельность и доступную широкому кругу пользовате- 
лей. Мы сделали свой выбор в пользу более демок- 
ратичной модели. 

Говоря о нашем компьютере и его возможностях, 
прежде всего отметим двухъядерный процессор 
нового поколения Іпіеі Соге 2 Оио Е6400 с частотой 
2,13 ѲНг, который обладает хорошими характерис- 
тиками разгона. Следующий немаловажный компо- 
нент - это материнская плата А51І5 Р5М32-5И 5Е 
Оеіихе. Отличительная особенность - поддержка 
двух полноценных интерфейсов РСІ Ехргезз хіб. Что 
касается оперативной памяти, мы остановились на 
1 ОВ по той простой причине, что дальнейшее ее 
наращивание пока что не оправдывает себя в 
большинстве домашних приложений. Два графичес- 
ких адаптера А51І5 СеРогсе 7600 ОТ работают в 
режиме 5І_І, и это позволяет радикально увеличить 
производительность в играх. Учитывая, что 98% 
процентов покупателей приобретают ЮО-монитор с 
разрешением 1280x1024, а не 1920x1200, мы 
сочли такие акселераторы оптимальными по соот- 
ношению цены и быстродействия. Таким образом, 
данная система с лихвой покрывает потребности 
заядлых игроков, а покупатель экономит значитель- 
ную часть средств при ее приобретении. 
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ХардѴѴаге 



экстремальные системы на Соге 2 Рио 



ІтргезБІоп Р+ 




Наиболее компактный и тихий ПК из 
всех представленных в этом обзоре. 
Мы давно не встречали десктопных 
ПК - обычно для мощных систем 
требуются «башни». Но Ітргеззіоп Р+ может 
быть установлен и горизонтально, и верти- 
кально, что добавляет комфорта в домашних 
условиях. Да и внешний вид во многом при- 
влекательнее, чем у громоздких систем (кста- 
ти, клавиатура ВепС} ВМѴѴ х700, поставляе- 
мая в комплекте, ей очень идет). Вообще го- 
воря, Ітргеззіоп Р+ является хорошим 
примером того, как благодаря малому энерго- 



потреблению Іпіеі Соге 2 Оио можно собирать 
компактные и нешумные игровые системы. 

4328 баллов в тесте ЗОМагкОб говорят о том, 
что 1,86 СН2 младшей модели процессора, пусть 
даже такого эффективного, как Іпіеі Соге 2 Оио, 
все же маловато, чтобы полностью загрузить 
ОеРогсе 7800 ОТХ в современных и будущих 
играх. А значит, разгон бы не помешал, тем более 
что Соге 2 Оио Е6300 с легкостью достигает час- 
тот свыше 2 (ЗН2. Но наши попытки не увенча- 
лись успехом: материнская плата не позволила 
наращивать частоту Р8В постепенно, а резкое 
повышение привело к зависанию системы. Воз- 



можно, нужно было бы еще повозиться с настрой- 
ками ВЮЗ, но мы лишь хотели проверить, на- 
сколько легко система разгоняется в принципе. 

Тем не менее и в штатном режиме ее быстро- 
действие соответствует «Прогрессивному ДПК» - 
старшей конфигурации, которую мы рекоменду- 
ем на наших страницах. При этом системный 
блок Ітргеззіоп Р+ стоит примерно столько же, а 
это значит, что компьютер хорошо сбалансирован 
и деньги не будут выброшены на ветер. В итоге 
получаем высокоуровневую игровую систему, 
экстремальную по дизайну и близкую к оптималь- 
ной по начинке. 
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экстремальные системы на Соге 2 Рио 




директор департамента 
компьютерных систем 
компании «Навигатор» 



Разрабатывая компьютер Ітргеззіоп Р+, компания 
«Навигатор» преследовала цель - создать систему, 
способную удовлетворить все требования домашнего 
пользователя по максимуму, при этом оставаясь мощ- 
ным и современным как можно дольше. 

В его элегантном корпусе, который размещается как 
вертикально, так и горизонтально, скрываются процес- 
сор Іпіеі Соге 2 Оио (каждое из двух ядер которого име- 
ет частоту 1,86 бНг), 2 ОВ оперативной памяти и высо- 
копроизводительный графический акселератор 
ѲеРогсе 7800 ОТХ с 256 МВ видеопамяти. Используе- 
мые модели видеокарты и материнской платы поддержи- 
вают ЗЫ-режим, благодаря чему можно установить вто- 
рой такой же акселератор, доведя тем самым мощность 
компьютера до максимального уровня. Любые самые 
современные игры, даже те, которые еще только выйдут, 
с легкостью запустятся на данной машине. Наличие жес- 
ткого диска емкостью 250 СВ позволит хранить много- 
численные фото- и видеоматериалы, а если этого все же 
покажется мало, всегда можно создать архив с помощью 
установленного в компьютере привода П\Ю±Р\Л/, кото- 
рый читает и записывает все типы лазерных дисков, 
имеющиеся сегодня на рынке. Дополнительный комфорт 
обеспечивает кард-ридер, «читающий» флэш-карты лю- 
бых форматов, а наличие на передней панели двух пор- 
тов 115В и аудиовхода/выхода спасет от необходимости 
проявлять чудеса гибкости в поиске подобных портов на 
задней панели, что часто приходится делать в случаях со 
стандартными моделями. 

Ітргеззіоп Р+, несомненно, соответствует всем тре- 
бованиям, предъявляемым энтузиастами к компьюте- 
ру сегодня, и даже тем, которые могут возникнуть в 
будущем. Например, данная система с легкостью по- 
дойдет для новой операционной системы ѴѴіпсІоѵѵз 
Ѵі5т_а и всех приложений, основанных на ней. 



Якщо ви почнете рух 

з Кіпдзіоп, 
до фінішу ви дійдете 
переможцем! 

Високоякісна 
пам'ять Кіпдзіоп ѴаІиеВАМ, 
що відповідае промисловим 
стандартам, надасть вам 
незаперечні переваги перед 
конкурентами. Модул і пам'яті 
ѴаІиеРАМ відповідають усім 
технічним вимогам та ідеальні для настільних 
комп'ютерів, ноутбуків і серверів. Іх надійність, 
якість, довічна гарантія та вигідна ціна виведуть 
ваш бізнес уперед. 

Додаткову інформацію ви можете отримати, 
відвідавши ѵѵѵѵѵѵ. кіпдзіоп.ги чи звернувшись до 
одного з наших партнерів. 
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^ЩіЦЦ^Ц^^ 1 ВІи-гау и НР РУР 



ВІи-гау и НО РѴР: 

знакомимся с преемниками РѴР 



Сергей Макаров 

О вытеснении ОУО гово- 
рят уже достаточно дол- 
го. Начиная с 2003 г., а 
точнее с январской вы- 
ставки СЕ5, было уже по- 
нятно, что это событие 
не за горами. Затем но- 
вые оптические носите- 
ли меняли названия, 
трансформировались их 
спецификации - и вот 
наконец стало оконча- 
тельно ясно, что на роль 
правопреемника ОУО 
претендуют два стандар- 
та - ВІи-гау и НО ОѴО. Се- 
годня же мы имеем воз- 
можность оценить пер- 
вые продукты, 
доступные на отечест- 
венном рынке. 



Прежде чем переходить 
к рассмотрению новых 
стандартов, стоит сказать 
несколько слов о том, чем 
же была вызвана необходимость 
замены 0Ѵ0. Как это ни странно, 
но первопричиной постепенного 
ухода от ОѴО явилось вовсе не 
развитие ІТ-индустрии, а потреб- 
ности рынка бытовой электроники 
и производителей видеоконтента. 
С появлением нового формата - 
НЮѴ (цифрового видео высокого 
разрешения) - стало очевидно, что 
ОѴО-ѴісІео практически исчерпал 
себя. Для хранения НЮѴ требова- 
лись объемы дискового пространс- 
тва на порядок больше, и даже 
выпуск двухслойных ОѴО-носите- 
лей уже не мог спасти ситуацию. 

Еще одной причиной, побудив- 
шей начать разработку нового 
стандарта оптических дисков, ста- 
ла несовершенная система коди- 
рования, применяющаяся в ОѴЭ 
для защиты цифрового контента от 



копирования. Как известно, алго- 
ритм С55 (Сопіепі: ЗсгатЫіпё 
Зузіет), используемый для шифро- 
вания ОѴО-ѴісІео, был достаточно 
быстро взломан, что породило 
очередную волну пиратства. И, 
разумеется, этот факт никоим об- 
разом не радовал ведущих игро- 
ков киноиндустрии. 

Однако осознание необходимос- 
ти перемен еще не означало, что 
все производители видят их одина- 
ково. Как и в случае с переходом 
от СО к ОѴО, разработчики разде- 
лились на два противоборствующих 
лагеря. Сторонники одного из них, 
во главе с Зопу и Рпііірз, предложи- 
ли формат, который в итоге транс- 
формировался в ВІи-гау. Другие же, 
под предводительством компании 
Тозпіоа, отстаивали свой стандарт, 
впоследствии названный НЮ ОѴО. 

В результате на сегодняшний 
день существуют два несовмести- 
мых между собой типа оптических 
носителей, каждый из которых 



поддерживается группой весьма 
серьезных игроков рынка в сег- 
ментах производства как соответс- 
твующих накопителей, так и кино- 
продукции. Но сейчас сложно опре- 
делить, какой из стандартов станет 
доминирующим на рынке. Навер- 
ное, еще довольно продолжитель- 
ное время оба формата - и ВІи-гау, 
и НО ОѴО - будут развиваться па- 
раллельно. Хотя по всем парамет- 
рам ВІи-гау выглядит гораздо более 
перспективным. Высокая скорость 
передачи данных, лучшие возмож- 
ности по наращиванию емкости, 
теоретически менее жесткие тре- 
бования к носителям, да и список 
разработчиков, поддерживающих 
этот формат, по сравнению с НО 
ОѴО все же шире и включает, по- 
мимо прочих, таких грандов 
ІТ-индустрии, как ОеІІ и НР. Основ- 
ным же преимуществом НО ОѴО 
является преемственность по от- 
ношению к ОѴО и, как следствие, 
предположительно более низкая 



Сравнительные технические характеристики оптических носителей различных форматов 



Характеристики 


НддМд 


Вй 


т 


Сд 


Емкость 


12 см: 15 6В (КОМ, К, КѴѴ$І_),30СВ 
(КОМ, К, КѴѴ 01), 20 СВ (ВАМ $1.); 
8 см: 4,7 6В (КОМ 5Ц, 9,4 6В (КОМ ді) 


12см:25СВ($І_),50СВ(0І_);8см: 
7,79 ($І_), 15,58 (0Ц 


12 см: 4,7 6В (КОМ, К, КѴѴ, КАМ $І_), 8,5 6В 
(КОМ, К, КѴѴ ді); 8 см: 1,46 СВ (КОМ, К, КѴѴ, 
КАМ 5а 2,66 СВ (КОМ, К, КѴѴйи 


12 см: 700 МВ; 8 см: 185 МВ 


Длина волны лазера, нм 


405 (голубой) 


405 (голубой) 


650 (красный) 


780 (инфракрасный) 


Числовая апертура линзы 


0,65 


0,85 


0,6 


0,5 


Размер пятна лазера, цш 


0,55 


0,58 


132 


2,11 


Расстояние между треками, цт 


0,4 (РОМ, К, КѴѴ) 


0,32 


0,74 (КОМ, К, КѴѴ) 


1,6 


0,34 (КАМ) 


0,615 (КАМ) 


Минимальная длина пита, иш 


0,204 (КОМ, К, КѴѴ) 


0,149 


0,4 (КОМ, К, КѴѴ $Ц, 0,440 (КОМ, К, КѴѴ ді) 
0,420-0,437 (КАМ) 


0,8 


0,173-0,187 (КАМ) 


Плотность записи, СЬ/іп 2 


8,8 


14,73 


2,77 


0,41 


Внутрення скорость передачи данных, МВр$ 


64,8 


66 


26,16 (КОМ, К, КѴѴ) 


4,3218 


58,36 (КАМ) 


Внешняя скорость передачи данных, МВр$ 


36,55 


35,965 (данные), 53,948 (видео) 


11,08 (данные), 10,08 (видео), 22,16 (КАМ) 


1,2288 


Механизм вращения 


аѵ(ком,к, кѵѵ),ш.ѵ(кам) 


сіѵ 


аѵ(ком, К, КѴѴ) 


ш 


2(ІѴ(КАМ) 


Физические форматы 


ком, к, к ді, щкѵѵои кам 


КОМ, К, КЕ 


КОМ,±К,±КѴѴ,КАМ 


КОМ, К, КѴѴ 


±К0І_,±КѴѴ0І_ 


Логические форматы 


КОМ, НО НР РѴР-ѴР 


В0-К0М, ВР-К/КЕ АѴ, ВР-КОМ АѴ 
(Н0МѴ, ВО-]) 


0Ѵ0-К0М, Ш-У, РѴ0-А, РѴ0±ѴК, 
0Ѵ0-АК, 0Ѵ0-5К, 0Ѵ0-ЕЫАѴ 


СР-КОМ, СР-РА, ѴСР, 5ѴС0, 


Алгоритмы защиты от копирования 


ААС5 


ААС$,В0РІи5, КОММагк 


С$5,СРРМ,СРКМ,ѴСР$ 
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цена на готовые 
продукты. Еще 
одним аргументом в 
пользу НО ОѴО может слу- 
жить обещанная поддержка этого 
стандарта со стороны Мі сгозотт.. 

На отечественном рынке накопи- 
тели ВІи-гау сегодня представлены 
несколькими моделями - это 
Ріопеег ВОР-101А, 5опу ВШ-100А 
и І_Ѳ ОВѴѴ-НЮІМ. Первые два пока 
поставляются только под заказ, но в 
скором времени появятся и в сво- 
бодной продаже. К сожалению, на 
момент подготовки материала они 
не были доступны украинским дист- 
рибьюторам, поэтому практическую 
часть знакомства с новыми форма- 
тами в данном случае обеспечил 
накопитель производства І_Ѳ. Что 
касается НЮ ОѴО-устройств, то с 
ними ситуация более туманная - в 
Украине сейчас нет ни одного тако- 
го продукта, за исключением тех, 
что находятся в составе мобильных 
систем. Но о них речь пойдет в от- 
дельном разделе этой статьи. 

Ну а пока давайте поближе поз- 
накомимся с І_0 (ЗВ\/Ѵ-Н10І\І. Данная 
модель особо примечательна тем, 
что способна работать со всеми 
существующими типами оптических 
носителей (за исключением НО ОѴО, 
разумеется), включая СО и ОѴО-РАМ. 
Напомним, что чтение СО-дисков 
не является обязательным требо- 
ванием для ВІи-гау-устройств и 
полностью зависит от решения 
конкретного производителя. В рас- 
сматриваемом приводе реализо- 
вана возможность работы только с 
однослойными записываемыми и 
перезаписываемыми ВО-дисками. 
Стоит отметить и комплектность пос- 
тавки - помимо накопителя, пользо- 
ватель получает еще и чистый диск 
ВО-Р 5І_, что, учитывая стоимость 
этих заготовок, является немало- 
важным фактором. 

К сожалению, пока отсутствуют 
инструментальные средства, позво- 
ляющие как-то оценить качество 
записи на носителях ВІи-гау. В на- 
стоящий момент можно констатиро- 
вать тот факт, что устройство успеш- 
но справляется с записью и после- 
дующим считыванием ВО-Р 5І_ и 
ВО-РЕ 5І_. На полную запись заго- 
товки ВО-Р объемом 25 ОВ приво- 
ду понадобилось 164 мин 19 с. 
Несмотря на заявленную макси- 
мальную скорость записи данных 
дисков 4Х и возможность использо- 



вания 
заготовок 
ТОК, ВО-Р, 

2Х-привод не смог под- 
нять скорость записи выше IX. 

Но раз уж перед нами действи- 
тельно мультиформатное устройс- 
тво, то стоит оценить, как оно уп- 
равляется и с традиционными оп- 
тическими носителями - СО и ОѴО. 
По нашим тестам качество записи 
как СО-, так и ОѴО-заготовок нахо- 
дится на очень высоком уровне. 
Алгоритм коррекции ошибок при 
чтении поврежденного СО-РОМ 
также не вызвал нареканий - на 
полное считывание информации с 
тестового диска приводу понадоби- 
лось 13 мин 57 с, при этом были 
обнаружены три сбойных блока. 
Пусть и не рекордный, но вполне 
приемлемый показатель. 

И если говорить о качестве 
записи ВО-Р мы пока не можем, то 
в части СО и ОѴО новое поколение 
ООО (по крайней мере рассмот- 
ренная нами модель) демонстри- 
рует очень неплохие результаты. А 
учитывая, что ОѴО будет использо- 
ваться еще достаточно долго, это 
обстоятельство является весьма 
немаловажным. 

Что же касается ближайших ры- 
ночных перспектив новых устройств, 
то еще довольно длительное время 
они будут оставаться скорее экзоти- 
ческими продуктами для энтузиас- 
тов, чем массовыми решениями. 
Об этом заявляют и сами произво- 
дители накопителей, рассчитываю- 
щие приступить к более или менее 
активным продажам приводов на- 
чиная со второго поколения. Они 
должны появиться на рынке к концу 
текущего года. В данном случае 
можно провести аналогию с проти- 
востоянием форматов СО и ОѴО - 
несмотря на практически сравняв- 
шуюся стоимость соответствующих 
накопителей, СО пока представле- 
ны достаточно широко. Скорее 
всего то же самое будет происхо- 
дить и с новыми стандартами - 
еще довольно продолжительное 
время они не сумеют не только 
полностью заменить ОѴО, но даже 
сколь-нибудь существенно потес- 
нить их на рынке. 




•ия\ 
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прекшшт 



ХардѴѴаге 



■ ВІи-гау и НО ОѴО 



Новое поколение оптических 
накопителей уже в ноутбуках 



Ситуация с приводами 
ВІи-гауиНООѴО, кото- 
рая сложилась на укра- 
инском рынке, выглядит 
примерно следующим 
образом - реально их в 
продаже пока нет Под 
заказ, конечно, привез- 
ти могут, но не более. 
На этом фоне впечатля- 
ет реакция производи- 
телей ноутбуков - в то 
время как перспективы 
обоих стандартов все 
еще не ясны, лэптопы с 
ними уже вполне до- 
ступны. Завидная опе- 
ративность - помнится, 
что когда в продаже по- 
явились первые отно- 
сительно недорогие 
ОѴО±РѴѴ-приводы для 
ПК, ноутбуки ими осна- 
щать не спешили. Шаг 
вполне разумный - для 

С серией (Зозтіо наш читатель 
знаком довольно хорошо, и 
030 почти не отличается вне- 
шне от старшей модели 035 
{ііс.иа/25420). Появились 
только НЮМІ-выход и НЮ 
привод. Последний несколько 
удивил: это обычное устройс- 
тво, которое немного не впи- 
сывается в общий дизайн - 
модели серии (Зозтю выделя- 
ются на фоне аналогов 
стильным оформлением при- 
водов со щелевой загрузкой. 
Оснащение весьма приличное 
даже для представителя топо- 
вой ОТР-серии компании - 
процессор Іпт_еІ Соге Эио 
Т2500, 2 ОВ ОЗУ, два жестких 
диска по 120 ОВ каждый, ви- 
деоадаптер ІЧѴЮІА ОеРогсе 
7600, ну и конечно, предуста- 
новленная ѴѴіпсІоѵѵз ХР МОЕ с 



основной массы поль- 
зователей портативных 
ПК пару лет назад про- 
блема записи больших 
объемов информации 
просто не существова- 
ла. Да и сейчас выход 
на украинский рынок 
лэптопов со столь сов- 
ременными приводами 
мало чем порадует их 
потенциальных вла- 
дельцев - приобрести 
записываемые/переза- 
писываемые носители 
почти невозможно, да и 
стоимость записи 1 СВ 
информации намного 
выше, чему обычных 
моделей с 0Ю±Ш- 
приводами. Впрочем, 
оставим это на усмот- 
рение покупателя и 
поближе познакомимся 
с самими устройствами. 

непременным пультом ДУ. По 
разрешению дисплей у ТозпіЬа 
такой же, как у 5опу - это тоже 
ѴѴІІХОА-матрица, но на этом 
все сходство заканчивается. 
Ноутбуки линейки (Зозтіо про- 
чно удерживают первое место 
среди мультимедийных лэпто- 
пов по качеству экрана, и 030 
не исключение - яркие, насы- 
щенные цвета, большие углы 
обзора, хорошее быстродейс- 
твие, в общем, идеальный 
дисплей для просмотра видео 
и игр. 

По большому счету ничем 
новым, кроме приводов, наши 
сегодняшние гости особо пора- 
довать не могут - это не более 
чем модернизированные с 
оглядкой на рыночную ситуа- 
цию устройства, которые и без 
новомодных оптических нако- 



пителей давно получили призна- 
ние приверженцев ОТР-систем. 
В ближайшее время массового 
появления ВІи-гау- и НЮ 0\Ю- 
приводов ждать не стоит - в 
бизнес-секторе возможностей 
обычных 0\Ю±Р\Л/-накопителей 
хватит еще надолго, а популяри- 
зации ОТР-систем будут препятс- 
твовать все еще продолжающа- 
яся война форматов, отсутствие 
в продаже соответствующих 
дисков с фильмами, играми 



Продукт предоставлен «ДКТ», тел. (044) 230-6900 

Процессор Іпѣеі Соге дио Т2500 (2,0 СНг) 

Оперативная память 2046 МВ 

Чипсет Меі 945РМ 

Экран 17" ТОСА (1920x1200) 

Видеоадаптер МША СеРогсе 7600, 256 МВ 

Жесткие диски 2x120 СВ 

Оптический привод НО ОѴО-Кот 

Внешние разъемы 

У5В 2.0 (4), ЕхргеззСаго', РСМСІА, 0-зиЬ, НйМІ, 
іи-45, Ш1, РігеѴѴіге, АѴ-іп, $-Ѵі(іео-ои1 



и т. п. Так что оснащение ноутбу- 
ков подобными накопителями 
на данный момент не более 
чем дань моде, и реальной пот- 
ребности в них пока нет. Однако 
один несомненный плюс все же 
есть - это хоть и не самый де- 
шевый, но, тем не менее, наи- 
более быстрый на сегодняшний 
день способ получить интересу- 
ющий вас привод здесь и сей- 
час. Пусть и с ноутбуком в на- 
грузку. 



Сетевые возможности 

ЕіНетеІ; 1000-ВазеТХ, ѴѴі-Рі 
ТВ-тюнер 

ТозЫЬа РСІ ТѴ Типег (с поддержкой РѴВ-Т) 
Кард-ридер 

5Р/ММС/М5/М5 Рго/хР 

Время работы от батарей ~ 1,5 ч 
Масса 4,8 кг (с батареей) 
Габариты 
406x295x53,5 мм 
Гарантия 24 мес 




вердикт 



***** 



ЗА 

Хорошее оснащение; лучший в своем классе 
дисплей, эффектный дизайн; возможность чте- 
ния НЮ ОѴО-дисков 

ПРОТИВ 

Привод способен только читать НЮ ОѴО-диски, 
но не записывать 



То$ЫЬа 0о$тіо 030-152 
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Практически полная копия мо- 
дели ѴСМ-АР1300, о которой мы 
писали ранее {ііс.иа/25420), 
в том, что касается внешнего 
вида и эргономики. Изменения 
минимальны - появилась се- 
ребристая окантовка нижней 
панели и стал чуть другим на- 
бор интерфейсных разъемов. 
Помимо НЮМІ, ноутбук обзавел- 
ся отдельным 5-Ѵіс!ео-входом и 
ТВ-тюнером. Улучшена и конфи- 
гурация - дискового пространс- 
тва в 200 СВ вполне достаточ- 
но для мобильной работы с НЮ- 
видео, а процессор ІпіеІ Соге 
Оио Т2500 (2,0 (ЗНг) и видео- 
карта ІЧѴЮІА СеРогсе 7600 ОТ 
наверняка придутся по вкусу 
любителям компьютерных игр. 
Естественно, что для лэптопа, 
одним из основных досто- 
инств которого будет возмож- 
ность комфортного просмотра 



ЬЮ-видео, нужен незаурядный 
дисплей, и ѴСІМ-АР190Ѳ по 
качеству изображения намного 
лучше Ѵ(ЗІ\І-АР130С. Придрать- 
ся попросту не к чему - 17-дюй- 
мовая ѴѴІІХОА-матрица с разре- 
шением 1920x1200 имеет 
широкий диапазон регулировки 
яркости, неплохую цветопере- 
дачу и быстродействие. Вполне 
достаточно как для просмотра 
видео, так и для динамичных 
игр, а если хочется большего - 
НЮМІ-выход позволяет без про- 
блем подключать любые совре- 
менные ЖК- или плазменные 
панели. Ноутбук явно ориенти- 
рован на домашнее примене- 
ние - благодаря предустанов- 
ленной ОС ѴѴіпсІоѵѵз ХР Месііа 
Сепіег ЕсІШоп и ИК-приемнику 
с пультом дистанционного уп- 
равления лэптоп можно исполь- 
зовать как центр развлечений. 



5опу 



Продукт предоставлен 

«ДКТ», тел. (044) 230-6900 



ѴАІО ѴСІМ-АК190С 



Процессор 

МеІСоге Оио Т2500 (2,0 СНі) 



Оперативная память 2048 МВ 



Внешние разъемы 

и$В 2.0 (3), ЕхргеззСагсІ, РСМСІА, Р-зиЬ, ШІ, 
Ю-45, Ш1, РігеѴѴіге, АѴ-іп, 5-ѴісІео Іп/Ои* 
Сетевые возможности 
Ейегпе* 100-ВазеТХ, ѴѴі-Рі, ВІиеІооіН 



Чипсет Іпіеі 945РМ 


ТВ-тюнер с поддержкой РѴВ-Т 




Экран 17" ТОСА (1920x1200) 


Кард-ридер 50/ММС/М5/М5 Рго 




Видеоадаптер 


Время работы от батарей ~ 1,2 ч 




МША СеРогсе 7600 СТ, 256 МВ 


Масса 3,8 кг (с батареей) 




Жесткие диски 2x100 СВ 


Габариты 416x300x33,5 мм 




Оптический привод ОѴРіШ/ВО-КЕ аѴіѵе 


Гарантия 12 мес 








вердикт 



***** 



ЗА 

Хорошее оснащение и комплектация; неплохой 
дисплей; приятный дизайн; пишущий ВІи-гау-привод 



ПРОТИВ 

Ничего, кроме, разумеется, цены 




Г 




тонкий елеган 




РН-54 




• повнокольоровий ТРТ-дисплей 1 ,8" 

• відтворення відео 



• підтримка директоріи 1 

• вбудований акумулятор 

Б I Л Ь Ш Е (VI Й Н 

ш ш ш . П О V . С О 



а с а и т і 
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ВІи-гау и НО ОУО 



ВІи-гау 



Віи-гзуО/вс 



Данный стандарт был анонсиро- 
ван еще в 2002 г. компаниями 
Зопу и Рпііірз. Его создатели не 
стремились сохранить максималь- 
ную преемственность с 0\/0, что 
в итоге позволило не только повы- 
сить емкость по сравнению с 
НЮ ЭѴО, но и достичь большей 
масштабируемости в будущем. 

ВІи-гау использует синий лазер 
с длиной волны 405 нм. А регист- 
рирующий слой переместился 
гораздо ближе к рабочей поверх- 
ности диска: для ВР-носителей 
этот зазор составляет ОД мм, тог- 
да как у НЮ ЭѴО - 0,6 мм, как у 
обычного ЭѴО. Кроме того, в 
ВР-приводах применяется линза с 
увеличенной числовой апертурой, 
что вместе с приближением регис- 
трирующего слоя, обеспечившего 
расширение угла обзора ОРІІ-нако- 
пителя, существенно повысило 
стабильность считывания данных 
с носителя, позволив увеличить 
плотность размещения дорожек 
при сохранении соотношения 
сигнал/шум. Расстояние между 
треками для ВО составляет 
0,32 мкм, тогда как у НЮ 0У0 оно 
равняется 0,4 мкм. 

Разумеется, увеличение число- 
вой апертуры вызвало необходи- 
мость переработки механической 
части накопителя и, как следс- 
твие, его удорожание. Но в то же 
время снизило требования к ка- 
честву самих заготовок, сущест- 



венно повысив процент выхода 
годных дисков, что впоследствии 
приведет к удешевлению ВР-но- 
сителей. 

Однако приближение регистри- 
рующего слоя к рабочей поверх- 
ности диска имеет и отрицатель- 
ные стороны, увеличивая риск 
повреждения данных при механи- 
ческих воздействиях. Производи- 
тели столкнулись с необходимос- 
тью использовать специальные 
защитные покрытия, повышаю- 
щие устойчивость ВР-дисков к 
царапинам и загрязнению. Так, 
механическая прочность рабочей 
поверхности ВО в 100 раз боль- 
ше, чем 0Ѵ0. 

И наконец, третьим следствием 
уменьшения защитного слоя стало 
увеличение масштабируемости 
ВР-заготовок. Разработчики пла- 
нируют в скором времени поднять 
число регистрирующих слоев до 8, 
тем самым нарастив общую ем- 
кость до 200 ОВ. 

Существенной переработке 
подвергся и механизм защиты 
контента от копирования. Теперь 
в ВІи-гау реализована поддержка 
ААС5 (АоѴапсес! Ассезз Сопіепі 
5у5т_ет), использующая 128-бито- 
вый ключ, меняющийся через 
каждые 6 КЬ записанных на диск 
данных. Кроме того, ААС8 включа- 
ет механизм ММС (Мапсіаіогу 
Мапа^ес! Сору), позволяющий 
создать копию лицензионного 



диска для воспроизведения его 
с НЮО домашнего медиацентра 
или на портативном плеере, но 
предотвращающий ее распро- 
странение. Для дополнительной 
защиты служит функция РОМ 
Магк, с помощью которой каж- 
дому ВР-диску присваивается 
свой уникальный идентифика- 
тор, что препятствует созданию 
его нелегальных копий, так как 
делается это на этапе изготовле- 
ния и только на сертифициро- 
ванном оборудовании. 



Один из первых приводов 
ВІи-гау от І_С Еіесігопісз 



В случае маловероятного, но 
все же теоретически допустимо- 
го взлома алгоритма шифрова- 
ния в дело вступает функция ВО 
РІиз, динамически меняющая 
ключи шифрования, что не поз- 
воляет создавать программы, 
подобные ОеСЗЗ, с помощью 
которых, однажды раскрыв алго- 
ритм шифрования информации, 
можно наладить массовое произ- 
водство пиратских копий всего 
контента, выпущенного на дан- 
ном типе носителей. 




Этот стандарт, являющийся сов- емкость НЮ ОѴО-носителей 15 СВ 
местной разработкой компаний на один слой. 
МЕС и ТозпіЬа, изначально созда- Но, с другой стороны, такая 
вался с учетом максимальной преемственность позволила раз- 
преемственности с 0Ѵ0. Структуры работчикам быстрее освоить но- 
данных, алгоритмы коррекции вый формат, к тому же затраты на 
ошибок, схема модуляции - все производство приводов оказались 
перешло по наследству к новому несколько меньшими, чем продук- 
формату от 0Ѵ0. Даже глубина то в ВІи-гау, что в итоге отразилось 
залегания активного слоя в НО 0Ѵ0 и на их рыночной стоимости, 
осталась неизменной. Да и число- Разумеется, алгоритм шифрова- 
вая апертура линзы, используемой ния в НО 0Ѵ0 был переработан, и 
в ОРІІ соответствующих приводов, теперь за защиту контента, как и в 
хоть и увеличилась по сравнению с случае с ВІи-гау, отвечает ААСЗ, 
ОѴО-накопителями, но, тем не ме- правда, без дополнительных воз- 
нее, ниже, чем у ВІи-гау-устройств. можностей, о которых мы говори- 
Все это ограничило максимальную ли выше. 




Продукты предоставлены 



Носители Ш ВР-Р 51. ($18) и ВР-КЕ $1. ($20) 


«Медиа Трейдинг», тел. (044) 590-2239 


Привод СВѴѴ-Н10Ы ($599) 


Представительство 1(з ЕІесІгопісБ в Украине, тел. (044) 201-4350 
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КОЛЬОРОВА 




Принтери РЬа8ег 6300/6350. 
Швидкість поза конкуренцісю. Найкраща продуктивність, 
професійна якість, простота експлуатацгі. 
Хегох Соіог. Бізнес виграе в кольорі. 



чорно-білий та кольоровий друк (до 35 стор./хв) 
унікальна програма корекціі кольору ТекСоІог 
(яскравість, точність, стабільність кольорів) 



-Гг.. ^ Ы_' 




вибір режиму друку 

(від офісного документа до фотографы) 

програма управління РЬазег 8таг1 

( система \ѵеЬ-підтримки ) 

функція РгіпІіп§8соиІ 

(простий контроль роботи та стану принтера) 



ХЕГСОХ. 



ХегохРЬакег6І20 : РІш.чег 8500/8550 



Хегох Рііаяег 7760 



ѵѵѵѵѵѵ.хегох.иа 



| Тесііпоіоду | Ооситепі Мападеплепі | Сопзиійпд Зегѵісез 



Партнери ХЕВОХ в Украіні: КиТв: Датаком, тел.: (044) 4952995; ЕлекТех, тел.: (044) 4512802; Інком, тел.: (044) 5380000; ІНСІТ, тел.: (044) 2444090; 
Інфотрейд, тел.: (044) 2011515; ІРМІД, тел.: (044) 2357771; Комплексы рішення, тел.: (044) 4960945; ЛДС, тел.: (044) 2341047; Мегапринт Сервіс : 
тел.: (044) 4258888; Поліграфічні системи, тел.: (044) 4960150; Фолгат, тел.: (044) 2891396; СРЗ, тел.: (044) 5216032. Донецьк: АМІ, тел.: (062) 3854888; 
Копіртехсервіс, тел.: (062) 3453262; Оргтех, тел.: (062) 3850910; Техніка, тел.: (062) 3858255. Дніпропетровськ: БЮРО-М, тел.: (056) 7780232 
Д'Комп, тел.: (056) 3702243. Харків: Інфотех-сервіс, тел.: (057) 7156199; МКС, тел.: (057) 7149521; Спецвузавтоматика, тел.: (057) 7121717. Одеса: 
Офсетік-Сервіс, тел.: (048) 7262790; Петрекс, тел.: (0482) 377135. Львів: Копір-Інформ, тел.: (032) 2336252; Стек-Комп'ютер, тел.: (032) 2403434; 
Техніка для Бізнесу, тел.: (0322) 740300. Запоріжжя: Рома, тел.: (0612) 130757; Тріумф, тел.: (0612) 134825. Кривий Ріг: Технологія, тел.: (0564) 400126. 
Севастополь: ОАКО, тел.: (0692) 540010. Ялта: Кольоровий світ, тел.: (065) 4321053. Івано-Франківськ: БМС-Захід, тел.: (0342) 776164. 



шлж 



ІШга МоЫІе РС 



ІЛіга МоЬіІе РС: 

настоящий карманный ПК 



Тарас Олейник 

Устройства под услов- 
ным названием 
Огідаті, плавно транс- 
формировавшиеся в 
ІІМРС (Шіга МоЫІе РС), 
привлекли внимание 
общественности еще 
во время весеннего 
СеВІТ. На них возлага- 
лись большие надеж- 
ды - многие пользова- 
тели Роскеі РС рас- 
сматривали их как 
претендентов на роль 
супер-КПК, позволяю- 
щих задействовать 
весь потенциал аппа- 
ратно-программной 
платформы современ- 
ных настольных РС, но 
в карманном формате. 
Насколько оправда- 
лись эти ожидания, мы 
можем оценить лишь 
сейчас, после появле- 
ния первого такого 
продукта в нашей Тес- 
товой лаборатории. 



Положительные впечатле- 
ния от (31 начинаются 
уже с упаковки - обыч- 
но так оформляются 
коробки устройств премиум-клас- 
са. Да и сам ІІМРС от Затзипё 
тоже выглядит весьма привлека- 
тельно, разве что черный глянце- 
вый пластик его корпуса слишком 
легко «захватать» пальцами. 

Размеры (31 чуть больше форма- 
та А5, а толщина не превышает 3 см. 
На левой грани размещены выход 
для наушников с регулятором 
громкости, переключатель Ноіс!, 
порт 115В и специальный разъем 
для подключения зарядки различ- 
ных аксессуаров. Справа находят- 
ся разъем питания (что не очень 
удобно), еще один порт 115В и 
ѴСА-выход. Сзади - розетка 
Еіпегпет., слот для карт памяти 
СотрастЛазп Туре I и выключа- 
тель питания, позволяющий выби- 
рать между загрузкой ѴѴіпсІоѵѵз 
либо мультимедийного приложе- 
ния АѴ КІоѵѵ (Іпзіапі Оп). Отсутс- 
твие микрофонного входа компен- 
сируется наличием на лицевой 
панели стереомикрофона, к тому 
же здесь предусмотрены стереоди- 
намики, так что голосовое обще- 
ние может быть реализовано без 
каких-либо проблем. 

Физическое разрешение 7-дюй- 
мового ЖК-дисплея составляет 
800x480, а меж тем для эффектив- 
ной работы с диалоговыми окнами 
программ для \Л/іпс!оѵѵз ХР высоты 
в 480 пикселов частенько оказы- 
вается мало. На этот случай пре- 
дусмотрена специальная кнопка, 
переключающая дисплей в режи- 
мы с интерполяцией - 800x600 и 
1024x600. Мелкие детали в таком 
случае пропадают, однако необхо- 
димое окно полностью поместится 
на экране. 

Поворот изображения на дисп- 
лее выполняется на все 360° с 
шагом в 90°. При вертикальной 
ориентации удобнее читать, но 
переназначения осей джойстика 



Батзипд 01 




Продукт предоставлен 

представительством 5ат$ипд 
в Украине, тел. 8-800-502-0000 

Процессор ІпИеІ Сеіегоп М ІАѴ, 900 МНг 
Чипсет ІпгеІ 915СМ5 
Видеоадаптер Іпіеі СМА900 
Оперативная память 51 2 МВ ОЭР2-400 
Яркость тах/тіп 166/28 кд/м 2 



Жесткий диск 40 СВ, 1,8" 



Дисплей 7", ѴѴѴСА (800x480), 
чувствительный к касанию 
Интерфейсы 

802.1 1 Ь/д, 100 МЬіІ Еіпегпеі, Віиеіооіп 
ѵ.2.0, 2хУ5В 2.0, СР саго", ѴСА-оіЛ 
Аккумулятор 11,1 В, 2600 мА»ч 
Габариты 228,6x140x25 мм 
Масса 0,8 кг 



не происходит, поэтому прокруткой 
пользоваться не слишком удобно. 
Зато относительно большие углы 
обзора и широкий диапазон ярко- 
сти делают чтение комфортным, 
без лишней нагрузки на глаза. 

Привлекает внимание лицевая 
панель, на которой, помимо ЖК- 
дисплея, размещены основные 
органы управления - предполага- 
ется, что оперировать ими пользо- 
ватель будет с помощью больших 
пальцев обеих рук. Слева обнару- 
живаем своеобразный джойстик. 
На интуитивном уровне его пред- 
назначение кажется вполне оче- 
видным - заменитель мыши напо- 
добие т_гаскроіпт_. Однако не тут-то 
было - на самом деле он выполня- 
ет функции четырех клавиш управ- 
ления курсором, причем «клик», 
т. е. нажатие на него, в данном 
случае не предусмотрен. 

Справа расположен орган управ- 
ления, внешне похожий на четырех- 



позиционныи джоипэд, но на самом 
деле таким образом здесь оформ- 
лены программируемые клавиши 
(по умолчанию это РаёеІІр, Ра^е- 
Ооѵѵп, Васк, РогѵѵагсІ - для работы в 
браузере). Ниже размещена кноп- 
ка, выполняющая функцию Неіит, 
а под ней - кнопка быстрого вызо- 
ва меню, с помощью которого мож- 
но оперативно управлять большин- 
ством параметров - яркостью экра- 
на, состоянием беспроводных 
интерфейсов, разворотом изобра- 
жения на экране и т. п. 

Вряд ли в ближайшем будущем 
придумают устройство ввода, пре- 
восходящее по своей эффективнос- 
ти обычную клавиатуру. А так как 
уменьшить физические размеры 
последней означает серьезно ухуд- 
шить ее эргономику, то большин- 
ство мобильных устройств чаще 
всего являются результатом ком- 
промисса между габаритами и 
удобством использования. Эта сен- 
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Подключение адаптера питания выпол- Мини-джойстик на левой стороне 
нено не очень удачно - при работе от не заменяет мышь - он выполняет 
сети неудобно держать устройство в функцию клавиш управления кур- 
правой руке сором 



тенция в полной мере справедлива 
в отношении ТаЫе* РС, а теперь - 
и ІІМРС. Собственно, именно пото- 
му планшеты-трансформеры, т. е. с 
поворачивающимся и складываю- 
щимся дисплеем, были восприняты 
гораздо лучше - у них есть полно- 
ценная клавиатура, позволяющая 
удобно работать за столом. 

Что же касается (±1, то в нем 
предусмотрено несколько методов 
ввода текста. Первый, традицион- 
ный для планшетных ПК, - с помо- 
щью стилуса. Рукописный ввод в 
ѴѴіпсІоѵѵз ХР ТаЫе* ЕсІШоп реализо- 
ван достаточно хорошо, однако 
это, увы, касается лишь англоязыч- 
ных текстов, с кириллицей же все 
обстоит далеко не так радужно. 

Применение экранной клавиату- 
ры - вариант проверенный и при- 
вычный на КПК, однако здесь он 
осуществлен не столь изящно. Вы- 
зов виртуальной клавиатуры при- 
водит к уменьшению и без того 
небольшой высоты экрана. 

Однако, помимо стилуса, возмо- 
жен еще один метод набора: с 
помощью так называемой ОіаІ- 
Кеуз, являющейся разновиднос- 
тью виртуальной клавиатуры для 
больших пальцев рук. При всей 
своей оригинальности пользовать- 
ся ею далеко не так непривычно, 
как казалось нам на первый 
взгляд; но над оптимизацией раз- 
мещения клавиш на ней стоит еще 
поработать, особенно это касается 
клавиши Епіег. Ну и самое непри- 
ятное - опять-таки отсутствует под- 
держка кириллицы. 

В результате приходим к очевид- 
ному выводу - полностью без кла- 
виатуры обойтись здесь не удастся. 
По предварительной информации, 
именно по этой причине компания 
Затзипё намеревается включить 
ІІЗВ-клавиатуру с интегрирован- 
ным мини-джойстиком в комплект 
поставки; однако даже если это и 
не подтвердится, всегда есть воз- 
можность приобрести подобный 
аксессуар (с интерфейсом 115В 
либо Віиеіооіп). 

Оснащение этого компактного 
устройства впечатляет: процессор 
Іпіеі Сеіегоп М Ш_Ѵ, 900 МНг, чип- 
сет І915СМ5, 512 МВ 00Р2-400, 
40 СВ НОО (1,8"). Предусмотрен и 



полный набор беспроводных ин- 
терфейсов, а из привычных про- 
водных недостает лишь модемной 
розетки (как морально устарев- 
шей) и порта РігеѴѴіге. Ну и опти- 
ческого привода, разумеется. 
Впрочем, его отсутствие в какой-то 
мере может компенсировать спе- 
циальный кабель ІІ5В-2-ІІ5В, пред- 
назначенный для организации 
локальной сети между ($1 и любым 
другим ПК, имеющим этот порт. 

При таких габаритах и оснаще- 
нии впору задаться вопросом: а 
сколько устройство проработает 
в автономном режиме? По на- 
шим тестам, ($1 при «офисной» 
яркости экрана в 120 кд/м 2 «про- 
жил» при максимальной загрузке 
около 1,5 ч, а в режиме чтения - 
2,5 ч. Если же снизить яркость до 
минимума, он сможет протянуть до 
4 ч. Затзипё предлагает в качест- 
ве опции усиленную батарею, что 
позволит продлить время жизни (}1 
от одной зарядки, доступен также 
автомобильный адаптер. 

Как бы там ни было с техничес- 
кими характеристиками, практика 
показывает, что, взглянув на 
ІІМРС, пользователи интересуются 
лишь одним: сколько стоит? И, 
выяснив, что цена приближается к 
отметке $1500, разочарованно 
отворачиваются. К тому же скорый 
выход ѴѴіпсІоѵѵз Ѵізіа может вооб- 
ще поставить под угрозу эти уст- 
ройства как класс - если окажется, 
что подобной аппаратной конфигу- 
рации недостаточно для работы в 
новой ОС, а более «продвинутая» 
версия наверняка будет отличать- 
ся заоблачной ценой. 

Таким образом, судьба данных 
продуктов находится исключитель- 
но в руках их производителей. Если 
им удастся снизить стоимость, улуч- 
шить время автономной работы и 
эргономику, уже второе поколение 
ІІМРС вполне способно стать бест- 
селлерами, повторив (или даже 
превзойдя) успех других мобиль- 
ных спутников современного чело- 
века - карманных ПК. И кто знает, 
быть может, в этом случае мы 
действительно станем свидетелями 
появления того, что разработчики 
МісгозоТС называют пеѵѵ кіпс! сгі 
сотриіег... 



I 
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ЫдЫБсгіЬе: 

гравюры XXI века 



Максим Капинус 



Владельцы солидных 
ОУО или СО-коллек- 
ций часто задумыва- 
ются над тем, как 
сделать диски более 
симпатичными вне- 
шне. Самый распро- 
страненный метод 
оформления - над- 
писывание специаль- 
ными маркерами, ко- 
торые можно приоб- 
рести практически в 
любом магазине кан- 
целярских товаров. 
Однако по эффект- 
ности подобный спо- 
соб далек от совер- 
шенства. Не все име- 
ют отличный почерк, 
да и выглядит бол- 
ванка с рукописным 
текстом намного ху- 
же какого-либо ли- 
цензионного диска с 
фильмом или игро- 
вым ПО. Конечно, эти 
носители приобрета- 
ют качественную 
картинку на лицевой 
стороне благодаря 
заводским техноло- 
гиям, недоступным 
обычному пользова- 
телю. Как же быть в 
таком случае? 



Создать технологию, способ- 
ную с помощью приводов 
наносить изображение на 
болванки, пытались доста- 
точно давно. Первооткрывателем 
можно считать компанию Ѵатапа, 
разработавшую Оізс Т@2 (рас- 
шифровывается какіаііоо - татуи- 
ровка). Поскольку записанная 
область на дисках внешне легко 
отличается от чистой, инженеры 
Ѵатапа решили использовать 
подобное свойство при создании 
новых приводов. Такие устройс- 
тва, помимо данных, прожигали 
лазером и требуемое изображе- 
ние. А раз для этого служил тот же 
слой, на который записывается 
информация, выяснился и основ- 
ной недостаток Оізс Т@2 - чем 
больше картинка на диске, тем 
меньше оставалось места для 
прожига данных. Эта технология 
так и не стала распространенной, 
однако, как говорится, начало 
было положено. 

Стандарт ЫёпІЗсгіЬе, разрабо- 
танный компанией НеѵѵІеП-Рас- 
кагс!, решает проблему, возникшую 
у Оізс Т@2, настолько просто, что 
невольно возникает вопрос: поче- 
му же раньше никто до этого не 
додумался? Если гравировка на 
рабочей области диска приводит к 
уменьшению объема, то стоит по- 
пробовать напечатать картинку на 
обратной стороне. Никаких особен- 
ных инноваций изобретать не нуж- 
но, ведь перевернуть болванку и 
вставить ее обратно в привод - 
проще простого. Единственная 
проблема - разработка слоя, кото- 
рый необходимо нанести на лице- 
вую поверхность. Она должна про- 
жигаться лазером устройства, ме- 
няя цвет в местах воздействия. 

Удобство І_іёпт_5сп'Ье не вызыва- 
ет сомнений. Во-первых, печать 



изображения и запись информации 
на диск - две абсолютно независи- 
мые операции; их можно прово- 
дить в разной последовательности. 
Во-вторых, наносить картинку раз- 
решается неограниченное количес- 
тво раз - было бы свободное место 
на поверхности болванки. Это поз- 
воляет, к примеру, постепенно до- 
писывать необходимую информа- 
цию о содержании диска при ис- 
пользовании нескольких сессий. 

Конечно же, полноцветная пе- 
чать на носителях пока что недо- 
ступна. Болванки І_іёпт.5сгіое име- 
ют всего один слой бежевого цве- 
та, изображение на них получается 
монохромным. Однако прогресс 
не стоит на месте, и вскоре ожида- 
ется появление дисков с несколь- 
кими слоями. 

В настоящий момент приоб- 
рести привод с подде- 
ржкой ЫёпІЗсгіЬе 
не составляет 
труда, а цена 
таких уст- 



ройств практически идентична 
цене обычных ОѴО-резаков. Единс- 
твенная проблема может возник- 
нуть при покупке болванок: стан- 
дартные диски для І_іёп1:5сгіЬе не 
подходят и придется искать специ- 
альные, имеющие соответствую- 
щую маркировку. 

Мы решили также проверить, 
насколько качественным получа- 
ется изображение при использо- 
вании ЫёпІЗсгіЬе и как вообще 
происходит процесс лазерной 
гравировки. Казалось бы, все 
необходимое - это установить 
І_С С5А-Н20І. в корпус ПК и приоб- 
рести несколько дисков с подде- 
ржкой І_і§пт.5сгіЬе. Но выяснилось: 
существует еще один вопрос, ка- 
сающийся программного обеспе- 
чения. 
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Утилит, способных рисовать на 
поверхности болванок, достаточ- 
но много. Все уважаемые компа- 
нии, выпускающие ПО для записи, 
имеют в своем ассортименте 
утилиту (или функцию внутри од- 
ного из пакетов), отвечающую за 
этот процесс. Среди самых попу- 
лярных и функциональных можно 
назвать Апеас! №го, Суоегііпк 
І_аЬеІРгіпт_, Рохіо Еазу Месііа 
Сгеатюг. Есть и бесплатный вариант 
для экономных пользователей - 
І_іёпт_5сгіЬе Зітріе І_аЬеІег, доступ- 
ный для загрузки с официального 
сайта технологии (ѵѵѵѵѵѵ.Іі$*ІіІ8сгіЬе. 
сот). Однако он не настолько 
функционален, чтобы рекомендо- 
вать его. 

Ознакомившись с несколькими 
из вышеуказанных продуктов, мы 
решили остановиться на самой 
удобной Огорріх І_аоеІ Макег 
Оеіихе, предоставляющей боль- 
шую свободу действий при работе 
с изображениями, нежели ее кон- 
куренты. 

Итак, в І_аоеІ Макег Оеіихе вы 
вольны выбрать один из готовых 
шаблонов с помощью мастера 



І.аЬеІРІа$п: альтернатива 



или же создать собственный про- 
ект. Оформление диска может 
содержать практически любые 
изображения, но не стоит забы- 
вать о том, что на выходе они ока- 
жутся монохромными. Для того 
чтобы представить себе, как будет 
выглядеть результат, в программе 
предусмотрен режим предпро- 
смотра. После окончательной ком- 



поновки текста и иллюстрации 
приступим к записи. Практически 
все ПО для гравировки имеет 
функцию, предлагающую на вы- 
бор несколько типов детализации 
изображения. Уверены, что на- 
иболее рациональным шагом 
будет использование максималь- 
ного качества, поскольку разница 
в скорости печати все равно ми- 
нимальная. В среднем на диск вы 
потратите около 25 мин, потому 
экономить тут не стоит. 

Дополнительная гравировка 
доступна в любой момент, для это- 
го требуется лишь незапечатанное 
пространство на поверхности дис- 
ка. За правильное позиционирова- 
ние изображения при повторной 
запечатке отвечает специальная 
линейка с мельчайшими деления- 
ми, расположенная с внутренней 
стороны болванки, - привод ори- 
ентируется по ним. 

Переживать по поводу сохран- 
ности картинки не стоит - никакое 
внешнее воздействие не способно 
повредить изображение, и такой 
метод нанесения можно назвать 
практически вечным. 




Технология І_іёпт_5сгіое не 
единственная на рынке. 
Компания МЕС решила раз- 
работать на основе Оізс Т@2 
собственный стандарт, назвав его 
І_аоеІРІазп. Болванки голубого 
цвета лучше передают контраст 
при гравировке и выглядят более 
презентабельно, но распростра- 
нению І_аоеІРІазп препятствует 
тот факт, что производством при- 
водов, поддерживающих эту тех- 
нологию, занимается только МЕС. 
И если приобрести такое устройс- 
тво еще не проблема, то достать в 
Украине специальные диски прак- 
тически нереально. Да и стои- 
мость их немного выше, чем бол- 



ванок І_іёпт_5сгіЬе. Подобные фак- 
ты свидетельствуют не в пользу 
І_аоеІРІазп, однако борьба стан- 
дартов еще далеко не завершена. 
Тем не менее пока преимущество 
на стороне НР и союзников, взяв- 
ших более резвый старт. В свете 
скорого появления І_іёпт_ЗсгіЬе 
Мес!іа Ѵегзіоп 1.2 и дисков с не- 
сколькими цветами подложки 
(красный, оранжевый, синий, 
желтый, зеленый) и без того мало- 
убедительные «за» І_аЬеІРІазп мо- 
гут сойти на нет. Однако сдавать- 
ся, надеемся, никто не собирает- 
ся, а конкуренция, как известно, 
приносит пользу нам, потенциаль- 
ным покупателям. 




Полезные 
ссылки 

ѵѵѵѵѵѵ.Іі^ІіІ5сгіЬе.сот - 

главный ресурс по техноло- 
гии І_іёпт_5сгіЬе. Здесь можно 
найти необходимые обновле- 
ния утилит и бесплатное ПО 
для нанесения гравировки 
□ёпІЗсгіЬе Зітріе І_аЬеІег. 
Если вы запутались и не зна- 
ете, с чего начать, раздел РАС} 
на сайте поможет справиться 
с проблемами. 

ѵѵѵѵѵѵ.ссИтеакз.сот - один 
из крупнейших ресурсов, 
созданный специально для 
сбора информации по опти- 
ческим приводам и всему, 
что с ними связано. Тут име- 
ется большое количество 
авторских материалов, ново- 
стей, обзоров устройств и 
современных технологий. 
Многим понравится файло- 
вый архив, где размещаются 
прошивки для приводов, 
разнообразное ПО. Особо 
отметим форум, на котором 
происходит общение между 
пользователями с обменом 
полезной информацией. 

ѵѵѵѵѵѵ.ссІ-іптЪ.сот - позна- 
вательный сайт для энтузиас- 
тов, интересующихся техно- 
логиями разработки и произ- 
водства СО- и ОѴО-болванок. 
Иллюстрированные статьи 
помогут понять структуру 
дисков, их внутреннее строе- 
ние, а словарь терминов и 
раздел РАС} позволят расшиф- 
ровать все загадочные аб- 
бревиатуры и дадут ответы 
на многие вопросы. 

ѵѵѵѵѵѵ.ссітесііаѵѵогісі.сот - 

еще один англоязычный ре- 
сурс, посвященный техничес- 
кой информации, связанной 
с программными продуктами 
и устройствами. Здесь можно 
отыскать последние данные 
о методах защиты носителей 
от копирования, прочитать 
материалы об особенностях 
записи. Раздел СО/ЭѴО 
Зот"т_ѵѵаге содержит множест- 
во полезных утилит для рабо- 
ты с приводами. 
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Жесткому сл| 
диску- 3 Эй! 



Кирилл Кузнецов 

В последние годы довольно часто вы- 
сказываются мнения о том, что дни жес- 
тких дисков сочтены, не сегодня-завтра 
им на смену придут флэш-память, опти- 
ческие или какие-то еще более прогрес- 
сивные разработки, но... объемы реали- 
зации И00 пока только растут, и прин- 
ципиальная замена этой самой 
распространенной технологии хране- 
ния данных так и не появилась - не- 
смотря на то что 1 3 сентября жесткому 
диску исполняется ровно 50 лет. 




Именно полвека назад, 
в середине сентября 
1956 г., в свет вышел 
первый коммерческий 
продукт, использовавший магнит- 
ную технологию записи данных с 
произвольным доступом к ним. 
Компьютерная система, которая 
собственно была построена вокруг 
этого устройства, изначально так и 
именовалась - РАМАС (Рапсіот 
Ассезз Мет_пос! от" Ассоипііпёапс! 
Сопігоі). Принятое сейчас название 
«жесткий диск» появилось намного 
позже. Впрочем, не будем забегать 
вперед, все по порядку... 

Компания Іпіегпаііопаі Визіпезз 
Маспіпез сообщила 6 мая 1955 г., 
что ее команда инженеров из лабо- 
ратории в Сан-Хосе создала новый 
тип систем хранения данных, бази- 
рующийся на одном из вариантов 
технологии магнитной записи. Этот 
анонс вызвал большой интерес 
специалистов отрасли, однако вряд 
ли кто-то тогда мог реально оценить 
историческое значение инноваци- 
онной разработки и ее влияние на 
дальнейший ход развития всей 
компьютерной индустрии. 

Собственно, история создания 
РАМАС началась несколько ранее. 
В январе 1952 г. Рейнольд Джон- 
сон (Реупоіс! В. .Іоппзоп), бывший 
школьный преподаватель, а на тот 
момент сотрудник ІВМ, занимав- 
шийся улучшением системы под- 
счета голосов избирателей ІВМ 
805, был вызван в Нью-Йорк к 
директору компании по инженер- 
ным разработкам Уоллесу Макдау- 
элу (ѴѴаІІасе МсОоѵѵеІІ). 

Джонсон получил предложение 
возглавить исследовательскую лабо- 
раторию. Перед ним была поставле- 
на задача самому выбрать наибо- 
лее удобное место на Западном 
побережье (хотя на тот момент все 
основные центры компании сосре- 
доточились на Восточном) и нанять 
на свое усмотрение 50 сотрудников. 



Стоит отметить, что 1952 г. был, 
так сказать, «нулевой» фазой раз- 
вития компьютерной индустрии. 
ІВМ, которая в то время занима- 
лась созданием систем для сбора 
и обработки информации, также 
пока только присматривалась к 
данному сегменту. Для руководства 
корпорации, чей оборот составлял 
тогда 250 млн долл., не было оче- 
видным, что этот рынок позволит 
получать какую-то значительную 
прибыль. Согласно исследованиям, 
которые проводились в начале 
1951 г., для удовлетворения всего 
мирового спроса было вполне до- 
статочно 17-18 компьютеров! 

Однако в это время лидер ІВМ 
Томас Уотсон-старший передал 
бразды правления компанией То- 
масу Уотсону-младшему, и тот на 
свой страх и риск принял решение 
построить 19 компьютеров для при- 
менения в научных целях. Первый 
из них создали как раз в 1952 г. Во 
многом благодаря такому стечению 
обстоятельств перед Реем Джонсо- 
ном и была поставлена задача ор- 
ганизации инженерного центра на 
Западном побережье, где начинала 
активно развиваться авиационная 
промышленность США. ІВМ рас- 
сматривала данную отрасль как 
перспективную для сбыта своих 
вычислителей. 

Это требовало реальных усилий, 
и когда Джонсон получал задание 
от руководства ІВМ, речь не шла о 
каких-то конкретных проектах. Была 
поставлена только общая цель: поло- 
вина времени должно тратиться на 
новые разработки, половина - на 
решение проблем, связанных с уже 
выпускавшимся оборудованием. 

По-прежнему удивляет то, как 
быстро назначенный глава лабора- 
тории взялся за дело. Уже спустя 
месяц после разговора с шефом 
Джонсон заключил пятилетний конт- 
ракт на аренду здания в Сан-Хосе 
по адресу 99 ІЧоІге Оате Аѵепие, 
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13 сентября 2002 г. отмечалась полувековая годовщина рождения самой лаборато- 
рии 99 ІМоІте Рагле. Пионеры РАМАС - Эл Хогланд, Джек Гроген и Луи Стивене - 
делали его под руководством Рейнольда Джонсона, но своими руками 



приступил к его ремонту, дал объяв- 
ления в местных газетах по поиску 
специалистов и начал проводить 
первые собеседования. 

А в июле 1952 г. новая структура, 
получившая название ІВМ 5ап .Іозе 
Резеагсп апс! Оеѵеіортепт. І_аЬогат.о- 
гу (внутри корпорации ее называли 
проще - ѴѴезІ Соазт. І_аЬогат_огу), уже 
насчитывала 30 сотрудников, мно- 
гие из которых были наняты после 
первого же собеседования, и рабо- 
тала параллельно над несколькими 
проектами. 

Отдадим должное и самому Рей- 
нольду Джонсону как ключевой фигу- 
ре в нашей истории. Да, конечно же, 
так или иначе, рано или поздно, но 
жесткий диск изобрели бы, посколь- 
ку ему было суждено стать одной из 
главных движущих сил развития всей 
компьютерной отрасли. Однако как 
раз благодаря Джонсону, его орга- 
низаторскому и изобретательскому 
таланту, это устройство появилось 
именно тогда - в середине 50-х. 

Рейнольд Джонсон прожил дол- 
гую жизнь. Он умер в 1998 г. в 
возрасте 92 лет, успев получить 
почти сотню патентов. В его честь 
обществом инженеров-электриков 
ІЕЕЕ учреждена ежегодно присуж- 
даемая медаль за достижения в 
области электронных разработок. 
Он не только создал жесткий диск, 
но и является одним из авторов 
конструкции видеокассеты (ѴСР). 

Но вернемся к ѴѴезт. Соазт. І_аЬо- 
гаіогу. Среди проектов, которые нача- 
ла вести одна из групп инженеров, - 
была разработка устройства с произ- 
вольным доступом к данным. К тому 
моменту основным средством их 
хранения являлись перфокарты и 
магнитные ленты. Соответственно 
доступ к информации занимал мину- 
ты, и создание более быстрого меха- 
низма было весьма актуальным. 
Какое значение придавалось реше- 
нию этой задачи, можно судить уже 
хотя бы по тому, что в 1952 г. ІВМ 



продала 60 млрд перфокарт. Сложно 
даже представить, как много челове- 
ко-часов уходило на их обработку. 

Подобными проблемами занима- 
лось в то время немало исследова- 
тельских центров, и некоторые из 
них достигли определенных успехов. 
Например, в начале 50-х годов весь- 
ма популярной была идея использо- 
вания для этих целей специальных 
цилиндрических барабанов - срод- 
ни тем, что применялись в фоногра- 
фе Эдисона. Однако подобная схема 
записи оказалась недостаточно про- 
дуктивной. Как позже признавался 
сам Джонсон, в те годы он принял 
два самых удачных решения за всю 
свою жизнь. Первое - взяться за 
эксперименты с записью и считы- 
ванием данных с произвольным 
доступом и второе - использовать 
для этого ламинированные диски. 

Тут стоит отметить, что хотя идея и 
была весьма простой, для ее реали- 
зации пришлось решить множество 
проблем. Также необходимо упомя- 
нуть, что практически в то же время 
созданием устройства с использо- 
ванием дисков занимался Джейкоб 
Рабинов ^асоЬ РаЫпоѵѵ), сотрудник 
Национального бюро стандартов 
США (он, кстати, наш земляк - ро- 
дился в Харькове в 1910 г.), и груп- 
па Джонсона была знакома с его 
разработками. 

Одна из наиболее сложных задач 
состояла в создании такого механиз- 
ма, чтобы головки записи/считыва- 
ния «парили» над быстро вращаю- 
щимся диском с зазором в тысяч- 
ные доли дюйма и при этом не 
разрушали его. Другая проблема - 
нанести магнитное покрытие на все 
пластины равномерно и нужной 
толщины. Было перепробовано мно- 
жество вариантов, например нане- 
сение краски на вращающийся 
диск, когда центробежные силы 
«размазывают» ее по поверхности. В 
конце концов, согласно легенде, 
один из инженеров добился равно- 



мерного покрытия выдавливанием 
краски через шелковые чулки. Этот 
метод еще долго использовался для 
решения данной задачи. Еще один 
забавный факт - на первых порах 
для покрытия дисков применялась 
та же краска, которой выкрашен 
знаменитый мост Соісіеп Саіе в Сан- 
Франциско. Оптимальное расстоя- 
ние между пластинами и их размер 
также были найдены по-эдисонов- 
ски - экспериментальным путем. 

Тем не менее после двадцати 
четырех месяцев напряженного 
труда команда Джонсона преодоле- 
ла все технологические проблемы, 
стоявшие на ее пути, и представила 
рабочий прототип устройства. В нояб- 
ре 1954 г. было принято решение 
построить дополнительно четыре 
изделия для полевых испытаний, 
после проведения которых в начале 
1955 г. лаборатория выпустила еще 
14 установок РАМАС для внутреннего 
использования и дальнейших тестов. 

«Это один из величайших продук- 
тов за всю историю компании ІВМ, 
и я абсолютно уверен в будущем 
индустрии офисного оборудова- 
ния», - заявил в сентябре 1956 г. 
Томас Уотсон-младший, презентуя 
РАМАС 350 (именно так называ- 
лась первая система хранения дан- 
ных на жестких дисках). В тот пери- 
од еще доминировали компьютеры- 
гиганты, да и сама представленная 
система была размером с хороший 
шкаф, а если точнее, то ее объем 
составлял 300 кубических футов. 

Прадедушка современных НЭЭ 
состоял из 50 алюминиевых дисков 
диаметром 24 дюйма, вращавших- 
ся с частотой 1200 об/мин. При 
этом использовалась специальная 
магнитная головка, которая по оче- 
реди подводилась к каждому из 



пятидесяти двухсторонних дисков с 
помощью сервопривода. 

Емкость накопителя тогда казалась 
просто фантастической - 5 мегабайт! 
Время доступа к данным составляло 
всего 0,6 секунды (а не долгие ми- 
нуты, как раньше), скорость считы- 
вания информации - целых 9 кило- 
байт в секунду. Еще один рекорд 
касался плотности записи данных - 
100 бит на квадратный дюйм, в 
сорок раз больше, чем на перфо- 
картах (которые к тому же использо- 
вались, по понятным причинам, 
только единожды). 

В том же 1956 г. ІВМ получила 
несколько десятков заказов на 
РАМАС 350, а первым покупателем 
стала 2еІІегЬасп Рарег Сотрапу. 
Продукт, кстати, стоил в год своего 
выпуска 50 тыс. долл., т. е. разме- 
щение мегабайта информации 
обходилось потребителю в 10 тыс. 
долл. За два последующих года ІВМ 
продала более тысячи новых уст- 
ройств хранения данных. Компью- 
теры были уже не в диковинку, их 
продажи составляли сотни штук в 
год, но по тем временам цифра 
выглядела очень внушительно. 

РАМАС 350 вошел в историю как 
первенец обширного семейства 
компьютерных жестких дисков, и 
именно с него началась история 
многомиллиардного бизнеса уст- 
ройств, которые сегодня используют- 
ся не только в ПК и серверах, но и в 
автомобилях, МРЗ- и видеоплеерах. 
И хотя современные Н00 в тысячи 
раз более компактны и в сотни ты- 
сяч раз более емкие, давайте будем 
помнить, что все началось тем осен- 
ним утром, когда публике было пред- 
ставлено первое коммерческое 
устройство хранения данных с про- 
извольным доступом - РАМАС. 



Этапы большого пути 



1956 - ІВМ представила первый коммерческий накопитель на жест- 
ких дисках РАМАС 350 емкостью 5 МВ 

1973 - в системе ІВМ 3340 достигнута плотность записи 1,7 МВ на квад- 
ратный дюйм 

1980 - выпущен первый «компактный» 5,25-дюймовый ИОО Зпи^агт. 

5Т-506 емкостью 5 МВ 
1986 - представлен стандарт 5С5І 

1990 - объявлено о разработке магниторезистивной технологии 

1991 - выпущен ИОО емкостью 100 МВ 

1995 - появилось устройство с максимальной емкостью 2 (ЗВ 

1997 - преодолен рубеж 10 С В 

1998 - анонсированы стандарты ІЮМА/33 и АТАРІ 

1999 - выпущен ІВМ Місгосігіѵе на 340 МВ 

2002 - взят барьер адресного пространства НОЭ 137 СВ 

2003 - представлены продукты стандарта 5АТА 

2005 - максимальная емкость накопителя достигла 500 СВ 

2005 - появление ЗАЗ (ЗегіаІ АПаспес! ЗСЗІ) 

2006 - начался промышленный выпуск продуктов с использованием 

перпендикулярного метода записи 
2006 - произведены «гибридные» накопители, содержащие дополни- 
тельный блок флэш-памяти емкостью в несколько гигабайтов 
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Лучшие покупки 



«Бюджетный ДПК»: минимальная цена 



1р 


Іпиеі Сеіегоп д 352 (3,2 СНг, 512 КВ І_2-кэш) 
АІѴЮ АіЫоп 64 3200+ (2 Ші, Зоскеі 939) 


$85 
$70 




Интегрированное аудио 5.1 




Чипсет ІпіеІ 945Р, поддержка Соге 2 дио 
Чипсет І\ІѴЮІАпРогсе4Ш*га 


$95 
$80 




Корпус МісісіІеТоѵѵегАТХ 350 Вт 


$50 




2x256 МВ00ШЖ2 50РАМ 


$65 




Клавиатура Р5/2 


$9 




На чипе Касіеоп Х1300 ХТ 256 МВ 


$110 




Мышь оптическая Р5/2 


$8 




Жесткий диск 200 СВ, кэш-буфер 8 МВ 


$85 




Флоппи-дисковод, кулер и пр. 


$25 




ЬСР-монитор 17",ТМ 


$195 




Акустика 2.0 или наушники 


$20 




0Ѵ0-К0М/С0-РѴѴСотЬо 


$25 


Суммы для ПК на платформах 













Даже бюджетный 
компьютер в пред- 
ставленной конфигу- 
рации вполне спосо- 
бен справиться со 
многими задачами, 
включая современ- 
ные игры. 



«Оптимальный ДПК»: наилучшее соотношение цена/качество 





ІптеІ Рептішп д 915 (2,8 Ші, 2x2 МВ 12-кэш) $145 >ЛВН 
АМР АіЫоп 64 3500+ (2,2 Ші, 512 КВ 12-кэш) $95 ^НН 


Интегрированное аудио 5.1 


т 


Чипсет ІпіеІ 945Р, поддержка Соге 2 дио $95 Ц 
Чипсет ЫѴЮІА пРогсе4 5И $90 | 


МісІсІІе Тоѵѵег АТХ 400 Вт $85 




іхтшъшіжіжт $ізо ц:* ^ 


Клавиатура Р5/2 $15 




На чипе СеРогсе 7900 С$ 256 МВ $230 


Мышь лазерная $22 


т 


Жесткий диск 300 6В, кэш-буфер 8 МВ $110 


Флоппи-дисковод, кулер и пр. $25 




О-монитор 19", МѴА $320 , 'Ф*Л 


Акустика 5.1 $90 


ч 


Суммы для ПК на платформах 

РѴ0+/-КѴѴ РиаІ І_ауег, мультиформатный $45 





Конфигурация ПК 
среднего класса со- 
четает разумную це- 
ну с достаточно вы- 
сокой производи- 
тельностью. 
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В этой рубрике мы традицион- 
но представляем наиболее ра- 
циональные конфигурации ПК 
различных ценовых категорий 



Какие бы сюрпризы ни 
преподносил компьютер- 
ный рынок, у потребите- 
лей всегда есть возмож- 
ности для маневра при покупке или 
модернизации ПК. Так и в этот раз - 
резкое повышение цен на память 
не сможет испортить нам настрое- 
ния, ведь во всем остальном месяц 
выдался очень удачным. 

Процессоры Репііит 4, Репііигл О, 
Сеіегоп О и Аіпіоп 64 сейчас расхо- 
дятся как горячие пирожки. Столь 
«вкусными» для пользователей их 
делают просто бросовые цены, по 
которым они теперь предлагаются. 
Ну а горячие они в буквальном 
смысле слова - сказывается уста- 
ревшая технологическая начинка. 

Двухъядерный процессор - это 
хорошо, но ведь ядра бывают раз- 
ными. Когда на каждое приходится 
не один, а два мегабайта І_2-кэша - 
это еще лучше. При всей симпатии 
к 0,09-микронному Репііит О 805 
(2,66 СНг, 533 МН2 Р5В, 2x1 МВ) 
мы предпочли бы переплатить 
$20-30 и взять 0,065-микронный 
Репііит О 915 (2,8 ОНг, 800 МНг 
Р8В, 2x2 МВ). При этом заметим, 
что цены на 915-ю модель будут 
снижаться и дальше, и в начале 
2007 года окажутся по другую сто- 
рону 100-долларового барьера. К 
тому времени младший Соге 2 Оио 
будет стоить примерно $170, поэто- 
му Регтп'ит О 915 останется луч- 
шим выбором для тех, кто покупает 
процессоры подешевле, чтобы ра- 
зогнать посильнее. Однако не надо 
забывать: для успешного оверкло- 
кинга (свыше 4 ОИт.) 900-й серии 
Регтп'ит О потребуются и эффектив- 
ная система охлаждения, и мощ- 
ный блок питания. 

Среди высокопроизводительных 
решений АІѴЮ прошлого поколения 
наибольший интерес вызывают 
процессоры Оріегоп под Зоскеі 939. 
Их характерной особенностью 
является 1 МВ І_2-кэша (или 2x1 МВ 
у двухъядерных моделей), что в 
сочетании с доступностью цен на 
младшие версии делает их опти- 
мальным вариантом для энтузиас- 
тов разгона. Жаль только, они ред- 
ко встречаются в наших краях, но 
при желании их все же можно раз- 



добыть. Учитывая, что к концу года 
официальная стоимость Оріегоп 
144 будет составлять менее $100, 
а двухъядерного Оріегоп 165 - до 
$170, такие процессоры станут 
лучшим новогодним подарком, 
который могут сделать себе при- 
верженцы платформы АІѴЮ64. 

Если же говорить о чипах, широ- 
кодоступных на нашем рынке, 
цены на Аіпіоп 64 снизились на- 
столько, что всего за $150 можно 
купить и процессор, и материнскую 
плату для мощной игровой стан- 
ции. Проблем с разгоном Аіпіоп 64 
3200+ до уровня 3800+ и выше 
не будет, но это не единственные 
бюджетные решения на вырост. 
0,065-микронный Сеіегоп 352 
также позволяет достичь невидан- 
ных высот (до 5 ОИт.1), однако он 
дороже, да и соответствующая 
материнская плата - тоже. Поэтому 
для тех, кто хочет свести расходы к 
минимуму и не планирует скорой 
модернизации, связка «Аіпіоп 64 + 
пРогсе4 ІІИта» - отличный вариант. 

Для ПК начального уровня есть 
еще один новый продукт, способ- 
ный перевести эту систему в дру- 
гую лигу в части производительнос- 
ти (но не цены). Расіеоп Х1300 ХТ 
существенно опережает ОеРгосе 
7300 ОТ по быстродействию, не- 
много отставая от него по ценовой 
доступности. Жаль, что стоимость 
продуктов на данном чипе пока 
зашкаливает за $110, но это скоро 
исправится, да и разница в произ- 
водительности полностью оправды- 
вает дополнительные $15-20. 

В среднем классе также обнару- 
жился новый лидер: судя по тестиро- 
ванию, проведенному нами в этом 
месяце, СеРогсе 7900 05 не остав- 
ляет шансов конкурентам по соотно- 
шению цены и быстродействия. Как 
и у всех новинок, стоимость на та- 
кие видеокарты завышена, но уже 
сейчас можно подыскать вариант за 
$215. В премиум-сегменте тоже 
появился новый фаворит - СеРогсе 
7950 СТ. По цене он недалеко ушел 
от СеРогсе 7900 СТ, но оснащается 
512 МВ, и тактовые частоты ядра/ 
памяти у него повыше. 

Материнские платы на базе ІпіеІ 
Р965 по-прежнему дорогие, но 



ктор 

ѵновин 



Рейтинг популярності новин серед вітчизняних 
користувачів Інтернета 

Інтереси Інтернет — читачів мало чим відрізняють- 
ся від інтересів читачів друкованих видань, однак 
специфікою мережі е те, що кожну прочитану но- 
вину можна відслідкувати і одержати максимально 
об'ективну інформацію про уподобання читацькоТ 
аудиторіТ. 

Система РесІТгапп мае свою мережу інформаційних 
блоків, що розташовані на більш ніж 1000 найпопу- 
лярніших ресурсів Інтернету, 70% з яких — онлай- 
нові ЗМІ. Цю мережу побудовано на технологи виз- 
начення інтересів читачів. 

Пропонуемо Вам ознайомитися з рейтингом найці- 
кавіших для украѴнськоТаудиторіТ комп'ютерних но- 
вин за минулий місяць. 



Винайдено візитки нового покоління 

«Інформаційне кілыде» — прототип носія даних 



© 



що доз- 

волятиме обмінюватися різного роду інформаціею завдяки 
одному тільки рукостисканню. 

ѵѵѵѵѵѵ.іог-иа.сот 



® 



Найдорожчий МРЗ-плеер у світі вже с у продажу 

Корпус програвача виконаний з 18-каратного золота 750 
проби, а рамка його дисплея інкрустована 63-мя 1-карат- 
ними діамантами. 

ѵѵѵѵѵѵ.зозіаѵ.ги 



® 



п Гнучкі ноутбуки стали реальнішими 

= Вчені Кембріджського університету розробили структуру 
_І металу, здатну змінювати свою геометрію. Ця технологія 
дозволить створювати дисплеТ, які можна буде згортати. 

ѵѵѵѵѵѵ.сИтоѵік.ги 
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Нова миша допоможе в тривимірному 
моделюванні 

Компанія ЕІесот найближчим часом плануе розпочати про- 
даж лазерноТ миші М-301 ІІР, за допомогою якоТ користувачі 
зможуть працювати з програмами тривимірного моделю- 
вання без клавіатури. 

уууууу.сотрЫепЕа.ги 



© 



йігесі 10 «розжене» комп'ютери в чотири рази 

Новий набір інтерфейсів програмування додатків (АРІ) йігесі: 
10 збільшить швидкість роботи комп'ютерів при запуску 
деяких видів додатків у А рази. 



ѴѴѴѴѴѴ.ППІСГОЗОІІ.СОПП 



ЗА МАТЕРІАЛАМИ ЖМЛЛГ.КЕОТКАМ.СОМ.ЦА 
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9 «Прогрессивный ДПК»: качество превыше всего 



Система высокого 
уровня предназначе- 
на для желающих 
«прокатиться с ве- 
терком» и готовых 
потратить на это до- 
статочно средств. 




ІпИеІ Соге 2 Е6300 (2 МВ І_2-кэш, 1,86 СНг) $200 
АІѴШ АіЫоп 64X2 3800+ (2x512 КВ 12-кэш) $175 



Чипсет ІптеІ Р965 

Чипсет ЫѴІОІА пРогсе 590 5И 



2x1 СВ0РР2-667 50КАМ 



На чипе СеРогсе 7950 СТ 512 МВ 



Ш)-монитор19",$-РѴА, РѴІ 



$140 
$190 



$250 



$335 



Жесткий диск 320 6В, кэш-буфер 16 МВ $135 



$470 



РѴ0+/-КѴѴ РиаІ І_ауег, мультиформатный $45 





Аудиоплата 7.1 ЗоипсІ ВІазіег Аисііду 4 


$55 




Корпус Місісііе Тоѵѵег АТХ 460 Вт 


$120 




Клавиатура мультимедийная, ІМ 


$30 


% 


Мышь лазерная 


$70 




Флоппи-дисковод, кулер и пр. 


$45 




Акустика 7.1 или 5.1 


$130 


Суммы для ПК на платформах 







даже не в этом главная проблема. 
Если раньше была неуверенность в 
совместимости текущей платформы 
с новыми двухъядерными процес- 
сорами на базе Сопгое, то теперь 
аналогичный вопрос возникает 
насчет будущих четырехъядерных. 
Іпіеі Р965 и 975Х совместимы с ни- 
ми, но и у чипсетов бывают разные 
версии, и у материнских плат на их 
основе - разные ревизии. Поэтому 
мы бы воздержались от дорогостоя- 
щих покупок сейчас, пока не прояс- 
нится ситуация с совместимостью. 

Те, кто уже успел потратить зна- 
чительные средства на материнс- 
кую плату на базе новейших чип- 



сетов, могут еще раз столкнуться 
с принципом «не все то золото, что 
блестит». Не все продукты, кото- 
рые с виду «стопроцентные побе- 
дители», при долговременном 
использовании оправдывают ожи- 
дания. Чтобы отвлечься от серьез- 
ных вопросов совместимости 
новых платформ с новыми же 
процессорами, приведем другой 
пример. Мы были очень впечатле- 
ны 1_о$т.есп МХ Реѵоіиііоп: по ди- 
зайну и эргономике это, пожалуй, 
лучшая мышь, которую нам когда- 
либо доводилось держать в руках. 
Однако одна особенность омрача- 
ет перспективы ее использования 



в динамичных играх: излишняя 
масса. Но есть и диаметрально 
противоположный пример: Раріог- 
Сагпіпё М1 ІРОЫ поразила нас 
своими миниатюрными размера- 
ми и рекордно малой массой, что 
сделало ее лучшим выбором для 
стратегий и других игр, где жела- 
тельно передвигать мышку паль- 
цами. Но по прошествии времени 
обнаруживаются недостатки, на 
которые не обращаешь внима- 
ния, когда находишь то, что всегда 
искал. Так, высокая разрешаю- 
щая способность светодиодной 
оптической системы, ставящая 
Раріог-Сатіпё М1 ІРОМ в один 



ряд с лазерными мышами, без 
«переключателя скоростей» может 
сильно осложнить жизнь пользова- 
телю. Специфика сверхчувстви- 
тельной светодиодной оптики еще 
и в том, что далеко не на каждом 
коврике она работает беспере- 
бойно. Поэтому сегодня мы бы 
выбрали уже что-то лазерное и с 
«коробкой передач», хотя мышь 
по-прежнему единственная в сво- 
ем роде. Как говорится, семь раз 
отмерь - один купи: тренировать- 
ся в применении этой мудрости 
лучше «на кошках», точнее, на 
мышках, а не на продуктах за 
сотни долларов. 



Лучшие покупки 

Таблицы рубрики «Компьютеры и комплектующие: лучшие покупки» дают представление о том, как должен быть 
оснащен компьютер соответствующей ценовой категории. Кроме того, они помогают определиться с выбором 
комплектующих при разработке собственной конфигурации либо модернизации ПК. 

Цены, указанные в таблицах, следует понимать как ориентировочные. Чтобы их уточнить, обращайтесь к он- 
лайновой базе Нот. 1_іпе: тѵѵѵ.ІіоНіпе.иа 



МАТЕРИНСКИЕ ПЛАТЫ ДЛЯ ШТЕІ. СОВЕ 2 йІШ ЗВУКОВЫЕ ПЛАТЫ 



^^^^^ Модель 


Цена, $ 


Рейтинг 


Тестирование 
в «ДПК» 


Я 

■^ЙИІ Модель 


Цена, $ 


Рейтинг 


Тестирование 
в «ДПК» 


А$КоскСопКоеХРіге-е$АТА2 


87 


***** 


№10, октябрь 2006 


БоипсІ Віазіег Аисііду 5Е 


31 






А5У5Р5Ю2 5Е 


100 


***** 


№10, октябрь 2006 


БоипсІ ВІа$Іег Аисііду 2 Ѵаіие 


48 


***** 


№ 9, сентябрь 2005 


Рохсопп Р9657АА-8К52Н 


110 


***** 


№10, октябрь 2006 


БоипсІ ВІа$Іег Аисііду 4 ОЕМ 


56 






Віо5ІагТРогсе Р965 йеіихе 


140 


***** 


№10, октябрь 2006 


Теггаіес Аигеоп 7.1 Брасе 


110 


***** 


№ 9, сентябрь 2005 


СідаЬуІе СА-965Р-Р53 


155 


***** 


№10, октябрь 2006 


$оип(1 ВІа$ІегХ-Рі Хігете Ми$іс 


125 


***** 


№12, декабрь 2005 


А5У5 Р5ѴѴ РН Реіихе 


255 


***** 


№10, октябрь 2006 


ЗоипсІ ВІа$ІегХ-Рі Ріаііпит 


185 


***** 


№12, декабрь 2005 
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лучшие покупки 



УБВРІаіп 

МініатюфнІ фп*ш Дгіскіі рі$ндга 



КиимтИ «НИ 



м.м уи; .1 [44-1 2ВГБ] та 

Ы1ДІ1ЛЛ*ІІрД, ІІДТІФрЙ »ЧШ 
фйДОГА ^Рй. МР1. Ш ПІѵК. 

РоЛіЫ* ІЫіі Вмогб* 

Диполи аС«рііітн та 

ні ЗД" ТП" дклгмй ^іщднін 
гіёулйМннч ТѴ-. РЫ-Т**0*м 1а 
фуниэ ппису - ипкЕі слугущжтн 



НеіаЬмАа 





НЕ 



№ Ні-ТесЬ 



Оп-Пгш магазин: 

йпор.рге&іідіо.иа 

П ре дставни дтбо 

тел, : +ЗД(044)4Эб 00 -6$ 

Інфа-пінін ■ 

В -В -50-158-50 



струйные принтеры и мфу 









Тестирование 
в«ДПК» 


1 Модель 


Цена, $ 


Рейтинг 



Ьехтагк 2645 



49 



***** 



№ 9, сентябрь 2006 



НРйезкМ 02360 


74 


***** 


№ 9, сентябрь 2006 


Ер$оп $1у1и$ С48 


90 


***** 


№ 9, сентябрь 2006 


Сапоп Ріхта ІР1600 


55 


***** 


№ 9, сентябрь 2006 


Ер$оп $1у1и$ С67 РНоІо 


89 


***** 


№ 9, сентябрь 2006 


І.ехтагкХ3470 


100 


***** 


№10, октябрь 2006 


Сапоп Ріхта ІР4200 


112 


***** 


№ 9, сентябрь 2006 


НРРгюі05таП4183 


175 


***** 


№10, октябрь 2006 



ЛАЗЕРНЫЕ ПРИНТЕРЫ 



Модель 


Цена,$ 


Рейтинг 


Тестирование 
в «ДПК» 


Хегох РгшегЗШ 


110 


***** 


№11, ноябрь 2006 


Копіса МіпоІІа РадеРго 1350ѴѴ 


132 


***** 


№11, ноябрь 2006 


ВгоіИег НЬ2040 


140 


***** 


№11, ноябрь 2006 


Ер50П ЕРІ.-62001. 


140 


***** 


№11, ноябрь 2006 


НРЬаБе^еПОгО 


150 


***** 


№11, ноябрь 2006 


Ьехтагк Е-120п 


152 


***** 


№11, ноябрь 2006 


ОКІ В4100 


180 


***** 


№11, ноябрь 2006 


Загшипд МІ.-2570 


210 


***** 


№11, ноябрь 2006 


ЮО МОНИТОРЫ 


"^в" Модель 


Цена,$ 


Рейтинг 


Тестирование 
в «ДПК» 


19" Загшипд $упсМа$1ег 960ВР 


400 


***** 


№12, декабрь 2005 


19" АсегАП951В 


415 


***** 


№12, декабрь 2005 


19" І.еРІаігоп 1.19800 


440 


***** 


№12, декабрь 2005 


19" РЫІір5І90Р6 


455 


***** 


№12, декабрь 2005 


19" $агп5ипд $упсМа5Іег 193Р+ 


460 


***** 


№12, декабрь 2005 


19" $ат$ипд $упсМа$1ег 970Р 


473 


***** 


№12, декабрь 2005 


20" ВеІіпеа 102035ѴѴ 


530 


***** 


№5, май 2006 


20" Арріе Сіпета йі$рІау 20" 


999 


***** 


№5, май 2006 


ЖЕСТКИЕ ДИСКИ 7200 ОБ/МИН, 8 МВ КЭШ-БУФЕР 


^^^^ Модель 


Цена,$ 


Рейтинг 


Тестирование 
в «ДПК» 


80СВѴѴе$(егп ОідііаІѴШООШ 


50 


***** 


№3, март 2003 


160 СВ НітасЫ НР5722516ѴІАТ80 


72 


***** 


№1-2, февраль 2004 


160СВ5агл$ипд 5Р1614Ы 


73 


***** 


№1-2, февраль 2004 


200СВ5агл$ипд 5Р2004С 


85 


***** 


№5, май 2005 


2000ВМахтог6В200М0 


85 


***** 


№5, май 2005 


200 СВ Беадаіе 5Т3200826А5 


85 


***** 


№5, май 2005 


250еВНііасЫгШТ7225250І.А380 


92 


***** 


№3, март 2006 


250 СВ Беадаіе 5Т3250824А5 


94 


***** 


№3, март 2006 


250 СВ Махіог 7Ѵ250Р0 


96 


***** 


№3, март 2006 


ЗООСВМахгог 7Ѵ300Р0 


115 




№ 6, июнь 2006 




ЕгііГиг 52.1 

Карпу* но СергійД 
провщиіій фааівець по Л -преду «щі ионпйніі ФОКСТРОТ 

На сьоподніішій день первда сЮКСТРОТ с н й пбілыцою мережей- *ю.\дрк}наго 
щкід.і ту л Ѵ^рАіні. Ив супернлркеійі електронш и ионллн П ФУКС1РОТ прлцююл* 
в 72 ийгтйй кр*ии„ тх сукупні тортнввяына гѵющв нладк 109 ТЙС.КО.И. КОМПЙНЙ 
мйнвс Фільше 25% уйрвТщыиморннку вудЬ-, відмг, побутоФО< іехніки та 
електро-иіки в и* ер я же во ну сегнвнті та е лідорон рымну, 

Вна*аю, що ні & «ого не вмнихне сумніеіа в тому, іір ни пращ&емо тілыии з 
ндккнпьш перспективами га яліенинм бренданм. Для нас це дуже примципово. 
Ни реально оідбиркт продукты перед тнн г ** роэтдшуыгн г* на погыцаи 
наши* ьуткгрмаркстів ел«тронп(и, ЕШПЕН, пмністю вдповідлх нашим высокий 
вимнлНг Кріи ныдпгрсчгчняккті, сфеитжзго дівйГрму, иайіііііініюго іпртнненіу 
мродуяИі і бігатыэх іншн* привдблявн* рис, ЕОіРІЕН приюртас дс себе сжййи 
ціновинн іюназникани та, щр дуже важно для кожного бинесу, прнбутковкгт», 
ЕШР1ЕА жк відншне позицвдвання на існуючону ринку гоип'ююрмо'Г акуоннм, 
Іі сетненті К-акустнни ЕОЕРІІіЙ лддлй зайндд иіиеу прешіж дорог брендін 
{ЮдЛесЬ, АІІес Ілпііпд) та ймдксетниг (ЬАІ} Г Іихеап). ЦеЛ факт робннть йвга 
прмнйлийни для гюк/пців> які блжаить пфкдс^тм иклраід^ яккний іролѵиг 
я ршьні гроиЛ. Покутить глав роз^рлиіин, Ыи Счмл иупунши ЕОІГТЕР, чкин 
мае нідивщуальннй г~пчпь г яинй буде довга служіпн та задовольннти Гюго 

Яінщр Вн з тнк, кто о&лфиовус своТ кроки та> 6а.ікас. отрнжпи нажснну н від 
кйнгГютеошзі ахустнкн, обирапте Р[.ЧМІ к 1 I .ірлнтуш г не пі»«ллісу+ іе! 



^мѵм.иІіГіеі.согл.ііа 

ЕсііЛеі 



ФОКСТРОТ 
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СофтѴѴаГѲ новинки месяца 



СофтѴѴаге 




Новинки месяца 




Алексей Фингерут 



■ 




АсІ МипсИег 4.7 



БИагеѵѵаге 

Разработчик Миггау Нигрз 



СМОТРИ 
на диске 



ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.асІтипсНег.сот 



Размер 0,4 МВ 



Адрес загрузки ѵѵѵѵѵѵ.асітипсЬег.сопі/сІоѵѵпІоасІ.зЫпіІ 

Великолепная утилита для удаления всех видов 
рекламы и прочих раздражающих элементов с 
ѴѴеЬ-страниц. Текущая версия находилась в 
разработке два года и теперь радует нас спис- 
ком из двухсот изменений. 

АІсоНоІ 52% Ргее 
ЕсШіоп 1.9.5.4521 

Ргееѵѵаге 

Разработчик АІсоНоІ Зойѵѵаге 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.аІсоЬоІ-50гЬ.сот 
Размер 6,7 МВ 

Адрес загрузки ЫаІ.аІсоЬоІ-50гЬ.сот/еп 

Довольно неожиданно у АІсопоІ 52% в дополне- 
ние к пробной появилась и Ігееѵѵаге-версия, 



правда, в качестве «платы за бесплатность» 
пользователю придется установить поисковую 
панель для браузера Іпіегпеі Ехріогег. Напом- 
ню, что АІсопоІ 52% является «младшим бра- 
том» популярного и чрезвычайно удобного при- 
ложения АІсопоІ 120% - обе программы пред- 
назначены для создания и эмуляции СО/ОѴО 





- — 








■і - 

1. — 








ш 





образов (в том числе защищенных от копиро- 
вания), но «52-градусный» вариант не имеет 
возможности записи образов на оптические 
носители. Отличия новой версии от предыду- 
щей заключаются в поддержке современного 
оборудования, обновленном ядре программы 
и нескольких исправленных ошибках. 

Аѵапі 

ВГОѴѴ5ѲГ 11.0 



Ргееѵѵаге 

Разработчик Аѵапі Рогсе 



СМОТРИ 
на диске 



ѴѴеЬ-сайт ѵѵмѵ.аѵапіЬгоѵѵзег.сот 



Размер 1,9 МВ 



Браузер на ядре Іпіегпет. Ехріогег, поднимаю- 
щий функциональность последнего на совре- 
менный уровень и обладающий массой встро- 
енных функций (фильтры рекламы и ѴѴеЬ-эле- 
ментов, Р55-клиент, поддержка скинов и 
многое другое). В одиннадцатой версии появи- 
лось много интересных новшеств: возможность 
хранения профиля пользователя онлайн (за- 
кладки, Р55-ленты, конфигурация программы), 
что среди прочего позволяет легко использовать 
«свой» Аѵапт. Вгоѵѵзег на любом компьютере; 
обновленный Р55-клиент; встроенные механиз- 
мы автозаполнения и хранения паролей; новая 
система закладок; улучшенная поддержка пла- 
гинов Іпіегпеі Ехріогег; новые опции отображе- 
ния страниц. 













! 

























Раетоп ТооІ$ 4.0.6 



Ргееѵѵаге 

Разработчик ОТЗсЛ 



СМОТРИ 
на диске 



ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.сіаетоп-ІооІБ.сс 



Размер 1,5-1,6 МВ 



Адрес загрузки 

ѵѵѵѵѵѵ.сІаетоп-ІооІ5.сс/сІІсс/сІоѵѵпІоасІ.рЬр 



Адрес загрузки ѵѵѵѵѵѵ.аѵапіЬгоѵѵзег.сот/сІоѵѵпІоасІ.ІіІтІ 



Известный бесплатный эмулятор СО/ОѴО-при- 
водов, позволяющий обходить многие системы 
защиты от копирования. В новой версии появи- 
лась полная поддержка будущей операционной 
системы ѴѴіпсІоѵѵз Ѵізіа, улучшена совмести- 
мость с некоторыми приложениями, а также 
внесен ряд более мелких изменений. 
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Ыего 7.5.7.0 



БИагеѵѵаге 

Разработчик Ыего АС 



ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.пего.сот 



Размер 194 МВ 

Адрес загрузки шѵѵѵ.пего.сот/пего7/епд/ 
пего7-сІето.рІір 

Популярнейший пакет для записи 
на оптические накопители уже 
успел два раза обновиться, а заод- 
но и вырасти в объеме почти 
вдвое. Об изменениях по давней 
традиции ничего не сообщается, 
зато известно, что версия 7.5 обза- 
велась поддержкой ВІи-гау. 



ОиІроБІ 
РігеѵѵаІІ Рго 4Д) 



СМОТРИ 
на диске 



БИагеѵѵаге 

Разработчик Адпійіт 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.адпіІиш.ги/ргосІисІз/оиІроБІ 
Размер 12,5-14,0 МВ 
Адрес загрузки 

ѵѵѵѵѵѵ.адпі1:ит.ш/ргосІис1з/ои1:ро5І:/сІоѵѵпІоасІ.рЬр 



Персональный брандмауэр 
Оиірозі: РігеѵѵаІІ Рго петербург- 
ской компании А^пііит чрезвы- 
чайно популярен на территории 
стран СНГ и не раз получал высо- 
кие оценки в наших обзорах. В 
версии 4.0 разработчики повыси- 
ли степень защищенности и 
удобство использования благода- 
ря внедрению таких новшеств: 
усовершенствованные технологии 
предотвращения утечки информа- 
ции; улучшенный и более быстро- 
действующий модуль защиты от 
зруѵѵаге; внутренняя защита от 
остановки брандмауэра вредо- 
носными программами; новая 
система автоматической загрузки 
часто используемых правил; но- 
вые возможности по настройке 



для опытных пользователей; неко- 
торые другие функции. Кроме 
того, программа теперь поддержи- 
вает 64-разрядные версии ОС. 




Теіерогі 
Рго 1.42 



БИагеѵѵаге 


( гпЛ 


Разработчик Теппузоп Махѵѵеіі 


СМОТРИ 


Могтатлоп Зузіетз 


на диске 



ѴѴеЬ-сайт шѵѵ.ѣептах.сотДеІерогт/рго 
Размер 0,7 МВ 
Адрес загрузки 

ѵѵѵѵѵѵ.Іептах.сотДеІерогІ/рго/сІоѵѵпІоасІ.Ніт 

Теіерогі Рго является одной из 
программ для создания локаль- 
ных копий ѴѴеЬ-сайтов, также из- 
вестных как офлайн-браузеры. 
Пользуется популярностью, не- 
смотря на сравнительно скром- 
ную функциональность и немалую 
цену. В новой его версии было 
исправлено несколько ошибок и 
улучшена система обновления 
копий сайтов. 




Тгие І_аипсІі 
Ваг 4.1 



Ргееѵѵаге 

Разработчик 1ШЕХ 



СМОТРИ 
на диске 



ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.ІшеІаипсНЬаг.сот 
Размер 1,9-4,6 МВ 
Адрес загрузки 

ѵѵѵѵѵѵ.ІгиеІаипсІіЬаг.сот/сІоѵѵпІоасІ.ІіІтІ 



Утилита для замены стандартной 
панели Быстрого запуска ѴѴіпсІоѵѵз 
на значительно более функцио- 
нальную и удобную. Особый инте- 
рес вызывает поддержка плаги- 
нов, существенно расширяющих 
возможности программы. 

В новой версии был улучшен 
интерфейс, исправлен ряд ошибок. 



ЛВВѴѴМА 



АВВѴѴ 



Ыпдѵо 1 1 

Електронний словник 
ВИВЧИВ УКРАІНСЬКУ ТА ТУРЕЦЬКУ 
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АВВУѴ УкраТр<а 
Тел,; (044М9099»9 
Купуи те ОпЫпе: ^оге 



на первый 



АгсЗотІ: 5сап'п'5*іІсН 
Реіихе 1.1.9.9 



Ростислав Панчук 



БНагеѵѵаге (1 5 дней ІтіаІ, 
регистрация - $40) 
Разработчик Агс$о1т. 

ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ. агсБот^:. сот/ргосі исіз/зса п п ѣс п 
Размер 5,75 МВ 

Адрес загрузки требуется регистрация 



Высокоскоростной сканер 
формата А4 - незамени- 
мая вещь в домашнем 
хозяйстве, но увы, малоприспо- 
собленная для сканирования пла- 
катов, постеров и книг, размер 
которых больше стандартного А4. 
Нет, конечно, это вполне реально - 
отсканировать их по кусочку, а 
потом склеить вручную в фоторе- 
дакторе, но такую процедуру вряд 
ли назовешь приятным время- 
препровождением. К счастью, 
существует АгсЗотт. Зсап'п'5т.іт.сп, 
специально предназначенная для 
подобных целей. 

Программа обладает очень 
простым и интуитивно понятным 
интерфейсом. От пользователя 
требуется лишь указать утилите 
подходящий профиль (АЗ, брошю- 
ра, постер, транспарант) и, внима- 
тельно следуя инструкциям, отска- 



нировать изображение. Так, для 
листа формата АЗ, например, по- 
надобятся три прохода - сначала 
левую часть документа, затем 
правую и центральную. Все! Про- 
грамма объединит фрагменты 
самостоятельно, причем очень 
качественно: невооруженным 
глазом и не определишь, что этот 
огромный постер был оцифрован 
на самом обычном А4-сканере. 
Отличный выбор для работы с 
документами большого формата! 




вердикт 



***** 



ЗА 

Возможность без особых проблем сканировать 
документы большого формата на сканере А4; 
встроенные алгоритмы оптимизации полученного 
изображения 



ПРОТИВ 

Достаточно высокая цена 



Аиіо Роѵѵег-Оп 
апсі БНиІсІоѵѵп 2 



Ростислав Панчук 



СМОТРИ 
на диске 



БИагеѵѵаге (30 дней ІтіаІ, 
регистрация - $30) 
Разработчик ІлКой 



ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.іі^ой.сот 



Размер 1,2 МВ 



Адрес загрузки ѵѵѵѵѵѵ.ііТбогЪсопі 



02 



Весьма часто возникают 
ситуации, когда ПК должен 
быть включенным (ска- 
жем, для дефрагментации жестко- 
го диска), но по каким-то причи- 
нам пользователь не может нахо- 
диться рядом и контролировать 
его работу. На помощь приходят 
специальные программы-плани- 
ровщики, одной из лучших среди 
которых и является Аиіо Роѵѵег-Оп 
апс! Зпиісіоѵѵп. Основное задание 
утилиты - включать ПК в нужное 
время (как единоразово, так и на 
регулярной основе), запускать 
указанные пользователем серви- 
сы и приложения (например, 
инициализацию ѴРІ\І-подключе- 
ния к Интернету, старт менедже- 
ра закачки или антивирусного 
сканера и т. д.) и автоматически 
завершать работу компьютера 
после выполнения этих операций. 
Все, что требуется от пользовате- 



ля, - определить программе 
фронт работ и перевести ПК в 
спящий режим либо активиро- 
вать опцию НіЬегпаіе - Аи1:о 
Роѵѵег-Оп одинаково успешно 
справится в обоих случаях. Не- 
малую ценность программа 
представляет и в офисе: только 
вообразите, что компьютер уже 
встречает вас утром сводкой 
свежих новостей, а по истече- 
нии рабочего дня сам отключа- 
ется, не требуя от пользователя 
никаких действий... 
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ЗА 

Автоматизация работы компьютера и выполнение 
любых задач в отсутствие пользователя 



ПРОТИВ 

Не выявлено 
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на первый взгляд 



СогеІ Бпарііге 



Максим Капинус 



о 



СМОТРИ 
на диске 



Ргееѵѵаге 

Разработчик Согеі 



ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.согеі.сош 



Размер 16 МВ 



Адрес загрузки 

требуется регистрация 



Бесплатный пакет от СогеІ 
предназначен для удобного 
хранения и редактирования 
фотографий из домашнего архива. 
Отдельная утилита СогеІ Рпоіо 
Ооѵѵпіоасіег поможет быстро и лег- 
ко получить изображения с цифро- 
вого фотоаппарата или видеокаме- 
ры, чтобы потом в Зпар^іге привес- 
ти их в надлежащий вид или 
отправить друзьям по почте. 

Понятно, что серьезных функций 
для корректировки в программе 
нет, но это в большинстве случаев 
и не нужно. Подправить яркость и 
контраст, цветовой баланс, повер- 
нуть картинку на 90° - все, что 
понадобится фотографу-любителю. 
Для особо ленивых предусмотрена 
даже кнопка (ЭиіскПх, выполняю- 
щая вышеуказанные операции 
автоматически. Остальные же 
параметры регулируются с 



помощью ползунков с 
возможностью мгновенного 
просмотра результата. 

Программа умеет создавать 
презентации с плавными перехо- 
дами и формировать красочные 
письма, которые потом приятно 
отправить друзьям по е-таіі. Так 
же легко верстаются календари, 
открытки и альбомы. К сожале- 
нию, все слишком просто и 
незатейливо, поэтому 
оригинальности от полученного 
результата ждать не стоит. 




вердикт 


ЗА 


***** 


Простота и удобство; бесплатность 




ПРОТИВ 

Упрощенная функциональность 







МѴЛЬТИМЕДІ 




шшт в 



ВР-11 ВГ-21, ВГ-31 
гоочікуване поповнення 



Характеристики серіТ ВР 

регулювання високих частот +/- ЮдБ; ■ 
регул ювання низьких частот +/- ЮдБ; ■ 
матеріал корпуса деревина (ІѴЮГ); ■ 
к високоякісні НІ-Н РОЗ СМИ; ■ 

шовкові ВЧ динаміки ■ 



Характеристики моделі МР 

■ ІСО-дисплей з підсвічуванням; 

■ автоматичний пошук станцій в режимі тюнера; 

■ пам ять на 20 станцій (Ю ам + ю рм); 

■ можливість підключення сабвуфера; 



Нова версія з регулюванням високих та низьких частот 





я 



ЕІЧ/ІІХГ 



ѵѵѵѵѵѵ.детіх-аисііо.сот 



программы для работы с РРР 



Все для РРР 




Ростислав Панчук 



Формат электронных 
документов Р ЭР быст- 
ро завоевал популяр- 
ность и сейчас явля- 
ется де-факто стан- 
дартом хранения 
электронных книг. К 
сожалению, многие 
ошибочно полагают, 
что РОР - геасі-опіу- 
формат, тем самым су- 
щественно ограничи- 
вая сферу его приме- 
нения. В том, что это 
далеко не так, мы и 
попытаемся убедить 
вас в данной статье. 



5сап5о{1 РРР Сопѵегіег 
РгоТеззіопаІ 4.0 

БИагеѵѵаге (5 запусков, 

регистрация - $99) 

Разработчик І\1иапсе Соттипісаііопз 

ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.пиапсе.сот/р^сопѵегіег/рго^еззіопаі 

Размер 182 МВ 

Адрес загрузки ѵѵѵѵѵѵ.ІорзНагеѵѵаге.сот/РОР-СопѵеіІег- 
Ігапз^еіЧОУЗб.Ніт (ѴѴеЬ-инсталлятор) 



м 



ногие считают РОР 
форматом исключи- 
тельно для хранения 
данных, который уже 
не поддается никакому изменению/ 
преобразованию в другие типы 
документов. И совершенно напрас- 
но, ведь существует целая когорта 
специализированных программ, 
как раз и осуществляющих конвер- 
тацию РОР в иные популярные фор- 
маты. В «Домашнем ПК», № 10, 
2006 мы уже рассматривали веду- 
щую российскую разработку в этой 
области - АВВУУ РОР Тгапзтоггпег, 
теперь пришел черед ее именитого 
западного конкурента - І\1иапсе РОР 
Сопѵегіег от создателей популярного 
модуля распознавания речи Ога^оп 
ЫаІигаІІуЗреакіпё и речевого движ- 
ка РеаІЗреак. 

Программа поставляется в двух 
вариантах - обычном (только функ- 
ция преобразования РОР) и более 
дорогом Рго, который комплектуется 
функциональным редактором РОР и 
рядом дополнительных бонусов. 
Остановимся на ней подробнее. 

Итак, РОР Сопѵегіег поддержива- 
ет четыре формата текстовых дан- 
ных - М5 ѴѴогсІ, ЕхсеІ, СогеІ ѴѴогсІ- 
Регтест. и РТР. Качество преобразо- 
вания РОР в ООО оказалось на 



удивление хорошим - пожалуй, 
даже более осведомленный о 
кириллице продукт АВВУУ иногда 
проигрывает ему. Электронные 
варианты журналов с массой худо- 
жественных элементов дизайна 
конвертируются без особых про- 
блем, с полным сохранением ис- 
ходной верстки, а ошибки при 
оцифровке кириллицы практически 
нулевые. И это, несомненно, са- 
мое важное нововведение в чет- 
вертой версии программы - пре- 
дыдущие релизы РОР Сопѵегіег 
показывали результаты похуже. 

Для оптимизации работы с боль- 
шими архивами данных в програм- 
ме имеются два модуля - РОР 
Сгеаіе! и РОР Сопѵегіег Аззі5т_ап1:, к 
слову, функционирующие в пакет- 
ном режиме. В зависимости от 
задания - будь то преобразование 
ТХТ-документов в РОР или обратная 
процедура, от пользователя требует- 



ся только установить необходимые 
настройки, загрузить список доку- 
ментов и пойти пить чай, програм- 
ма справится со своим заданием 
самостоятельно. Ну а для более 
тонкой работы существует полно- 
ценный РОР-редактор, где правке 
поддаются практически все эле- 
менты документов - от заметок на 
полях до вставки изображений и 
добавления цифровой подписи для 
защиты авторских прав. Функция 
Штамп позволит упростить кругово- 
рот документов в офисе, а присо- 
единение звукового файла к ука- 
занной ссылке в РОР-документе - 
увеличить наглядность/важность 
поданной информации. 

К сожалению, отличные впечат- 
ления от программы нивелируются 
просто драконовскими ограниче- 
ниями ІгіаІ-версии - только 5 за- 
пусков, после чего понадобится 
активация продукта. 



вердикт 
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ЗА 

РОР-конвертер и РОР-редактор в одной утилите; 
отличная функциональность; качественное преоб- 
разование РОР в другие форматы; интеграция с 
оболочкой ѴѴіпсІоѵѵз и М5 ОтТісе 

ПРОТИВ 

Огромный размер инсталляционного файла; 
жесткие ограничения в т.гіаІ-версии 
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программы для работы с РРР 



Рохіі Кеасіег 2.0 

Ргееѵѵаге (версия 
РоѵѵегРаск-$39) 
Разработчик Рохіі 5ойѵѵаге 
ѴѴеЬ-сайт шѵѵіохіізойѵѵаге.сот 
Размер 1,58 МВ 

Адрес загрузки ѵѵѵѵѵѵіохіЪо^ѵѵаге.сот/рсИу 
геасІег_2/сІоѵѵп_геасІег. Ыт 



СМОТРИ 
на диске 



ГА 



Не секрет, что 90% пользо- 
вателей ѴѴіпсІоѵѵз знают 
лишь об одной программе 
для работы с РОР - официальном 
просмотрщике Ас!оЬе Реаоіег. То, 
что это приложение излишне тя- 
желовесное и прямо-таки пере- 
полнено ненужными функциями, 
уже мало кого волнует. К счастью, 
есть замечательная альтернатива 
Рохіт. Реасіег - компактный, быст- 
рый (!), поддерживающий практи- 
чески все версии РОР (в том чис- 
ле и Ас!оЬе АсгоЬаІ 7), он просто 
незаменим в арсенале домашне- 
го пользователя. 

Интерфейс у Рохіт. Реаоіег удоб- 
ный и интуитивно понятный, а 
дополнительные надстройки вроде 
конвертера в РОР и плагинов для 
аннотации/заполнения форм поз- 



воляют вам осуществлять элемен- 
тарное редактирование нужных 
документов. К сожалению, эти 
дополнения стоят денег, но их 
вполне можно использовать и бес- 
платно, если вас не будет смущать 
рекламный баннер, появляющий- 
ся на отредактированных таким 
образом РОР. 

Единственный замеченный ми- 
нус - пока в Рохіт. Реасіег отсутству- 
ет поддержка Ас!оЬе ОРМ, что при- 



водит к некорректной работе с 
некоторыми РОР, защищенными 
специальными цифровыми серти- 
фикатами. Но виной тому - отнюдь 
не разработчики этой замечатель- 
ной утилиты, а издержки лицензи- 
онного соглашения АсІоЬе на фор- 
мат РОР. И действительно, если бы 
альтернативные программы были 
абсолютно во всем лучше офици- 
ального АсІоЬе Реасіег, кто бы захо- 
тел его использовать? 
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ЗА 

Быстрая, компактная и функциональная 
замена АсІоЬе Реасіег 



ПРОТИВ 

Отсутствует поддержка АсІоЬе ОРМ 



РРРСгеаІог 0.9.3 

Ргееѵѵаге 

Разработчик РНіІір СНіпегу, Ргапк Неіпсіогіег 
ѴѴеЬ-сайт зоигсеЪгде.пеѴргоіегіз/рсІйгеат.ог/ 
Размер 12,6 МВ 
Адрес загрузки 

ргсІоѵѵпІоасІ5.5оигсе1 : огде.пет/рсИ : сгеаІог/ 

Р Р РСгеа1;ог-0_9_3_С Р Ь6 И оБІзсгі рѣ. ехе? сіоѵѵп Іоаоі 



Часто возникает необходи- 
мость перевести файл ѴѴогс!, 
сложную презентацию или 
любой другой текстовый либо гра- 
фический документ в некий уни- 
версальный формат, в котором его 
можно переслать другому человеку 
и распечатать, не потеряв ни одно- 
го элемента форматирования. Вы- 
бор очевиден - РОР. Но... Популяр- 
ные программы-конвертеры не 
могут похвастать большим списком 
поддерживаемых форматов - ча- 
ще всего дело ограничивается 
*.с!ос, *.хіз, *.спт и *.ррІ. А что 
же делать, если ваш документ не 
соответствует вышеуказанным 
требованиям? Нет ничего проще - 
воспользоваться услугами вирту- 
альных принтеров. И РОРСгеатюг 
здесь - однозначный лидер. 



Принцип работы подобных про- 
грамм очень прост - после установ- 
ки РОРСгеатюг в вашем списке пери- 
ферийных устройств появится вирту- 
альный принтер, на нем и следует 
«печатать» продукцию, которую вы 
хотите преобразить в РОР. Дальше 
дело техники - утилита автоматичес- 
ки «перехватит» информацию из 
буфера обмена и создаст полноцен- 
ный РОР-файл. Его можно с чистой 
совестью нести на другой ПК для 



просмотра или печати - никто и 
ничто уже не сможет нарушить 
структуру оригинал-макета. Ну а мас- 
са дополнительных настроек печати 
(что критично, например, для графи- 
ческих файлов), возможность экс- 
порта в ТІРР, ЕР5, Р5, ^ЕС и абсо- 
лютная бесплатность РОРСгеатюг 
делают ее замечательным выбором 
для домашнего пользователя. Прав- 
да, сама программа могла бы быть 
немного компактнее. 



вердикт 



***** 



ЗА 

Функциональность; бесплатность; возмож- 
ность экспорта любого документа в РОР 



ПРОТИВ 

Довольно большой размер инсталляции 





программы для работы с РРР 



РРР РіІІег РіІоМ.27 



БИагеѵѵаге (30 дней ІгіаІ, 

регистрация - $125) 

Разработчик Тѵѵо Рііой 

ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ. со Іогрі Іоі сот/рагТі Пег. Ніт I 

Размер 5,71 МВ 

Адрес загрузки 

ѵѵѵѵѵѵ. со Іо грі Іоі со т/рсІтТі Не г. Ніт I 



/21 

СМОТРИ 



*и і 1 



Оформляя регистрацию на 
различных мероприятиях 
через Сеть, нам постоянно 
приходится сознательно увеличи- 
вать себе объем работы, распе- 
чатывая анкеты (чаще всего в 
виде того же РОР), сканировать и 
только после этой процедуры вно- 
сить в них свои данные и заново 
отправлять организаторам. Ко- 
нечно, можно прибегнуть к услу- 
гам Ас!оЬе Асгооат. Рго, но поку- 
пать эту недешевую программу 
ради одного лишь заполнения 
форм просто несерьезно. А как 
же иначе, спросит читатель? РОР 
РШег РИот., ответим мы. Теперь 
больше нет нужды выполнять дли- 
тельную процедуру «распечатка- 
сканирование-ввод данных», эта 
программа успешно сводит ее к 



одному-единственному этапу - 
собственно вводу данных. 

Алгоритм работы РОР РШег Рііот. 
не является чем-то принципиаль- 
но новым - для этого используется 
немного модифицированная тех- 
нология виртуального принтера. 
Итак, чтобы заполнить анкету, нам 
понадобится только открыть ее в 
родном приложении и дать коман- 
ду Печать на принтере РОР РШег 



Рііот.. После этого остается подож- 
дать минуту, внести требуемые 
правки в данные формы в окне 
Гогт ПІІег и сохранить/распеча- 
тать измененный документ. Есть и 
полноценная поддержка кирилли- 
цы - опция, которая довольно 
часто оказывается забытой во 
многих зарубежных продуктах. Вот 
только стоимость программы явно 
завышена... 



вердикт 



***** 



ЗА 

Самый простой и быстрый способ заполнить 
электронные формы 



ПРОТИВ 

Завышенная цена 



РРР Ра55ѵѵогсІ Кетоѵег 2.5/РЭР 
Епсгурт.ТооІ 2.3 



БИагеѵѵаге (30 дней ттіаі, 
регистрация - $29/38) 
Разработчик ѴегуРОР.сот 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.ѵегурсіт.сот 
Размер 725 КВ/460 КВ 
Адрес загрузки ѵѵѵѵѵѵ.ѵегурсіт.сот 



СМОТРИ 
на диске 



— 1 ч— 



і. I. 



I - 



Многие РОР-документы, 
которые встречаются 
нам в Сети, защищены 
от копирования или дизассембли- 
рования. Особенно часто это 
касается научных статей. Весьма 
востребованы механизмы огра- 
ничения доступа к данным и в 
обычном офисе, но вот как уста- 
новить/убрать защиту, не прибе- 
гая к дорогостоящему Ас!оЬе 
Асгооат.? Тут нам поможет удач- 
ный тандем утилит РОР Епсгурі 
ТооІ/РОР Раззѵѵогс! Ретоѵег от 
компании ѴегуРОР. Обе работают 
в пакетном режиме, т. е. доста- 
точно добавить в них список РОР- 
документов, и они автоматически 
установят/уберут ограничения. 
Такие, в частности, как запрет на 
копирование, изменение, печать 



документа, а для особо секрет- 
ных данных - и уникальный па- 
роль для чтения информации. 
Успешность защиты гарантирует- 
ся 128-битовым шифрованием, 
что при длине пароля больше 
8 символов практически исклю- 
чает возможность взлома. В 
дальнейшем любые изменения в 
структуре такого документа будут 
разрешаться лишь владельцу 
мастер-пароля. 



вердикт 



***** 



ПРОТИВ 

Цена 



Аналогично выполнена и обрат- 
ная процедура - РОР Раззѵѵогс! 
Ретоѵег полностью удалит ограни- 
чения из защищенного цифровы- 
ми правами РОР-документа, снова 
сделав его доступным для всех. 
Правда, стоит отметить, что снять 
блокировку РОР-файла вы сможете 
только в том случае, если знаете 
мастер-пароль, заданный при шиф- 
ровании. Иначе какой был бы 
смысл в защите авторских прав? 



ЗА 

Шифрование/снятие ограничений с РОР-файлов 
любых версий; простота в работе 



программы для дизайна помещении 




Сам себе 
архитектор: 

программы для дизайна помещений 



Ростислав Панчук 



Затевая капитальный 
ремонт в квартире или 
реконструкцию полу- 
ченного по наследству 
домика в деревне, 
чрезвычайно важно 
составить подробный 
план будущего строи- 
тельства, чтобы знать, 
что же вы хотите иметь 
в итоге. Но даже обла- 
дая изрядной фантази- 
ей, все равно трудно 
держать все детали 
проекта в голове, а ри- 
сунок на бумаге вряд 
ли может вместить и 
десятую часть ваших 
идей. Что же делать? К 
счастью, существуют 
специальные програм- 
мы для домашнего ди- 
зайна, идеально под- 
ходящие для подоб- 
ных целей, и именно о 
них мы и поговорим. 



РипсИ! Ноте Резідп 
АгсЫіесІигаІ Бегіез 18 

Коммерческая версия $130 
Разработчик РипсН $ойѵѵаге 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.рипсНзойѵѵаге.сот/ргосІисІз/азІВ.Ніт 




Одна из самых мощных 
программ подобного 
рода, предоставляющая 
пользователю поистине 
беспрецедентные возможности 
как по оформлению интерьера 
квартиры, так и созданию дизайн- 
документа будущего загородного 
дома. Главное преимущество 
РипсИ! Ноте Оезі^п перед другими 
конкурентами - просто огромная 
библиотека элементов дизайна, 
позволяющая каждому подобрать 
именно то, что ему необходимо, - 
от облицовки внешних стен до ке- 
рамической плитки в ванной. 

Радует и многовариантность 
решения поставленных перед 
пользователем задач: вы можете 
модифицировать один из предо- 
ставленных дизайн-документов или 
же самостоятельно проявить свой 
талант архитектора - благо здесь 
это совсем несложно. 

Работать с программой довольно 
просто - сначала на 20-карте вы 
создаете эскиз будущего дома/ 
квартиры, рисуете стены, ставите 
перекрытия, «прорубываете» окна, 
подбираете подходящие модели 
дверей, настилаете крышу и, когда 
«коробка» дома уже готова, про- 
сматриваете полученный результат 
в полном 30. В этом режиме как 



нельзя лучше видны все огрехи 
дизайна, и устранив их, можно сно- 
ва переключаться в 20 и занимать- 
ся обстановкой помещений. Кухон- 
ная мебель, сантехника, стенка в 
гостиной, офисные и компьютер- 
ные столы, бытовая техника, стулья, 
диваны - в активе РипсИ! Ноте 
Оезі^п есть практически все типич- 
ные модели мебели. Ну а если 
предложенные образцы не отвеча- 
ют вашим вкусам, не стоит волно- 
ваться - программа позволяет 
нарисовать их самостоятельно и 
добавить в ее базу данных. Или же 
откорректировать размеры стан- 
дартных образцов, если они слиш- 
ком громоздки для маленькой кух- 
ни, например. К услугам пользова- 
теля достаточно мощный редактор 
трехмерной графики наподобие 
АгсИіСАО, с помощью которого мож- 
но создать любой элемент дизайна - 
от металлочерепицы до пуфика в 



спальне. То же касается и внешних 
элементов оформления дома - 
окон, дверей, баллюстрад и проче- 
го. Потратив определенное время, 
вы сможете гарантированно реали- 
зовать в виртуальном мире все 
ваши мечты, после чего останется 
лишь воплотить их в жизнь. Много 
внимания в программе уделено и 
обустройству приусадебного участ- 
ка - беседки, ограды, гаража, ас- 
фальтовой дорожки для проезда 
автомашины и т. д. 

Немаловажным достоинством 
ПО для дизайна помещений явля- 
ется и качество 30-режима. И 
здесь РипсИ! Ноте Оезі^п - не- 
сомненный лидер. Благодаря фо- 
тореалистичным текстурам и пре- 
красной детализации интерьеров 
сухой чертеж оживает в прямом 
смысле этого слова, позволяя тут 
же увидеть воочию результаты 
будущего ремонта. 





ЗА 

Фотореалистичный 30-режим; богатая библиотека 
клипартов; достаточно удобный интерфейс 


вердикт 


***** 


ПРОТИВ 

Высокая цена 







Домашний ПК 11/2006 85 




ЕЛЕМЕНТИ 
СТИЛЬНОГО 
ЖИТТЯ 



программы для дизайна помещений 




Веііег Нотез апсі 
СагсІеп5 Іпіегіог 
Резідпег 7.08 

Коммерческая версия, $59 

Разработчик СНіеІ 1 АгсЫіегі 

ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.ЬотесІеБІдпегеогЪгаге.сот 




Практически идеальная утили- 
та для дизайна интерьеров, 
удачно сочетающая удоб- 
ный интерфейс, легкость в освоении 
и богатую библиотеку клипартов. 
Работая с Іпіегіог Оезі^пег, не нужно 
долго и нудно выводить каждую 
линию и быть мастером по точному 
наведению мыши - благодаря оп- 
ции соединения стен фундамент и 
каркас дома вырисовываются бук- 
вально за пару секунд. Следующий 
этап - установка внутренних пере- 
городок, лестницы (если в доме 
несколько этажей) и крыши. Здесь 
окажутся нелишними опции точного 
измерения расстояния и оставле- 
ния заметок на эскизе («тут будет 
ванная, а вот это пространство зай- 
мет просторный холл»). Немало 
времени разработчики уделили и та- 



ким важным архитектурным дета- 
лям, как окна и двери, - пожалуй, 
по количеству образцов с ними 
могут сравниться только Рипсп! 
Ноте Оезі^п и АгСоп Ноте 2. Столь 
же богатый выбор нас ждет и при 
подборе мебели - Іпіегіог Оезі^пег 
предлагает варианты на любой 
вкус. Ну а особо привередливые 
пользователи могут обратиться к 
дополнительным коллекциям дизай- 
нерских творений, которые доступ- 



ны на сайте программы. Вазы, бо- 
калы, столовые приборы, посуда, 
СО-диски (!), сервизы, фрукты - все 
это честно отображается в генераль- 
ном плане и режиме 30-просмотра. 

Графическая часть Іпіегіог 
Оезі^пег заслуживает твердой «пя- 
терки» - качественные текстуры, 
минимум углов в трехмерном режи- 
ме позволяют ей с легкостью тягать- 
ся с такими «монстрами», какАгСоп 
Ноте 2 и Рипсп! Ноте Оезі^п. 





ЗА 

Приятный интерфейс; простота в освоении; 
широкий набор клипартов 




***** 


ПРОТИВ 

Почти нет 







30 Ноте АгсЫіесІ 
Ноте ЭеБІдп 
Реіихе 6.0 

Коммерческая версия, $80 
Разработчик Кіѵегсіеер 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.ЬгосІегЬипсІ.сот 




Ближайший конкурент продук- 
ту от Рипсп Зойѵѵаге, создан- 
ный компанией Ріѵегсіеер и 
завоевавший за прошедшее время 
внушительную армию поклонников. 
Не забыты традиционные для по- 
добного ПО функции вроде автома- 
тической генерации крыши, заклад- 
ки фундамента и собственно «рисо- 
вания» дома. Но основной акцент в 
детище Ріѵегсіеер сделан именно 
на дизайне интерьера, здесь пред- 
ложен широкий выбор разных сти- 
лей и окрасок мебели. Больше не 
надо волноваться, подойдет ли свет- 
ло-коричневая кухонная мебель к 
обоям оранжевого цвета - просто 
оцените ее отрендеренный вирту- 
альный аналог и определите сами, 
гармонируют они или нет. Дополня- 
ют картину опция Сепегаіе Рго}есі 



Езіітаіе для расчета примерной 
стоимости стройматериалов и удоб- 
ная камера, позволяющая рассмот- 
реть отремонтированную квартиру 
во всех возможных ракурсах. 

Особенно впечатляет продуман- 
ный интерфейс программы - в отли- 
чие от Ноте Оезі^п Агсііііесіигаі 
Зегіез, где трехмерное изображение 
представляет собой конечный этап 
работы, в 30 Ноте Агспіт_есІ вы 
вольны в любой момент переклю- 



чаться между 20- и 30-режимами, 
редактируя дизайн в любом из них. 
К сожалению, есть и плохие ново- 
сти - более года назад Ріѵегоіеер 
продала свое детище компании 
Рипсп ЗоТСѵѵаге. И хотя руководство 
последней уверяет, что бренд 30 
Ноте АгсИіІесІ будет и дальше раз- 
виваться, отсутствие каких-либо 
существенных обновлений про- 
граммы за последние два года 
заставляет нас в этом усомниться. 



вердикт 
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ЗА 

Богатые возможности для дизайна и декори- 
рования интерьеров 



ПРОТИВ 

Качество 30-картинки могло бы быть чуть 
лучше; отсутствие дальнейших обновлений 





|И7) ТМ-М-ОЭ м. Хлрніа 

Ниш ПАРТНЕРИ: 

ПРИМНИ «СКулнтш 1Н4] 501 -«-И. 502-М -«. 
К4ШШ#Я >Вкт». Г-п»} 721-00-111. І7М7-М, 
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программы для дизайна помещении 



ГІоогРІап 

Оезідп Зиііе 30 11.0 

Коммерческая версия, $40 
Разработчик ІМ$І$о1т. 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.ітзізо^.сот/ 
ргосІіп1 : о.а5р?1;=1&тсісІ=391&сісІ= 
Издатель в СНГ «МедиаХауз» 





Еще одна симпатичная утили- 
та для дизайна от компании 
ІМЗІЗоТС, известной в пер- 
вую очередь редактором 
ТигЬоСАО - одной из лидирующих 
разработок для архитекторов-про- 
фессионалов. Однако домашнему 
пользователю большая часть опций 
ТигЬоСАО не нужна, и специально 
для нас с вами и был создан 
РІоогРІап 30 - простой, удобный и 
в то же время не перегруженный 
ничем лишним. Благодаря интуи- 
тивно понятному интерфейсу с 
программой справится даже нови- 
чок, а масса предустановленных 
примеров позволит сразу увидеть 
ту цель, к которой нам надо стре- 
миться. Разве что библиотека объ- 
ектов здесь будет явно поскром- 
нее, чем у лидеров, но для неиску- 



шенных пользователей ее 
наверняка хватит с лихвой. Есть и 
ряд интересных функций, ранее 
замеченных только в пі-епс!-прило- 
жениях - например расчет осве- 
щенности помещения от природ- 
ных и искусственных источников, 
чтобы оно соответствовало всем 
нормам СЭС. Не осталось забытым 
и благоустройство окружающей 
территории - прокладка дорожек, 
газонов и т. д., а кованые ворота и 



вердикт 



ЗА 

Простота в работе; низкая цена 



***** 



АгСоп Ноте 2 

Коммерческая версия, $4,5 
Разработчик Еіесо Зсйѵѵаге СтЬН 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.е и гозоЛ. ги/рго сі и гіз/ 
агсМе5Ідп/агсопНоте2 
Издатель «Новый Диск» 




Разработанный немецкой 
компанией ЕІесо ЗоТСѵѵаге, 
АгСоп является одним из 
самых известных программных 
пакетов для профессиональных 
архитекторов, и именно по дизай- 
нерским документам, созданным в 
этой программе, выполняется стро- 
ительство многих современных объ- 
ектов. Однако, кроме избыточной 
для домашнего пользователя функ- 
циональности, у АгСоп есть еще 
один минус - очень высокая цена, 
делающая его доступным только 
для крупных строительных органи- 
заций. К счастью, не все так плохо - 
существует специальная облегчен- 
ная версия АгСоп Ноте 2, и как раз 
о ней и пойдет речь ниже. 

Первое, что поражает в АгСоп - 
высокая детализация всех без ис- 



ключения объектов. Так, умываль- 
ник в программе действительно 
похож на свой прообраз с реклам- 
ного буклета, а не на грубо обрабо- 
танный квадрат с некоей конструк- 
цией, отдаленно напоминающей 
кран, что выгодно отличает прило- 
жение от тех же РІоогРІап 30 или 
30 Ноте АгспКест.. Есть приятные 
находки и в интерфейсе. Фактичес- 
ки мы работаем сразу в трех режи- 
мах: двухмерном конструкторском, 



ВІЙСКОВІ РОЗРОБКИ 

В ІНДУСТРіТ 
КОМП'ЮТЕРНИХ ІГОР 



ТНйи8ТМА8ТЕй 

**** 



художественно оформленная огра- 
да создадут достойный вид отре- 
монтированному коттеджу. Немно- 
го расстраивают лишь не самое 
высокое качество генерируемой 
картинки да очень неудобная ка- 
мера, к которой придется долго 
привыкать. В остальном же, учиты- 
вая низкую цену, РІоогРІап 30 мо- 
жет оказаться разумной альтерна- 
тивой более дорогим аналогам, 
рассмотренным выше. 



ПРОТИВ 

Небогатая библиотека образцов; не самый сов- 
ременный 30-режим; отсутствие ряда функций 



трехмерном дизайнерском (где вы 
и будете красить стены, стелить 
полы и расставлять мебель), и еще 
одном 30-режиме предпросмотра, 
позволяющем оценить, как будет 
выглядеть завершенный проект со 
стороны. Ну а богатая библиотека 
клипартов, эргономичный интер- 
фейс и солидный инструментарий 
дают вам возможность создать 
именно тот дом, о котором вы так 
долго мечтали. 



вердикт 



***** 



ЗА 

Солидные возможности; очень низкая цена 



ПРОТИВ 

Нет 




ГУМ? виртуальные десктопы 



Виртуальные 
десктопы 




Валерий Аксак 



Идея «виртуальных 
десктопов» не нова. 
Многие оконные ме- 
неджеры І_іпих имеют 
такую функциональ- 
ность. Если в двух сло- 
вах, то представьте, что 
у вашего компьютера 
есть несколько монито- 
ров, на каждом из кото- 
рых могут быть откры- 
ты свои приложения. 
Находясь на одном из 
Рабочих столов, вы ви- 
дите только приложе- 
ния, открытые на нем, 
окна других не видны 
и на панели задач не 
отображаются, что 
удобно при большом 
количестве запущен- 
ных программ. Можно 
разделять десктопы по 
темам: «Работа», «Иг- 
ры», «Видео» и т. д. При 
этом не захламляется 
панель задач, и, пере- 
ключаясь между стола- 
ми, не нужно перетасо- 
вывать окна, нарушая 
выстроенный порядок. 
Кроме того, переход от 
какой-нибудь флэш- 
игры к офисному при- 
ложению при появле- 
нии шефа осуществля- 
ется одним кликом. 
Для кого-то это тоже 
аргумент. 
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АІЮезк 1.7 



БИагеѵѵаге, $15 
Разработчик АзІопзНеІІ 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.азіопзііеіі.сот 
Размер 813 КВ 
Адрес загрузки 

ѵѵѵѵѵѵ.а5Іоп5ЬеІІ.сот/тіІе5/аІЫе5к17.ехе 



АІШезк - продукт компании 
АзІопзпеІІ, известной своей 
альтернативной оболочкой 
для ѴѴіпсІоѵѵз. Просто удивительно, 
как удалось разработчикам вмес- 
тить столько функций в такой ма- 
ленький инсталляционный файл - 
программа создает до 256 полно- 
ценных Рабочих столов, между 
которыми можно переключаться 
щелчком по иконкам на специаль- 
ной панели или пиктограмме в 
системном трее. АІШезк удобна в 
использовании, занимает совсем 
немного места в оперативной па- 
мяти. Из приятных особенностей 
стоит отметить возможность раз- 
мещения любого окна поверх ос- 
тальных, регулировку прозрачнос- 




ти каждого окна, индивидуальную 
настройку обоев, предпросмотр 
открытых окон, смену скинов, по- 
рядок автозапуска нужных дескто- 
пов и многое другое. 




вердикт 



***** 



ЗА 

Богатые возможности; удобный менеджер; ши- 
рокие настройки; малый размер инсталляции 



ПРОТИВ 

Платность 



Для справки 

Создать несколько дескто- 
пов можно и стандартными 
средствами. Точнее, такую 
возможность предоставля- 
ют драйверы видекарт. У 
NN/101 А это называется 
пѴіеѵѵ Оезкіор Мапа^ег и 
активируется из панели 
управления. Для драйве- 
ров компании АТІ необхо- 
димо дополнительно ска- 
чать утилиту Нусігаѵізіоп™: 
ѵѵѵѵѵѵ. а іі. сот/ргосіисіз/ 
НусІгаѵізіоп/іпсІехМтІ. 



виртуальные десктопы 



Рехроі 1 .4 



Ѵігіиаі Оітепзіоп 0.94 



Ргееѵѵаге 

Разработчик Оехроі 
ѴѴеЬ-сайт сіехроісіе 
Размер 1,75 МВ 
Адрес загрузки 

сіехроі.сіе/сіоѵѵп ІоасІ/сІехрот:14.ехе 







д\ Ьі ѣм шм .т* мм 


рограмма от немецких раз- 
1 работчиков. Создает до 
1 двадцати полностью незави- 
симых столов с возможностью на- 
стройки обоев, разрешения и даже 
заставки для каждого из столов. По 
двойному клику на иконке в трее 


можно увидеть содержимое всех 
окон и переключиться на нужное. 
Очень удобный менеджер столов с 
показом пиктограмм активных 
приложений. Кроме всего прочего, 
программа абсолютно бесплатна 
для домашнего использования. 




ЗА 

Удобный менеджер; множество настроек; бес- 
платность 


вердикт 


***** 


ПРОТИВ 

Нет 







Ргееѵѵаге 

Разработчик Турі 

ѴѴеЬ-сайт ѵігИітепзіоп.зоигсеЪгде.пе* 
Размер 400 КВ 
Адрес загрузки 

ргсІоѵѵпІоасІз.зоигсеІшде.пеѴѵіМ 



СМОТРИ 
на диске 



Крохотная программа, 
позволяющая созда- 
вать практически 
неограниченное количество 
десктопов. Есть возмож- 
ность настройки каждого 
стола (обои, цвет фона, горя- 
чие клавиши). Видимо, в 
силу своего размера облада- 
ет поистине спартанским 
интерфейсом. 



вердикт 



***** 



ЗА 

Миниатюрный размер; большое количество 
десктопов 



ПРОТИВ 

Неказистый внешний вид 



СооІ Оезк 3.86 



БИагеѵѵаге- $24,95 
Разработчик 5Ье11т.оу5 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵшѵ.зНеШюуз.сот 
Размер 1,06 МВ 
Адрес загрузки 

ѵѵѵѵѵѵ.зНеІІІоуз.сот/Шез/сооЫезк.ехе 




СМОТРИ 
на диске 



Г 



ѴігіиаѴѴіп 3.0 



Ргееѵѵаге 

Разработчик Мап Рісиіеіі 
ѴѴеЬ-сайт ѵігіиаѵѵіп.зоигсе^огде.пеі 
Размер 354 КВ 
Адрес загрузки 

ргсІоѵѵпІоасІБ.Боигсе^огде.пет/ѵіПиаѵѵіп/ѵѵѵзеІирЗ.О.ехе 



СМОТРИ 
на диске 




Авторы не стали придумывать 
велосипед, программа обла- 
дает типичным набором 
функций - до девяти Рабочих сто- 
лов, стандартный менеджер, сме- 



на скинов, переключение по горя- 
чим клавишам. Зато почему-то 
отсутствуют уже привычные функ- 
ции смены разрешения и обоев 
для каждого десктопа. 



вердикт 



***** 



ЗА 

Удобный менеджер Рабочих столов 



ПРОТИВ 

Ограниченные возможности настройки; 
платность 



Еще одна програм- 
ма с открытым 
исходным кодом. 
Как и предыдущая, име 
ет совсем небольшой 
размер, однако в этом 
случае серьезно постра- 
дала функциональность: всего 
девять столов, практически нет 
тонкой настройки, отсутствие ка- 



ШШ 14139 



кого-либо менеджера окон. Не- 
смотря на бесплатность, аутсай- 
дер сегодняшнего обзора. 



вердикт 



***** 



ЗА 

Миниатюрный размер 



ПРОТИВ 

Отсутствие менеджера десктопов; минималь- 
ные настройки 



Домашний ПК 11/2006 89 



технические характеристики графических акселераторов 



Технические 
характеристики 

графических акселераторов 

Антон Бреусов 



Модель 

и кодовое имя (зРУ) 

По названию модели нетрудно опре- 
делить основные функциональные 
возможности акселератора. Когда 
АТІ или ІМѴЮІА выпускают новое 
поколение графических чипов, оно 
обычно сразу бывает представлено 
несколькими ревизиями (обозначае- 
мыми кодовыми именами) со схожи- 
ми характеристиками, но некоторы- 
ми различиями в производительнос- 
ти, а иногда и функциональности, за 
счет разных поддерживаемых частот, 
ширины шины памяти, количества 
рабочих конвейеров, техпроцесса. 
У ІМѴЮІА кодовое имя имеет префикс 
І\ІѴ (или С начиная с СеРогсе 7ххх). 
УАТІ - префикс Р или РѴ (например, 
Р520 - СРІІ Расіеоп Х1800 ХТ). Нет 
прямого соответствия между кодо- 
вым именем и моделью видеокарты. 
На одной ревизии чипа может выпус- 
каться несколько моделей карт, на- 
пример, на ІМѴ43 основаны все раз- 
новидности СеРогсе 6500 и 6600 
(в том числе ОТ и І_Е-редакции), или 
наоборот: одна и та же модель - на 
разных чипах (АСР-версии разных 
СеРогсе 6800 ОТ базируются на ре- 
визии ІМѴ40, РСІ-Е-версия - на ІЧѴ45). 
Впрочем, для потребителя, не инте- 
ресующегося тонкостями разгона, 
окажется более понятным офици- 
альное название ядра, например 
СеРогсе 6800 ОТ, а не лежащая в его 
основе ревизия чипа, так как этим 
названием и будут определяться 
основные параметры видеокарты. 

Производственный 
процесс, нм 

Параметр, говорящий о минималь- 
ном размере элемента на кристал- 
ле ОРУ. Конечным пользователям 



может быть интересен прежде всего 
тем, что от него в немалой степени 
зависят тепловыделение и разгон- 
ный потенциал СРІІ. Чем меньше 
числовое значение техпроцесса, 
тем меньше площадь кристалла и 
тем меньшего тепловыделения мож- 
но ожидать, а значит, большего раз- 
гона достичь. При прочих равных 
характеристиках обычно стоит пред- 
почесть акселератор на ревизии 
СРІІ с более тонким техпроцессом. 

Интерфейс 

Этим параметром определяется, на 
какой платформе и материнской 
плате способна работать та или иная 
модель акселератора. Сейчас, если 
отбросить совсем уж древние ин- 
терфейсы, остаются два варианта: 
АСР 8Х либо РСІ Ехргезз хіб. На 
материнской плате имеется только 
один способ подключения видео- 
карт (кроме экзотических моде- 
лей), причем шина АСР является 
устаревшей и встречается лишь на 
платформах прошлого поколения. 
Новые модели акселераторов рас- 
считаны на РСІ Ехргезз. 

Частота вР[) 
(соге сіоск), МН2 

Частота графического процессора, 
частота шины памяти и разрядность 
шины являются главными парамет- 
рами, определяющими быстродейс- 
твие конкретной модели видеокарты 
по сравнению с другими акселера- 
торами на этом же чипе. Произво- 
дитель СРІІ устанавливает некую 
рекомендуемую («референсную») 
частоту для каждой модели чипа, на 
которой он должен стабильно рабо- 
тать и которой рекомендуется при- 
держиваться изготовителям готовой 



продукции. В то же время многие 
топ-модели видеокарт уже протести- 
рованы на стабильную работу с 
повышенными частотами самими 
производителями. Рост частоты уве- 
личивает нагрев СРІІ, а также риск 
появления артефактов в изображе- 
нии, зависаний или даже выхода 
СРІІ из строя, но существует немало 
утилит для повышения штатной час- 
тоты, в том числе и таких, которые 
идут прямо с «оверклокерскими» 
моделями акселераторов и подде- 
рживаются их производителями. 

Частота шины памяти 
(тетогу сІоск) # МНі 

Частота памяти вместе с шириной 
шины памяти и типом памяти опре- 
деляет пиковую пропускную способ- 
ность видеопамяти в гигабайтах в 
секунду (СВрз). Наряду с частотой 
СРІІ эта характеристика чаще и 
проще всего поддается изменению, 
причем разгон акселератора по 
памяти способен дать лучшие ре- 
зультаты, чем разгон самого СРІІ. 
Максимальный разгонный потенци- 
ал памяти (до появления проблем) 
во многом определяется временем 
доступа установленных на видео- 
карте микросхем памяти (задается 
в наносекундах). Его можно оце- 
нить, поделив единицу на это время. 

Ширина шины памяти 
(тетогу Ьи$ ѵѵісКН), Ьіі 

Шириной шины определяется, 
сколько информации может быть 
передано между СРІІ и видеопамя- 
тью за один цикл доступа. В зависи- 
мости от поколения и модели СРІІ 
выбор обычно стоит между 64 и 
128 бит или (для новых поколений) 
128 и 256 бит. Урезанные по ши- 



рине шины памяти модели видео- 
карт характеризуются серьезной 
потерей производительности, кото- 
рая значительно более заметна, 
чем даже при снижении частоты 
памяти либо СРІІ. По возможности, 
таких моделей желательно избегать. 

Объем видеопамяти, МВ 

Объемом видеопамяти будет опреде- 
ляться, сколько графических ресур- 
сов сможет уместиться в локальную 
скоростную память видеоакселерато- 
ра. Больше всего памяти занимают 
текстуры самого различного назначе- 
ния, немного меньше - геометрия 
30-моделей. Десятка два и более 
мегабайт обычно уходит на организа- 
цию обязательных буферов кадров 
и хранение специальных промежу- 
точных текстур - гепсіег іаг^еіз, 
используемых при многопроходном 
рендеринге и для сложных эффектов. 
При нехватке локальной видеопа- 
мяти приложения вынуждены будут 
обращаться к технологии САРТ 
(Сгарпісз Асісігезз Ретарріпё ТаЫе), 
также иногда называемой АСР-текс- 
турированием (однако применяется 
она и на РСІ-Е-ускорителях), для 
хранения части текстур в системной 
памяти, что может значительно уда- 
рить по производительности. Но и 
брать низкопроизводительную мо- 
дель видеокарты с чрезмерно боль- 
шим объемом видеопамяти тоже не 
стоит, на средних настройках качест- 
ва она будет бесполезна. Кроме того, 
в такие модели зачастую ставят бо- 
лее медленные микросхемы памяти. 

РРР (РіхесІ Рипсііоп 
РіреІіпе) 

До появления шейдеров и програм- 
мируемой архитектуры СРІІ техноло- 
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гия РРР была единственным доступ- 
ным методом обработки 30-графики 
на 30-акселераторе. Как видно из 
названия, это жестко фиксирован- 
ный набор простейших операций и 
алгоритмов, из которых можно вы- 
бирать необходимые в данный мо- 
мент и иногда комбинировать их 
друг с другом, однако весьма огра- 
ниченным и нерасширяемым спо- 
собом. В современных 30-акселе- 
раторах отдельный аппаратный 
блок, отвечающий за поддержку РРР 
для старых приложений, отсутствует 
и полностью эмулируется драйве- 
ром с помощью шейдеров. 

Шейдеры 

Шейдеры - это небольшие про- 
граммы, написанные непосредс- 
твенно для графического процессо- 
ра (ОРІІ). Они загружаются в па- 
мять видеокарты и используются 
на некоторых этапах 30-конвейе- 
ра, требующих особой гибкости. 
Применение шейдеров обеспечи- 
вает программируемую архитекту- 
ру С РІІ и предоставляет разработ- 
чику приложений большую свободу 
для реализации идей по сравнению 
с использованием РРР. 

Типы шейдеров 

По функциональному назначению и 
набору инструкций шейдеры делятся 



на две категории - вершинные 
(ѵегіех зпасіег) и пиксельные (ріхеі 
зпасіег). Вершинные шейдеры обра- 
батывают геометрию 30-моделей и 
отвечают, например, за такие зада- 
чи, как простейшая трансформация 
(поворот, масштабирование) мо- 
дели, ее анимация и деформация, 
повертексное освещение. Пиксель- 
ные шейдеры подключаются к делу 
на более позднем этапе конвейера 
при растеризации изображения, т. е. 
отрисовке 20-картинки. Они опери- 
руют такими данными, как отде- 
льные пиксели текстур, и итогом их 
работы будет результирующий цвет 
пикселя, вычисленный на основе 
этих данных. Вершинные и пиксель- 
ные шейдеры действуют в связке, и 
пиксельный использует данные, 
подготовленные для него вершин- 
ным (например, текстурные коорди- 
наты, освещенность, цвет). 

Версии шейдеров 
(или БНасІег МосІеІ) 

Существует несколько поколений 
шейдеров, которые отличаются 
набором инструкций и их возмож- 
ностями, количеством адресуемых 
регистров, определенными лимита- 
ми. Последняя актуальная версия - 
ЗМ 3.0, соответствующая требова- 
ниям ОігесІХ 9.0с. Поддержка 
поколений шейдеров является 
обратно совместимой, т. е. аксе- 



лератор с поддержкой ЗМ 3.0 так- 
же поддерживает и ЗМ 2.0, и 1.x. 

Поддерживаемый 
ЗРАРІ 

Каждая следующая версия АРІ 
Оігест.30 добавляет новые возмож- 
ности и расширяет существующие. 
Кроме того, она предъявляет еще и 
набор технических требований, 
которые акселератор должен под- 
держивать аппаратно, чтобы быть 
полностью совместимым с данной 
версией (впрочем, иногда произво- 
дители делают программную эмуля- 
цию каких-то возможностей нового 
АРІ в драйвере, но это более мед- 
ленно и не всегда достижимо). 
Подобные требования относятся 
не только к версии шейдеров, но 
и, например, к поддерживаемым 
акселераторами форматам текстур 
(скажем, поддержка текстур тіоаііпб 
роіпі-формата нужна для НОР). Уже 
пару лет наиболее актуальным 
остается ОігесІХ 9.0с, хотя выход 
десятой версии с немалым числом 
изменений ожидается в 2007 г. 

В отличие от Оігест.30 версии 
ОрепОІ. обновляются куда реже, так 
как основные нововведения приня- 
то реализовывать с помощью раз- 
личных расширений, и только прове- 
ренные и наиболее полезные нахо- 
дят отражение в базовом АРІ. Все 
акселераторы, поддерживающие 



ОігесІХ 9.0с, также поддерживают и 
ОрепОІ. 2.0, последнюю версию 
этого АРІ. 

Количество пиксельных 
и вершинных конвейе- 
ров (исполнительных 
блоков) 0Р[) 

От количества исполнительных блоков 
зависит вычислительный потенциал 
акселератора, его способность рас- 
параллеливать вычисления на раз- 
личных этапах. Данное число опре- 
деляется моделью установленного 
ОРІІ (но не кодовым именем, так как 
бывает, что разные модели на одной 
ревизии СіРІІ выпускаются за счет 
отбраковки и отключения части кон- 
вейеров). И в большинстве случаев, 
кроме моделей с отключенными 
конвейерами, изменить его нельзя. К 
тому же процедура эта нетривиаль- 
на и легко может привести к выходу 
акселератора из строя либо пробле- 
мам со стабильностью его работы. 

Тип видеопамяти 

ОЭР, 000НЗ - тип памяти, 

который определяет в основном 
возможность достижения более 
высоких частот. На сегодняшний 
день самыми скоростными являют- 
ся чипы способные рабо- 
тать на частотах порядка 2 СНг. 
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Производитель 


Семейство 


Суффикс 


Графический 
чип 


Частота СРІѴ 
память (МНг) 


Объем видео- 
памяти (МВ) 


Шина памяти 
(Ьіі) 


Пиксельные процессоры/ 

текстурные блоки/ 
вершинные процессоры 




КасіеопХІЗОО 


нет 


КѴ515 


450/500 


128 ОРК 


128 


4/4/2 




Рго 


КѴ515 


600/800 


128С0РКЗ 


128 


4/4/2 






ХТ 


КѴ530 


400/800 


256 ддК2 


128 


15/4/5 




Касіеоп Х1600 


Рго 


КѴ530 


390/1000 


256С0РКЗ 


128 


15/4/5 




ХТ 


КѴ530 


690/1180 


256С0РКЗ 


128 


15/4/5 




Кас1еопХ1650 


Рго 


КѴ530 


600/1400 


256С00КЗ 


128 


15/4/5 


АТІ 




СТО 


К520 


500/1000 


256С0РКЗ 


256 


12/12/8 




Касіеоп Х1800 


XI 


К520 


500/1000 


256С0РКЗ 


256 


16/16/8 






ХТ 


К520 


750/1250 


256С0РКЗ 


256 


16/16/8 






СТ 


К580 


600/1160 


256СР0КЗ 


256 


36/12/8 




КасіеопХ1900 


ХТ 


К580 


725/1250 


512С0РКЗ 


256 


48/16/8 






ХТХ 


К580 


775/1300 


512С0РКЗ 


256 


48/16/8 




КасІеопХ1950 


хтх 


К580+ 


1000/1300 


512С0РКЗ 


256 


48/16/8 




СеРогсе 7300 


С5 


С72 


550/800 


128 дд№ 


64 


4/4/3 




СТ 


С73 


350/667 


256 д№2 


128 


8/8/4 




СеРогсе 7600 


С$ 


С73 


400/800 


256 ддК2 


128 


12/12/5 




СТ 


С73 


560/1400 


256С0РКЗ 


128 


12/12/5 


ІЧѴЮІА 


СеРогсе 7800 


СТ 


С70 


400/1000 


256С0РКЗ 


256 


20/20/7 


СТХ 


С70 


430/1200 


256С0РКЗ 


256 


24/24/8 






С5 


С71 


450/1320 


256С00КЗ 


256 


20/20/7 




СеРогсе 7900 


СТ 


С71 


450/1320 


256С00КЗ 


256 


20/20/7 






стх 


С71 


650/1600 


512С0РКЗ 


256 


24/24/8 




СеРогсе 7950 


СХ2 


2хС71 


500/1200 


2x512 СРЭкЗ 


256 


24/24/8 
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вопрос 



У меня возникли две проблемы с 
компьютером: 

1. Некоторые видеоролики не хотят 
нормально воспроизводиться, т. е. 
любой плеер показывает черный 
экран, но при этом звук есть, и с 
ним все в порядке. Иногда вместо 
этого появляется непонятная пят- 
нистая картина, состоящая из мно- 
жества зеленых точек. Видеодрай- 
вер - РогсеѴѴаге 77.33, видеокарта 
ІппоЗО СеРогсе РХ5700 (300/500). 
Пробовал программы ^ІАисІіо, 
ѴѴіпсІоѵѵз Мес!іа РІауег, 2оот РІауег, 
РеаІ Месііа, РоѵѵеЮѴО. 

2. С монитором (І_Ѳ Ріаігоп Р720Р) 
творится что-то непонятное. Если 
какое-то ПО или игра на старте 
запускаются в разрешении 

ответ 



800x600, то почему-то частота 
развертки устанавливается 60 Ні, 
и при этом изображение не зани- 
мает весь экран, а немного стяги- 
вается к середине, т. е. по краям 
остаются темные полосы, которых 
никогда раньше не наблюдал. 
Если же попробовать запустить ту 
самую программу в 1024x768, то 
вдобавок к этому на мониторе 
происходит деление изображения 
на несколько частей. При снятии 
скриншота он получается нормаль- 
ного разрешения - 1024x768. 
Такие «глюки» замечал в програм- 
мах РСМагк04, ЗОМагкОб, играх 
МеспСоттапсІег 2, МеспѴѴаггіог 4. 
В чем может быть проблема? 

Вопрос по е-таіі 



Для начала отметим, что драйве- 
ры версии 77.33 являются очень 
старыми, а значит, часть указан- 
ных проблем может быть связана 
именно с ними, поэтому в пер- 
вую очередь стоит произвести 
обновление. Последний релиз 
драйверов ІЧѴЮІА обозначен 
номером 91.47, однако если он 
вас по каким-то причинам не 
устраивает, попробуйте использо- 
вать одну из предыдущих версий, 
к примеру 78.05 или 84.21, но не 
77.72/77.76, которые имеют 
ошибки при воспроизведении 
видео. Если обновление драйве- 
ров не помогло, значит, источни- 
ком проблемы являются установ- 
ленные в системе видеокодеки, о 
чем подробно рассказывается в 
статье «Все, что нужно знать о 
кодеках» («ДПК», № 4, 2006; 
пПр://ііс.иа/23928). Еще доба- 
вим, что стоит установить свежую 
версию ОігестХ Если поврежде- 
ны какие-либо из системных биб- 
лиотек, отвечающих за воспроиз- 
ведение видео, то данное дейс- 
твие заменит их. 

Теперь перейдем к монитору. В 
первую очередь скажем, что уже 
достаточно давно эти устройства 
хранят в специальной памяти 
отдельные настройки для каждой 
пары разрешение монитора/ 
частота развертки. Таким обра- 



зом, появление черных полос по 
бокам при разрешении, отличном 
от установленного по умолчанию, 
не является ошибкой. Необходимо 
один раз настроить картинку (так, 
как вам кажется правильно) в дан- 
ном режиме, и в следующий раз 
дисплей возьмет из памяти необ- 
ходимые параметры. То же каса- 
ется и развертки: изображение 
просто чересчур смещено вниз и 
вправо, из-за чего некоторые мо- 
ниторы «заворачивают» его назад. 
Большинство современных игр 
уже научилось управлять данным 
параметром, потому указанной 
проблемы можно избежать, уста- 
новив в меню необходимое раз- 
решение и частоту. Если же игра 
или программа не позволяют это- 
го, то для ОігесІЗО-приложений 
можно сделать следующее: Пуск 
— > Выполнить — ► сіхсііа^. В запус- 
тившейся утилите переходим на 
последнюю вкладку, озаглавлен- 
ную Если ничего не помогло, на- 
жимаем кнопку Частота, и в но- 
вом окне напротив пункта Другое 
значение вводим необходимое 
число. Заметим, что данная на- 
стройка едина для всех разреше- 
ний, поэтому будьте внимательны 
при указании нового значения - 
может получиться так, что кроме 
предупреждения о превышении 
частоты вы ничего не увидите. 



вопрос 



Уважаемые специалисты редак- 
ции, у меня программа Еѵегезт. 
ІІШтаІе ЕсШоп (ѵЗ.01.652) пока- 
зывает вольтаж -12.36 и -3.94 в 
строках -12 и -5 соответственно 
(остальные значения совпадают). 
Подскажите, пожалуйста, какие 
устройства компьютера используют 
данное напряжение и чем грозит 
для них такое его несоответствие? 

Андрей Бессараб, 
вопрос по е-таіі 



вопрос 



Я недавно обновил систему: поста- 
вил новую материнскую плату, 
процессор АІМоп 3000+ и 1 СВ 
ОЗУ, но на видеокарту денег не 
хватило. А так как адаптер имеет 
интерфейс АСР, то и материнская 
плата бралась с поддержкой АСР. И 
вот сейчас я решил купить новую 
видеокарту и хотел бы узнать, ка- 
кие модели с разъемом АСР сей- 
час есть на рынке? 

Олег, 

вопрос по е-таіі 



вопрос 



В моем блоке питания НірегТуре-Р 
НРІІ 4К580-М1) на главном сило- 
вом разъеме АТХ отсутствует 20-й 
контакт. Подскажите, пожалуйста 
(поскольку вы использовали эти 
устройства), данный контакт дол- 
жен быть в разъеме или нет? Мо- 
жет, это заводской брак? 

Сергей, 
вопрос по е-таіі 



ответ 



Указанные напряжения уже доста- 
точно давно не используются в 
компьютере. Одно время они про- 
должали присутствовать в блоках 
питания для совместимости с неко- 
торыми старыми устройствами, 
однако сейчас практически во всех 
новых БП их нет. Более того - даже 
в тех, где подобные провода имеют- 
ся, они, как правило, не контроли- 
руются материнской платой, и отку- 
да берутся их показания в програм- 
мах типа Еѵегезі, остается загад- 
кой, так что вы можете не беспоко- 
иться по данному поводу. 



ответ 



Поскольку интерфейс АСР уже более 
года считается устаревшим, новые 
видеокарты для него практически не 
выпускаются. Оптимальный выбор 
на данный момент - платы на чипе 
КІѴЮІА СеРогсе 7600 С5, которые 
недавно появились в продаже. Если 
такие карты для вас слишком доро- 
гие, стоит обратить внимание на все 
еще актуальные модели с ІМѴЮІА 
СеРогсе 6600 СТ или АТІ Расіеоп 
Х1600 Рго. Вариантом с максималь- 
ной производительностью будут 
устройства на базе ІМѴЮІА СеРогсе 
7800 С5. Заметим также, что прак- 
тически исчезнувшие из продажи 
платы на чипах семейств АТІ Расіеоп 
Х800/Х850 и МѴЮІА СеРогсе 6800, 
на наш взгляд, не являются удачным 
выбором - первые не поддержива- 
ют шейдеры версии 3.0, а вторые 
имеют проблемы с аппаратным 
ускорением видео в формате ѴѴМѴ 
и Н.264. 



ответ 



Указанный контакт достаточно 
давно не используется устройс- 
твами ПК, поэтому производи- 
тель решил уменьшить себестои- 
мость блока питания, убрав из 
него лишний провод. Его отсутс- 
твие не является браком и никак 
не сказывается на работе совре- 
менного компьютера. 
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Редакция не ведет переписку с читателями и отвечает на присланные вопросы только на страницах журнала. Письма в раздел «Советы специалистов» 
принимаются по почте (03110, г. Киев, пр. Краснозвездный, 51) с указанием рубрики или по электронному адресу азкШс.иа. 




вопрос 



Уважаемая редакция, какую видео- 
карту вы посоветуете мне приоб- 
рести под следующую конфигура- 
цию: пРогсе2 II Ига 400, АІЫоп ХР 
2500+, 1 СВ ОЗУ? До недавнего 
времени была установлена АТІ 
Расіеоп 9800 Рго, но она слома- 
лась. Хотелось бы взять ІМѴЮІА 

ответ 



СеРогсе 7600 СТ АСР, однако ее 
нигде нет, и неизвестно, будет ли. 
И еще один вопрос: не станет ли 
избыточной производительность 
видеокарт уровня 7600 05 или 
7600 СТ для моей системы? 

Иван, 

вопрос по е-таіі 



Для вашей конфигурации на 
данный момент оптимальным 
выбором будет СеРогсе 7600 СЗ 
АСР, поскольку покупать более 
дорогую видеокарту под уста- 
ревший интерфейс особого 
смысла нет. Вполне возможно, 
что в будущем вы произведете 
полную замену комплектующих, 
и тогда новое приобретение 
окажется лишним грузом. Что 
касается избыточности произво- 



дительности, то, с одной сторо- 
ны, установленный процессор 
(даже если его разогнать со 
штатных 1,8 СН2 до 2,2) ограни- 
чит скорость видеокарты. С дру- 
гой же - можно будет повысить 
настройки качества (к примеру, 
включать антиалиасинг и ани- 
зотропную фильтрацию) без 
потерь в скорости, поскольку 
плата в обычном режиме будет 
простаивать. 




вопрос 



Меня давно мучает вопрос: где 
находится Избранное ѴѴеЬ-бра- 
узера МогіІІа Рігетох, поскольку 
из-за неоднократных поломок 
моей операционной системы я 
был вынужден отформатиро- 

ответ 



вать системный диск с потерей 
очень важной для меня инфор- 
мации. 

Андрей Парфенов, 
вопрос по е-таіі 



По умолчанию Избранное дан- 
ного браузера (вместе с боль- 
шей частью настроек, кэшем и 
дополнениями) хранится по ад- 
ресу С:\Ооситепі8 апсі 5е№'л^5\ 
<Имя пользователя>\АррІісаііоп 
йаіа \Мо2ІІІа \ПгеТох \РгоЛІе8 в 
папке с именем вида у/ша/Гд/. 
беіаиіі. Необходимая вам ин- 
формация находится в файле 
Ьооктагкз.ІіітІ, который можно 
просто периодически копиро- 
вать на запасной диск, а в слу- 
чае «падения» системы и после- 



дующей переустановки перено- 
сить назад. Однако, на наш 
взгляд, намного практичнее 
создать профиль Рігетох на дру- 
гом разделе винчестера. Для 
этого нужно запустить приложе- 
ние с ключом ргоГіІетапа^ег 
(Пуск — ► Выполнить — ► ТігеТох - 
рюЯІетапаёег). В случае пере- 
установки ОС порядок действий 
для подключения ничем не отли- 
чается, только необходимо ука- 
зать не пустую папку, а ту, в кото- 
рой он хранился до этого. 



щ гангста-шара2* 

Купу й в Сі Ту .сот ві д 1 00 грн 



з 1 2.09.06 
до 22.10.06 




'4 ' г * 



Щ 



кша 1 7:00 ^иы щонеділі 



10(1)% \ллллл/.сі*у.сот.иа 

електроніки © 8 800 501 5000 [безкоштовно] 



Домашний ПК 11/2006 93 



Товары и цены 



руководство покупателя 



КОМПЬЮТЕРЫ, ПЕРИФЕРИЯ, КОМПЛЕКТУЮЩИЕ 



Выбираешь МРЗ плеер 




выбирай! 
сравнивай цены! 

шш.НоНіпе.иа/трЗ 


• широкий выбор 
моделей 

• подбор по 
параметрам 



цифроватехніка 

за Вашим Оажанням 

Ноутбуки 

КПК, Фотокамери 

Мобільні телефон и 

ОЕСТ 

МРЗ плеер и 
1X0 телевізори 
Плазмові п 



Кращі світові 
эступними 



за дос 

~~3к 



і бренди 
іи цінами 



Для професіоналів (і не тільки) 



ідііаііп.иа 



(044) 413-6375 



5©посог. сот.ио 

юттгт- суткпиркп финн елплгснкн 




раис 



Украина, 03150, г.Киев, 

ул. Предславинская, 34, оф. 2 



тел./факс: (044) 522-86-66, 521-68-69 
е-таіі: ат@с5рІи5.сот.иа 
ѵѵѵѵѵѵ. С5 р I и 5 . со т . и а 
ІСО:9026705 ІСО:9026705 ІС<3:9026705 







НОУТБУКИ прюйідних аиробннкіе; 
ИЖѴ ■ Асгг ■ А*иі ■ НР - ОЕІЬ ТетІііЬв 



ІСО-ионсультанп Э0Сн№17Э>2Д1-9ОМ7» ^'ЛіѴѴѴ 5Е^Т0«.С0М 



т. 8{044) 453*53-52, 
453-53-03 
402-91 -14 



КОМП ЮТЕРНІ КОМПЛЕКТУЮТ 



"Наші партнеры, у яких ви можете у 
роздріб придбати нашу продукцію" 



"АТМ" т.{8-044) 455-50-73, 455-50-06; вул .Дегтя ріеська, 51 
"Нафком" т.(8-044) 241-95-30; провулок Польоеій 8 

"Інкософт-Те лекомуні каціТ" т, (8-044) 234-53-35' вул, Богдана Хмельницького 27в. 
Д н іп р о п стропе іж : 

ТОВ ПФ "Сервіс" т. (8 -0 56) 370-30-03; проспект Гага рі на 21 Л 7 

"Этком ТВ" т.(8*056) 370-37-77; вул Плеханова 3. 



"ОЕЬЕНГ ТД8-0512) 47-59-10, 47-57-30; еул, Леніна 81, 



Житомир: 

ТОВ "ОРТА По лесье"т. (8 -041 2)22 -59-9 5; вул . Бсрдичсвськзв 
Черкаем: 

СПД "Курненкоа" т. 8^050-783-84-23. 



РАЗНОЕ 



КОМПЬЮТЕРЫ, ПЕРИФЕРИЯ, КОМПЛЕКТУЮЩИЕ 



КАРТРИДЖ! 



ДЛЯ ВСІХ 
ПРИНТЕРШ. 
фАКСІВ, 
КСЕР0КСШ 





ВІДНОВЛІННЯ 
ЗАПРАВКА ТА ПРОДАЖ 



РЕМОНТ ОРГТЕХНИКИ 

Сервісний центр „Віатон" 
вул. Б, Хмелькицького, 47 
Тѳп./факс; (044) 235-6189, 536-0812 
иш.ѵіаіоп.оот.иа, ечпаіі: ѵіа1оп_2004@таіі.ги 



комп'ютери 
комплекту ючі 

нереиеве Гп5ладмання г ноутбуки, 
моніторн, п ери ферійиа тешка 

великий асортнмент 

Достатка 
Кредитування 
Гарант) л 
Оггтові поеніки 



3 




А Комп'ютери та комплектуют 
Т. 24 1 241-В1В1 

АПРЕЛЬ 

Монітори 17" ТГГ від 210 у.о. 
Принтери від 55 у.о. Сканери від 55 у.о. 

Ко м п 1 юте р и будь -я ких кон фігурацій 
Продаж у кредит на 24 міс. 
Перший внесок від 0% 

ШМ 2800+/512МВЛ60ОВ/К9600ХТетО/С0К«Ѵ 370 у.о 

ІггіеІ Соге2 0ио Е6300/1СВ/250СВ/ГЗР6600СТ/РОО/ОѴОШ460ѴѴ 880 у.о 

Сеіегоп 2,Ш51 2МВЛ606В/С0РѴѴ + Затзипд 71 ОН + Лазерний принтер 650 у,о. 

Киів, вул. Індустріальна 27, 11 поверх. 
Е-маіі_: ОггісЕ@АРті_.ім.иА 




ДЛЯ РАЗМЕЩЕНИЯ РЕКЛАМЫ: ТЕЛ. (044) 270-3839, 249-6357, Е-МАИ: АОѴЭРКФІТС.ІІА 



для размещения рекламы: тел. (044) 270-3839, 249-6357, е-таіі: асІѵсІрк@іІс.иа 



КОМПЬЮТЕРЫ, ПЕРИФЕРИЯ, КОМПЛЕКТУЮЩИЕ 



КОМІГЮТЕРИ 

1^РТ?]1НТ* Гк-ршші анесОК о%. Кслиісія о% . 
ІѴгДАГІ 1 * Бмкорнстаіімя рахунка 0%, Страховка п%, 



ЛКЦІЯ 



1 ;і оі.иіані ін? ц.ш.о* 



МЕСАВѴТЕ 

Солггригегз 
2002 



&5« 




9 



ш слот зяззтзт^шзтѵѵ-тгтсѵ-т/ш ЗООШ - 0. 

КМ РИММ Ш0/5ПМВ/Н0ОВ- 7»0/№ Ы00-25ШВ/СО- Я №/ - 2Ш« 0. 
А Т№0М 3000 +ШМ&/І20& В, Ш0/ОЫ№-25&№/€&* Я № - ЗЗОУ.О. 
АТНШ З т 5+/1О2Ш8/№в$&-ША/АПЛ30й-25б№/й№-Ш - 
№~300№П№/Ш0й-ПйОШ-2О0-ПШт&-Ш/А7Х 300П ' - 34&Ѵ.0. 
Р ^3?00/!024МВ/?ООСЗ ЫТА/АТІ 700-256М8/ОѴ&-№/300№ - 4т & 
@ Л. Толстого аул Пушктсъна 31 -А, оф.-І 
33 І-0В-97 , 257-77-59; 270-68-44 



КОМП'ЮТЕРИ 

•НОУТБУКИ 
МОБІЛЬНГТЕЛЕФОНИ 
ь ПРОДАЖ В КРЕДИТ 
МОДЕРНІЗАЦІЯ 
■ДОСТАВКА 




КОНФІГУРАЦІЯ НА ЗАМОВЛЕННЯ 



ѴТОѴОЕЫЕТ.СОШІА 
вул. Івана Кудрі 18/2 

501-63-08 



МАГАЗИН ЧРІУИФ"ШШ> 

N 



БУДЬ ЯКІ КОНФІГУРАЦіТ 
М0ДЕРН13АЦ1Я 
РОЗСТРОЧКА _ . ч 
РЕМОНТТА 

МІСНОІТЕХШКИ 





НАШИМ — г 


ИЗ ГШ 


1 "і 


кцй 

БНІ! 




м. КиТв, Харківські 

тел.: (044) 564-5632 

вул. Драгоманова, 29 ТЦ «Елтікс» 
(044) 502-1682 

хапіеп@Ьідтіг.пеі 



НАЙНИЖЧІ ЦІНИ 

на комп'ютери 
комплектуючі 
та мобільні 
телефони ^ з 



ІЬСАР 



кредит 

б-р Дружбы Народов, 17а 



331-1727 
331-1707 
451-6654 
451-7046 



КупуА у НДС ДЯ склддськнмн ціндымі 

А іі Кніі. іуп. Жнпунпыз 97 •) ла уіі -гші ">і.|ыіііп" | 

/I . рц Тип ІШ\ 444 59 30 |7 ДІНІІЦ 

^^лС^І Г, !Чоѵо і*иі аэа-бв-м 

У подарунок фотоапарат Салоп Рошег5Ьо1 А420"! 



ТГѴІмййпсІ^ѴАТіИЙ Й*та ТМ 

ГТѴыАах. ІШѴА902, Вт*. ПЧ _ 

17- ічёс іоэ тгхм, гѵт, ж цл 

ИГ Ш ІИЕА ІШ ЮДЖИ 16/9 

ТТіатядч 1С0 9ЛР. РѴА №Л « 

2огькіа>20ѵ«х2і/ь,бто.ібю 1 ои 

Иоут Ш Б.4Г/СМ 

Ноут Аяе Т5"/СМ и/256/бО/СапіЬа 

ни^тР5сі5,дѵсм і,//5У/ао/вѵіз±іад 

Ии>'| ІВМ ТУ/СМ і^^д/яп/т^н^ _ 

МѲ еАКЁ г,ѴУи<**длл6Б0 АЛЛ М2ВДѴ 
МВ 1 775: ПйН 94ЫЧ-ЕН7 АІІЛРлЩ! 5*/С... 

ме %*мг л№вл№«&7сі и** аяс плгч. 

80С8 АТАКЮ ѴѴО ВМВ ( ѴѴОѲ00ІВ) 

200СВ 5АТА ■ рКС 5*твипдВМа (5Р200-КІ). 
ЙОСЙ^ДТАЦ НііжЬ(аМВ(ИТйі«ЙЗ€)..__.. 

Ю-€: ХІЗО0 ІЛтнгРі ізн мй 

І<І €: пѴків ЁМ7Ю0ОТ ЗйуВбМВ ... 

ДТП №Хи№Я0 Ю- 

та^^д^7то^(^д^^^ѵУАд□^дав 

^ г • ■ 75П№т ^і^оѵтетд 5ігм8 

Ф^оОМЮ^Р№Ч!^гА6М 

Ф^СА№У<Рг™5»жЯ53й 

Фоао РАМЖ^н:ОМС-Р2Э0 

АМ0Ълроъ2в№ №Х 

Сгіегап г.5ЙНі/356КВ^З/^0« ЬйЛ^ 
АМОАГНЮМ64130О» (ЛМІ) 



2в атгіС**«опОЗ^БН^775ѴМВі94ІРІ 
267 АІЯОСК/КАМ 5ЦМЙ 00№2-БІЭ/ИМ> 
2М ДЮСВ 7300 5пчІ АТА II Ьгтцупд ВМН 
т /РСЮК:пѴйІіА71[М1СТ,?>БѴ:В 

/АТХ ЭМѴѴ/РОО/^ . 502 



625 лмалттймАШ умв пРо^еіТо 

652 ІУЙАМ 00КІР 667/НОВ 2ООС0 

йвд 7КЮ 5*гы' АТА м 5лт-,утт, аѴф/РСІ^ 
™ пѴ*к* 73ШСТ Э^ЁМВ Л^ВЬе /[УДЭ НѴѴ 
™* . ДѴѴ /ІЙ 5 ^А 1ЗДЛ/*№/1АМ.. . "И? 

В90 

ТЮ А!АІ!5мдЛе16п>ІЬ(МСО)/1»а-ЕпѴі*а 



ш АМр АТНі.0*і №■ АМ2 ЗЪ№+ /М& пРдітс 
^ 570'ІШйА5У5.''КАМКІ54МВ<:*5іг] 
" □ОКІЙ47/НОО ЗООйЙ ?200 ^АІАІІ івадаіе 
99 16 МѲ-; 1 гуѴ&л №Л ?6іЖТ 

256ВД ;'0ѴРі й"кѴ Рі /50 7 ѵдта 

199 іояійпп 35СЛѴ/РПО,/гАЯ — - 790 

Ж , 

мл АМО Л1 ШГКЧ 64 Х2 ЗЬГХ! * I АМ2 ?/ МВ 

™ СОЙіИ1024*г) Сосиіг 0&Й4ОО/НОО 
51 З 7?00 10 ЧАТ'< \ Ѵ.тчаш 15 мь 
54 -РСІйХ. ііѴШій 2ІБМВ/2ЬЬ&1 
91 >0№іВЛ0(./5Ѳ М/АТХСНШЕС -вСКМ 
614 /РОО/ІАМ 1Т76 



Сйгг ?1>вІСіА 775 ? 66С / , 4ЛЛЬ/Ю66 Г5В 614 ^ОО/іАН 1Т76 

глрак?н*«пз чупо*іѵ на шыл'ютср, кушжний у Нсло Стлрі нпрвдовм 
огрише та«> оодар^ікл оершім трьоѵ - фотдаларат Сапоп Р^легЬЬоі Л420, 
кожному нжтупноыу - ц№*шй падаргрчо«Г Агціл ррічі« ло ммци 20Обр. 



Сучасні 

комп'ютерм 
рішення 




ПН: 2000 Гр*г. 

РепШт 
ІѴ506 2,67дНг 

нор еоеь, □ѵр-к«/+/- 1 

клавіатура + нкшка 
Момігор: 1150 ГрН, 

16 17" 1750 и 

чм еідгуку - в ие, 
яцкравістъ ■ 250 ссІ/т2 
к с-нгрэцтніцть * 600: 1 



пк: 1400 гря. 

Сеіего п 
0331 2,66дНг 

12«НІ>. ИОО40СІ? г 
350 ѴѴ, кпавіат^раі + м иш ка 



доставка 

кредит нэ місі^ 

аід кред итноі спілки 

оношіення комгГютеріві 



Вкаяанэ канфігурац/я бёз встзнорленаі операцтнаі системы 



(044)486-71-71 /® (044) 483-32-02 

6а гатсжя нальни и ^ ипаѵі .ааігоп .сот . и о 



астрам 



ДЛЯ РАЗМЕЩЕНИЯ РЕКЛАМЫ: ТЕЛ. (044) 270-3839, 249-6357, Е-МАИ: АРѴРРК@ІТС.иА 



календарь на ноябрь 



1 НОЯБРЯ 1911 



Началась экспедиция Роберта Скопа на Юж- 
ный полюс. Однако, достигнув вожделенной 
точки, он обнаружил там норвежский флаг, 
оставленный Руалом Амундсеном и его спут- 
никами, опередившими Скотта на 33 дня. 
Возвращаясь в базовый лагерь, отважный 
британский полярный исследователь погиб 
вместе со всей своей командой. 

ѵѵѵѵѵѵ.5оиіН-роІе.сот/р0000089.Ніш 





15 НОЯБРЯ 1904 



Однажды преуспевающий распространитель 
бутылочных пробок обнаружил, что лезвие 
бритвы опять затупилось. А это означало 
неизбежные потери времени и денег на то- 
чильщика. И тогда у будущего основателя 
компании «Жиллетт» появилась идея о со- 
здании лучшего станка на свете. Изобрете- 
ние было запатентовано через 8 лет. 

Іеіѵііа.пагосІ.ги/НізІогу.Ыт 



21 НОЯБРЯ 1973 



Всемирный день приветствий. Придумали 
праздник братья Майкл и Брайан Маккор- 
мак из штата Небраска в разгар очередно- 
го арабо-израильского конфликта. Каждый 
человек может приветливо поздороваться 
с десятью незнакомыми людьми - эдакий 
всемирный флэшмоб (в игре участвуют жи- 
тели 140 стран). 

ѵѵѵѵѵѵ.ѵѵогШЬеІІосІау.огд 



5 НОЯБРЯ 1855 



Родился французский метеоролог Леон Фи- 
липп Тейсеран де Бор. Проводя наблюдения 
с помощью воздушных змеев (затем зон- 
дов), он установил, что атмосфера состоит 
из двух слоев. Колебания температуры в 
нижнем слое (тропосфере) приводят к из- 
менению погоды, а верхний (стратосфера) 
не влияет на погодные условия. 

теіео.ш 



10 НОЯБРЯ 1885 



Немецкие инженеры Готлиб Даймлер и Виль- 
гельм Майбах установили разработанный 
ими двигатель внутреннего сгорания на де- 
ревянный велосипед и совершили в этот 
день свою первую поездку. Таким образом 
родился мотоцикл. Через год на дороги вы- 
ехал четырехколесный экипаж - прототип 
современного автомобиля. 

ѵѵѵѵѵѵ.с!аітІег-Ьеп2-5Шиіід.сІе 



16 НОЯБРЯ 1974 



С помощью радиотелескопа, сооруженного 
в кратере вулкана Аресибо (Пуэрто-Рико), 
отправлено первое послание человечества 
к звездам на волне 21 см. Сообщение 
содержало основные данные о нашей 
цивилизации, зашифрованные двоичным 
кодом. Информация «поместилась» в 1679 
знаков. Ответ пока не последовал. 
еіі.ѵѵікіресІіа.огд/ѵѵікі/АгесіЬо_те55аде 





2 НОЯБРЯ 1755 



В 9.20 утра произошло лиссабонское земле- 
трясение, одно из самых разрушительных в 
истории. 500 подземных толчков превратили 
в руины столицу Португалии. Они ощущались 
даже в Северной Африке. По принятой сегод- 
ня шкале этот природный катаклизм оцени- 
вается в 9 баллов. С его изучения фактически 
берет начало наука сейсмология. 

еагіНяиаке.іаІр.огд.иа 




11 НОЯБРЯ 1982 



На лондонском аукционе 5от.гіеЬу'$ за ноты 
«Весны священной», написанные собствен- 
норучно русским композитором Игорем Фе- 
доровичем Стравинским (1882-1971), была 
предложена самая высокая в мире цена. 
Отто Хаас приобрел их для частной коллек- 
ции Пауля Захера (Швейцария) за 330 ООО 
фунтов стерлингов. 

ѵѵѵѵѵѵ.ог^ео.ги/БІгаѵіпзку.ЫшІ 




К 1 



26 НОЯБРЯ 1968 



Просуществовав всего около двух лет, 
английская супергруппа Сгеат в составе 
Эрика Клэптона (гитара), Джека Брюса 
(бас) и Джинджера Бейкера (ударные) 
дала прощальный концерт в лондонском 
Ройял Альберт Холле. Весной 2005 г. про- 
славленные музыканты вновь воссоеди- 
нились и выступили с огромным успехом 
в том же зале. 

ѵѵѵѵѵѵ.сгеаш2005.сот 



Студент Массачусетского технологического 
университета Роберт Таппан Моррис-млад- 
ший запустил первого в мире сетевого «чер- 
вя» І-ѴѴоггл.5оЬег.і. За несколько часов эта 
вредоносная программа, состоявшая всего 
из 99 строчек кода, поразила тысячи ІІпіх- 
серверов, в том числе и компьютеры минис- 
терства обороны США. 

рсІ05.с5аі1.ті1.есІи/#гІт 



12 НОЯБРЯ 1981 



Завершился первый трансокеанский пере- 
лет на газонаполненном аэростате «Дабл 
Игл V». Маршрут воздухоплавателей про- 
лег между Нагашимой (Япония) и Ковел- 
ло (штат Калифорния, США). При этом был 
установлен мировой рекорд дальности по- 
лета для такого класса средств передви- 
жения - 8382,54 километра. 

ѵѵѵѵѵѵ.ЬаІІоопіпд-гііБ.ги 



17 НОЯБРЯ 1929 



Скончался Герман Холлерит, изобретатель та- 
булятора, считывавшего информацию с пер- 
фокарт. Система была впервые опробована 
в 1887 г. при составлении статистики смер- 
тности в Балтиморе и позволила сократить 
время обработки данных почти в 4 раза. 
Кстати, Холлерит был одним из основателей 
фирмы - предшественницы ІВМ. 

ѵѵѵѵѵѵ.тахшоп.сот/1890асІ.Ніт 



22 НОЯБРЯ 1906 



На Морской конференции в Берлине приня- 
то соглашение об использовании сигнала 50$ 
как призыва о помощи. Существует несколь- 
ко вариантов расшифровки - $аѵе Оиг 5оиІ$ 
(спасите наши души); $аѵе Оиг 5Ыр (спасите 
наш корабль); Зіор ОіНег 5ідпаІ$ (остановите 
другие сигналы). Первый вариант звучал как 
СОЭ (приходите быстро, опасность). 

еп.ѵѵікіресІіа.огд/ѵѵікі7$0$ 



27 НОЯБРЯ 1095 



Папа Урбан II на так называемом Клермон- 
ском соборе провозгласил начало первого 
крестового похода. По преданиям, в нем 
приняло участие около 100 тыс. рыцарей 
и 600 тыс. пехотинцев. Военные действия 
под руководством Готфрида Бульонского 
закончились завоеванием Палестины, за- 
хватом Иерусалима и основанием Иеру- 
салимского королевства. 

І5Іогу4.пагосІ.ги 
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28 НОЯБРЯ 1972 



В Апсіу Сарр'$ Таѵегп калифорнийского 
города Саннивейл запущен в эксплуа- 
тацию аркадный автомат с первой ком- 
мерчески успешной видеоигрой Ропд. 
Ее появлением мировая индустрия элек- 
тронных развлечений обязана основа- 
телю компании Аѣагі Нолану Бушнеллу. 
Ропд стал прародителем множества игр, 
включая Агкапоіа 1 . 

мѵѵѵ.ропд-5Іогу.сот 
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3 НОЯБРЯ 1871 



В Центральной Африке найден пропавший 
Давид Ливингстон (1813-1873), великий ис- 
следователь Черного континента. Его име- 
нем названы водопады на реке Конго и город 
на реке Замбези. Он был обнаружен у озера 
Танганьика экспедицией под руководством 
корреспондента газеты «Нью-Йорк Геральд» 
Г. М.Стэнли (Джон Роулендс, 1841-1904). 
ѵѵѵѵѵѵ.ііѵіпдзіопеопііпе.исі.ас.ик 



7 НОЯБРЯ 189 



Родился прославленный итальянский ко- 
мик Тото. В официальных справочниках он 
значится как Его Королевское Высочество 
Антонио Флавио Фокас Непомучено Де Кур- 
тис Гальярди, герцог Комнин Византийский. 
Согласно решению суда Тото имеет права на 
престол Византийской империи, прекратив- 
шей свое существование в XV в. 

ѵѵѵѵѵѵ.апіотосіесигііз.сот 




Родился Джон Монтегю, 4-й граф Сэндвичс- 
кий, первый лорд Адмиралтейства. Англий- 
ский политик XVIII века обессмертил свое 
имя привычкой перекусывать ломтем мяса, 
положенного между двумя тостами, чтобы 
не прерывать многочасовые бдения за кар- 
точным столом. Кстати, однажды в 1762 г. 
он предавался игре в течение суток. 

ѵѵѵѵѵѵ.і*Ііѵеопуоигѵі5ІІ5.сот/5р 



18 НОЯБРЯ 1929 



Русский инженер и изобретатель Владимир 
Зворыкин, эмигрировавший из России после 
революции 1917 г. и работавший в компании 
«Вестингауз», продемонстрировал в США пер- 
вый иконоскоп - передающую трубку, кото- 
рая сделала возможным дальнейшее развитие 
электронных телевизионных систем. Позже 
его назовут «отцом телевидения». 

ѵѵѵѵѵѵ.ІѵЬІБІогу.Іѵ 



23 НОЯБРЯ 1928 



В Москве открылся Дворец культуры желез- 
нодорожников. Согласно Ильфу и Петрову, 
построен он благодаря драгоценностям тещи 
Ипполита Матвеевича Воробьянинова, кото- 
рые тщетно искали «концессионеры». Как 
известно, сокровища были спрятаны в 12-м 
стуле из гарнитура работы мастера Гамбса. 
Увы, это не соответствует истине. 

ѵѵѵѵѵѵ.ііі^реігоѵ.сот 





24 НОЯБРЯ 195 



Появился на свет популярный современный 
писатель Артуро Перес-Реверте. В качестве 
военного корреспондента газеты «Пуэбло» 
побывал в ряде африканских стран, дваж- 
ды его объявляли пропавшим без вести (в 
Сахаре и Эритрее). В 1999 г. Роман Полан- 
ски снял фильм «Девятые врата» по моти- 
вам его романа «Клуб Дюма». 

ѵѵѵѵѵѵ.регеі-геѵегіе.сош 



9 НОЯБРЯ 1757 



Родился великий английский поэт и ху- 
дожник Уильям Блейк. Первый сборник 
его стихов «Поэтические скетчи» вышел 
в 1783 г. В дальнейшем поэт создал не- 
сколько «иллюминированных рукописей», 
собственноручно гравируя свои стихи и 
рисунки на медной доске. Всеобщее при- 
знание творчество Блейка получило уже 
после его смерти, в 1827 г. 

ѵѵѵѵѵѵ.ЬІакеагсМѵе.огд 



4 НОЯБРЯ 1879 



Хозяину небольшого салуна Ропу Нои$е в го- 
родке Дейтон Джеймсу Ритти не нравилось 
воровство барменов. Поэтому он придумал и 
запатентовал первый кассовый аппарат, на- 
званный «Неподкупный кассир Ритти». Маши- 
на выглядела как часы с клавиатурой, стрелки 
которой отсчитывали доллары и центы, 
ѵѵѵѵѵѵ.сотриіег-шизеит.ги/ргесотр/ 
сазНгед.Ніт 



8 НОЯБРЯ 1910 



В штате Индиана фермер С. Шрапп продал 
лошадь без хвоста, выдав ее за мула и при- 
лично заработав на сделке. В результате 
его охватил безудержный смех, продол- 
жавшийся в течение 12 часов (мировой 
рекорд). Судороги несчастного, но удачли- 
вого продавца были остановлены врачами 
только с помощью электрошока. 

ѵѵѵѵѵѵ.$тех.ги 



14 НОЯБРЯ 1840 



В Париже родился французский живописец 
Клод Моне. Отец хотел, чтобы мальчик стал 
бакалейщиком, но сын с детства увлекался 
изобразительным искусством. В конце 1872 г. 
он написал пейзаж «Впечатление. Восхо- 
дящее солнце». Именно эта картина и дала 
название группе импрессионистов и целому 
художественному направлению. 

ѵѵѵѵѵѵ.НаІІег.пеІ/даІІегу/топеІ.НішІ 



ОЯБРЯ 2001 



Состоялся всемирный туалетный саммит в 
Сингапуре. 500 делегатов в течение 3 дней 
выслушивали доклады участников, обсужда- 
ли дизайн и планировку унитаза, качество 
туалетной бумаги, посетили «туалет-сад», 
где живописно произрастают растения в 
окружении сада камней. С тех пор подоб- 
ные встречи происходят каждые два года. 

ѵѵѵѵѵѵ .ѵѵогісііоі Іеі.огд 



25 НОЯБРЯ 1926 



Родился замечательный американский пи- 
сатель, представитель так называемой зо- 
лотой эры американской фантастики Пол 
Уильям Андерсон. В течение нескольких 
лет он руководил организацией $сіепсе 
Рісііоп апа 1 Рапіазу ѴѴгіІегз от" Атегіса. Семь 
раз его работы получали премию «Хьюго» 
и три раза - «Небьюла». 
ѵѵѵѵѵѵ.^апІаБІістісйоіі.со.ик/а/роиІ-апсІегБоіі 



I. 




9 НОЯБРЯ 1 



В Сан-Франциско вышел первый (тогда еще 
черно-белый) номер журнала КоШпд $т.опе. 
На обложке красовалась фотография Джо- 
на Леннона. В идеологии нового издания 
проявился социокультурный переворот, слу- 
чившийся в Америке в конце 60-х - начале 
70-х гг. прошлого века. В 2006 г. журнал от- 
праздновал выпуск тысячного номера. 

ѵѵѵѵѵѵ.гоіііпдзіопе.сот 




Народный артист Грузии, режиссер и худож- 
ник Резо Габриадзе открыл в Санкт-Петербур- 
ге памятник неунывающему Чижику-Пыжику. 
Птичка находится напротив бывшего училища 
правоведения на Фонтанке. Именно студенты 
данного учебного заведения, которых за цвет 
их формы прозвали «чижиками», придумали 
некогда знаменитую песенку. 

ішсІЬ.сот/пате/пт0300175 



О 





30 НОЯБРЯ 1914 



Чарльз Спенсер Чаплин дебютировал в 
фильме «Зарабатывая на жизнь». Роль 
была предложена продюсером компа- 
нии Кеузіопе Маком Сеннеттом. Тради- 
ционный облик всеми любимого Чарли 
(тросточка, усы и неподражаемая по- 
ходка) сформировался уже к их второ- 
му совместному фильму «Детские авто- 
гонки в Венеции» (1914). 

ѵѵѵѵѵѵ.сНарІіпсІиЬ.пеІ 
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«Рамблер» 

увлекся шахматами 



Для начала поздравим один 
из самых известных рос- 
сийских интернет-холдин- 
гов «Рамблер» с 10-летним юби- 
леем. Естественно, данное собы- 
тие широко отмечалось в Рунете. 
Сами именинники запустили по 
этому поводу специальный сайт 
Ю.гатЫег.ш. Однако мы привык- 
ли смотреть в будущее и потому 
подробнее расскажем о новом 
интернет-проекте, который работа- 
ет при поддержке «Рамблера». 

Это портал «Шахматная плане- 
та», где поклонники старинной иг- 
ры совершенствуют свое мастерс- 
тво, сражаясь с «себе подобными», 
а кроме того, могут тренировать тех 
пользователей, кому требуется 
дополнительное обучение. 



Предусмотрены четыре вари- 
анта правил контроля времени. 
Обратите внимание, что с поль- 
зой «подвигать фигурами» может 
даже игрок, имеющий всего не- 
сколько свободных минут. Для 
таких пользователей имеются 
блиц-партии с контролем от 1 мин. 
Кроме того, существуют стандарт- 
ный вариант (игра по 10, 30, 
60 мин и более), с инкрементом 
(увеличение времени) и с декре- 
ментом (уменьшение времени 
после каждого хода). 

Добавим, что на сайте ведется 
статистика сыгранных партий, а 
все они сохраняются в единую 
базу. Встроенная программа по- 
может пользователю провести 
анализ любой из них. 



ѴѴіпсіоѵѵБ І_іѵе 

заговорила по-русски 



На страницах нашего журна- 
ла уже не раз упоминался 
новый комплекс онлайно- 
выйх сервисов, который корпора- 
ция Місгозотт. активно продвигает 
под брендом ѴѴіпсІоѵѵз І_іѵе. И мы 
рады вам сообщить, что по адресу 
Цѵе.ги теперь обитает русская 
версия. 

Начав работу с І_іѵе, вы прежде 
всего столкнетесь с Р55-аггрегато- 
ром, который, как ему и положе- 
но, призван держать вас в курсе 
новостей и событий по интересу- 
ющим темам. Кроме лент, «встро- 
енных» по умолчанию, пользова- 
тель может добавлять и свои соб- 
ственные. 



Поиск информации в Сети также 
является одной из функций ѴѴіп- 
сіоѵѵз І_іѵе. Похоже на то, что его 
качество на русском языке доволь- 
но высокое. В обойму І_іѵе-серви- 
сов входит и средство для интернет- 
общения ѴѴіпсІоѵѵз І_іѵе Меззеп^ег, 
последняя версия которого умеет 
не только отправлять собеседни- 
кам текстовые сообщения, но так- 
же аудио- и видеоконтент. 

У тех, кто «бродит» по Сети с 
помощью браузера М5 Іпіегпет. 
Ехріогег 7, имеются определенные 
преимущества, так как им доступ- 
на специальная панель, добавляю- 
щая удобства при использовании 
функций ѴѴіпсІоѵѵз 1_іѵе. 



ОТ 

О 



I 



Іеппуѵѵоіісот 

Клон Роберта Планта или нет? 

Немецкого рок-вокалиста Ленни 
Вулфа на протяжении всей твор- 
ческой карьеры обвиняли в подра- 
жании манере великого Роберта 
Планта из І_ес! 2ерреІіп. Легендар- 
ный голос «Свинцового дирижабля» 
мы уже слышали пару лет назад на 
киевском Олимпийском стадионе. 
Теперь же пришла пора убедиться 
в самодостаточности Ленни, когда 
он вместе с коллегами из группы 
Кіп^сіогл Соте выйдет на сцену 
киевского Октябрьского дворца 
25 ноября и отыграет концерт в 
поддержку нового альбома, выхо- 
дящего 15 сентября. 











5. 























ѵѵѵѵѵѵ.тгрісаноііеасі.сот 

Рисуем в стиле Пикассо 
Заглянув на этот сайт, я почему- 
то вспомнил старый неприлич- 
ный анекдот со словами: «Я - 
натурщица Пикассо». Естествен- 
но, здесь никакими натурщицами 
и не пахнет, но удовольствие от 
«творения» своего собственного 
бессмертного полотна в духе 
великого художника XX века полу- 
чаешь огромное. Результат мож- 
но отослать друзьям для крити- 
ческого отзыва, а в ожидании 
оного - поглядеть, что наваяли 
другие пользователи. 



ш 



агтог.кіеѵ.иа 

Броня крепка 

Проект «Бронесайт» - детище Васи- 
лия Чобитка и группы его едино- 
мышленников, таких же, как он 
сам, энтузиастов военной истории. 
Нетрудно догадаться, что главная 
тема - танки, танки и еще раз тан- 
ки. Сайт функционирует уже более 
пяти лет, и за это время он собрал 
впечатляющую коллекцию наград. 
Прямо скажем, ресурс заслужива- 
ет знаков отличия. Кстати, авторы 
не ограничиваются только лишь 
пополнением разделов, касающих- 
ся истории, но и следят за регуляр- 
ностью появления информации в 
ленте новостей. 




ѵѵѵѵѵѵ.рісІиге-ИІ5Іогу.сот 

История Америки в картинках 

Два фотографа, создавших дан- 
ный ресурс, вознамерились про- 
иллюстрировать несколько веков 
истории Соединенных Штатов с 
помощью коллекции фотографий. 
Картинки добывались самыми 
разными методами: в частных 
собраниях, государственных уч- 
реждениях, персональных архи- 
вах граждан. Материал классифи- 
цирован хорошо, поэтому поиск 
фотографий по интересующей 
посетителя теме трудностей не 
вызывает. 
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гасІіо.Ыдтіг.пеІ 



Один из крупнейших украинс- 
ких интернет-порталов обза- 
велся собственной радиостан- 
цией. Главная ее особенность 
в том, что в составление про- 



граммы вовлекаются сами 
пользователи, которые могут 
влиять как на плейлист, так и 
на каталог имеющихся компо- 
зиций. 





ппсІЬ.сот 

Кратко о знаменитостях 

«База данных о знаменитостях» 
не поражает воображения изыс- 
канным дизайном или новомод- 
ными «наворотами» в интерфей- 
се. Зато этот онлайновый спра- 
вочник типа «ѴѴпо'5 ѴѴпо» дает 
достаточно емкие, но при этом 
весьма краткие сведения об 
известных личностях, включая 
перечни фильмов (если это ак- 
тер), книг (для писателей) и т. п. 
Указывается даже сексуальная 
ориентация. Если в текстах 
встречаются другие имена, то по 
гиперссылкам можно перейти 
на их странички. 



иаиаМо 

Мы і/і наши дети 

«Уа-Уа» в данном случае отнюдь не 
дважды повторенное обозначе- 
ние украинского домена Всемир- 
ной Сети, а элементарное отобра- 
жение звука, издаваемого ма- 
ленькими детьми. Именно они и 
являются тем фокусом, вокруг 
которого строится вся работа это- 
го ресурса, посвященного вопро- 
сам здоровья и воспитания под- 
растающего поколения. На сайте 
царит очень доброжелательная и 
по-настоящему семейная атмос- 
фера. А уж о громадном объеме 
опубликованных материалов и 
говорить нечего. 



ргога.сот.иа 

Современная украинская культура 

Вас не должно вводить в заблужде- 
ние слово «проза», фигурирующее в 
адресе этого замечательного порта- 
ла. Дело в том, что в сферу его инте- 
ресов попадает все самое значи- 
мое и заметное, творящееся в ук- 
раинской культуре вообще. Причем 
преимущественно речь идет не о 
«шароварщине» и «псевдонарод- 
ности», а о действительно заслужи- 
вающих внимания социокультур- 
ных явлениях как в литературе, так 
и в других сферах искусства. Вокруг 
ресурса образовалась целая сеть 
«спутников», среди которых отме- 
тим «Библиотеку» и «Публикатор». 




750.1ѵіѵ.иа 

Львову -750 

На рубеже сентября и октября 
самый крупный город Западной 
Украины Львов, его жители и гости 
отмечали круглую дату - 750 лет 
со дня основания. Сайт, откры- 
тый по случаю празднования, 
содержит разнообразную инфор- 
мацию - от исторической хроно- 
логии до советов приезжим по 
поводу ночлега и программы ме- 
роприятий, приуроченных к юби- 
лею. Ресурс оформлен в приятной 
зеленой цветовой гамме. Языки - 
украинский и английский. 



шш.ЫасМаНИа.ги 

Черная орхидея 

Молодую актрису Скарлетт Йохан- 
нсон многие запомнили по заме- 
чательному фильму «Трудности 
перевода», где она составила до- 
стойную пару неподражаемому 
Биллу Мюррею. Сейчас Скарлетт 
практически постоянно занята в 
съемках новых фильмов. Один из 
них - нуарный детектив-триллер 
«Черная орхидея» режиссера Бра- 
йана де Пальма - недавно вышел 
на наши экраны. Его официальный 
русскоязычный сайт выглядит 
весьма стильно и элегантно. 



ѵ5еІѵ.сот 

Телепрограммы на любой вкус 
У украинского телепортала «ВсеТВ» 
весьма долгая история. Начало 
было положено в 1999 г. рассыл- 
кой «Глядя в телевизор», организо- 
ванной на известном сервере 
«Городской кот» {ѵѵѵѵѵѵ.сііусаі.ги). 
Сам же сайт появился во Всемир- 
ной Сети осенью 2001 г. На сегод- 
няшний день здесь публикуются 
программы почти двухсот каналов, 
доступных жителям Украины 
как по обычному «кабелю», 
так и с помощью спутникового 
приема. 
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ргеіоасіг.сот 

***** 

Лавина онлайновых приложений, 
тем или иным образом связанных 
с популярнейшим сетевым фото- 
хранилищем РІіскг {Ліскг.сот), все 
нарастает. 

Кроме разнообразных игрушек 
и забав, о которых мы уже расска- 
зывали, появляются, к примеру, 
довольно мощные графические 
редакторы, тесно интегрирован- 
ные с «Фликром». 

В качестве отличного примера 
можно привести Ргеіоасіг, как раз 
«заточенный» под обработку изоб- 
ражений, «лежащих» на РІіскг. По- 
нятно, что для пользования редак- 
тором следует завести аккаунт на 
упомянутом сервисе. 

Дальше все идет, как при рабо- 
те с обычным сіезкіор-приложени- 




пефхег.сот 

***** 



* - • ѵ — -г* 



ем. Выбирается фотография, над 
которой вы намереваетесь «поиз- 
мываться», и простым нажатием 
кнопки Есііі РІіоіо процесс запус- 
кается. 

Функциональные возможности 
Ргеіоасіг способны поразить даже 
видавших виды специалистов. 
Ясное дело, имеется «классичес- 
кий» инструментарий - выреза- 
ние части изображения, поворот, 
отражение по вертикали и гори- 
зонтали, масштабирование. Но 
представьте себе, что Ргеіоасіг 
умеет работать со слоями, дефор- 
мировать и перемещать фотогра- 
фии, наносить надписи (с выбором 
гарнитуры, цвета и кегля), строить 
гистограммы с распределением по 
каналам РСВ и т. п. Мы уверены: 
самостоятельно попробовав сер- 
вис в деле, вы обнаружите еще 
немало полезных фичей. 



Меііахег - небольшая утилита, пре- 
доставляющая простой и к тому же 
бесплатный способ интеграции 
любимых ѴѴеЬ 2.0-приложений с 
установленной на вашем компью- 
тере ѴѴіпсІоѵѵз. Программа может 
запускаться при старте системы и 
сворачиваться в пиктограмму, на- 
ходящуюся в трее. При добавлении 
новой записи в Мет^ахег ярлычок, 
соответствующий тому или иному 
онлайновому сервису, появляется 




ітадез.доодІе.сот/ітадеІаЬеІег 
***** 

ѴѴеЬ 2.0 пропитан духом коллекти- 
визма, ведь многие ресурсы как раз 
и существуют за счет пользователь- 
ского контента (достаточно назвать 
хотя бы всем известные «Википе- 
дию» и «Фликр»). Вот и разработчики 
из Соо^Іе придумали новую «коопе- 
ративную» забаву. Именуется она 
Ооо^Іе Ітаёе І_аоеІег и фактически 
представляет собой приложение для 
присвоения тегов изображениям. 



• 




туііскіегйіе.сот 

***** 

На сервисы вроде «напоминалок» 
и органайзеров, облегчающие 
жизнь делового человека и добав- 



(в зависимости от вашего выбора) 
на Рабочем столе, в трее или запи- 
сывается в автозапуск. Каталог 
доступных сайтов обновляется 
практически ежедневно, поэтому 
нет нужды прочесывать ѴѴѴѴѴѴ в по- 
исках подходящих для конкретных 
целей ѴѴеЬ 2.0-ресурсов. Кроме 
того, предусмотрен их рейтинг и 
допускается комментирование, что 
еще больше упрощает проблему 
выбора конкретных приложений. 



В чем же состоит ее суть? Со- 
гласитесь, что просто самому 
придумывать ярлыки для карти- 
нок, появляющихся в случайном 
порядке, - достаточно скучная 
задача. Но если это реализовано 
в виде игры, то это уже совсем 
другое дело. 

Итак, Соо^Іе находит вам пар- 
тнера (опять же случайным об- 
разом). И вам, и ему показыва- 
ют одну и ту же картинку. Вы 
присваиваете ей теги (чем боль- 
ше, тем лучше). При их совпаде- 
нии происходит переход к друго- 
му изображению. По окончании 
раунда, длящегося полторы ми- 
нуты, вы получаете какое-то ко- 
личество очков, зависящее от 
числа совпавших тегов. В ре- 
зультате у Соо^Іе в распоряже- 
нии оказываются теги, присво- 
енные не «тупой машиной», а 
«экспертами». 



ляющие в нее комфорта, спрос 
будет всегда. Вероятно, поэтому 
в Сети появляются все новые и 
новые ресурсы такого типа. 

Мут_іскіегт"ііе - удобный и 
простой в обращении ежеднев- 
ник, умеющий, помимо всего 
прочего, напоминать своему 
хозяину о запланированных 
встречах и других занесенных 
в него мероприятиях, отсылая 
уведомления по электронной 
почте или в виде 5М5. 

Пользователям предлагается 
три тарифа - Ьазіс ($9/месяц), 
роѵѵег ($19/месяц) и Ргее. 
«Бесплатникам» придется смот- 
реть рекламу, а кроме того, 
количество напоминаний и 
планируемых проектов у них 
ограничено. Огорчает отсутс- 
твие полноценной поддержки 
кириллицы. Однако поскольку 
при регистрации просят ука- 
зать место жительства (и в 
список включены наши горо- 
да), есть основания полагать, 
что разработчики планируют 
научить свою систему пони- 
мать русский язык. 
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ѵѵѵѵѵѵ.до2ѵѵеЬ20.пеІ 

Мы уже привыкли к тому, что ресур- 
сы в стиле ѴѴеЬ 2.0 чаще всего отли- 
чаются элегантным, «воздушным» 
дизайном, а сами сайты и компа- 
нии, их поддерживающие, можно 
сказать, соревнуются в изыскан- 
ности своего фирменного стиля. Вот 



и каталог сервисов ѴѴеЬ 2.0 имеет 
очень необычный вид - табличка 
из картинок с логотипами. При 
клике мышкой на любой из них 
справа выводится информация о 
компании или сервисе, включая, 
естественно, ссылку. 



Не* КжЫ ІГЬ ТТіе №щЬ 2.0 ВыЙвПГГ ОядааИн щ 



пшЬ п. -^*ГЬпх Іѵ-г жаі -. лш-ш, ш 



соттипіііез 



етр*уЬоПІе.огд/ЬиІІ5Ііі* 
***** 

Существует мнение: «Если что-то 
становится объектом пародирова- 
ния, то значит, оно приобрело оп- 
ределенную популярность». Вот и 
ѴѴеЬ 2.0 вместе с компаниями- 
старт-апами, являющимися как бы 
движущей силой этого направле- 
ния веботворчества, подверглись 
незлобивому осмеянию авторами 
ресурса ВиІІзпИт. 

Итак, ѴѴеЬ 2.0 ВиІІзпіт. Сепегаіог 
подскажет вам «уникальную идею», 
реализация которой может при- 
нести неплохие дивиденды. Выда- 
ча «мудрых мыслей» происходит 
после элементарного нажатия 
всего лишь одной кнопочки. Среди 
вариантов, предложенных вашему 



покорному слуге, наиболее инте- 
ресными оказались іпіеёгаіе 
Ыоёёігіё ѵѵікіз, зупс!ісат_е аиіпепііс 
Ыо^озрпегез, епаЫе реег-тю-реег 
ѵѵіс^еіз. 

Кстати, создатели ВиІІзпіІг не 
ограничились подсказками идей, 
а также указали путь в «светлое 
будущее» с помощью дружествен- 
ных, столь же шуточных сервисов - 
Виггрпгаге Сепегаіог (создание 
маркетинговых материалов) 
(ѵѵ/іаГ. ѵѵаз. іііе. циезІіоп.^ІпуЫоё. 
огд/Ьин), ѴѴеЬ 2.0 Сотрапу Мате 
Сепегатюг {апсІгеѵѵѵѵооІсІгісІ§е.сот/ 
туаррз/ѵѵеЫѵѵороіпІоІі.ІіІтІ), 
ѴѴеЬ 2.0 І_о§о Сепегатюг (тзіё.іпТо/ 
ѵѵеЬ2іезі.рІір). 

Теперь можно подумать и о про- 
даже своей свежесозданной ком- 
пании Яху или Гуглю. 




апоЬіі.сот 
***** 

Вы, вероятно, уже заметили, 
что практически в каждом вы- 
пуске «Мозаики 2.0» мы рас- 
сказываем о тематических 
социальных сетях. Упоминались 
сообщества меломанов, кол- 
лекционеров, геймеров и мно- 
гие другие. На сей раз исследо- 
вался любопытный проект 
аІМоЬіі, в центре внимания ко- 
торого - Ее Величество Книга. 

Итак, перед нами ресурс, в 
котором сочетается сразу не- 
сколько направлений - это и 
каталогизатор домашней биб- 
лиотеки, и органайзер «виш- 
листов» (значение данного 
слова объяснялось в прошлом 
номере журнала), и средство 
связи с онлайновыми магази- 
нами, и, естественно, клуб 
книголюбов, предоставляющий 
все возможности для взаимно- 
го общения. 

Увы, и здесь о поддержке 
родимой кириллицы пока толь- 
ко помечтаем, но несмотря на 
это, сайт оставляет очень при- 
ятное впечатление. 



5соорѵісІ.сот 

***** 



Поисковые системы - штука полез- 
ная, но о специализированных он- 
лайновых инструментах, предназна- 
ченных для обнаружения сетевого 
контента определенного характера 
или формата, мы говорим нечасто. 

Как вам известно, в последнее 
время резко повысилась популяр- 
ность видеосервисов, таких, на- 
пример, какУоиТиЬе, Соо^Іе Ѵіс!ео, 
М5М Ѵіс!ео и им подобных. На них 
размещены огромные объемы 



разнообразнейшей визуальной 
информации. Удобный инструмент, 
который мог бы помочь отыскать 
желаемое в этом безбрежном оке- 
ане, достоин нескольких строк в 
нашем обзоре. 

Реализованный на Діах сервис 
зсоорѵіс! как раз и решает такие 
задачи. Атрибуты ѴѴеЬ 2.0 - теги, 
Р55-каналы - в наличии, что, безу- 
словно, увеличивает комфорт и 
результативность. 



новости блогоссреры 



Новости 
блогосферы 



Александр Птица 



У «Яндекса» обновился 
«Поиск по блогам» 



Вначале октября разработ- 
чики из «Яндекса» 
запустили «Поиск по 
блогам 2.0». Размещается он по 
тому же адресу - Ыо$*8.уапсІех.ги. 
В новую версию внесено 
довольно много существенных 
изменений, которые сделают 
пользование этим сервисом еще 
более комфортным и удобным. 

Обновления хорошо заметны 
уже на стартовой странице. Здесь 
появились разделы «Популярные 
записи», «Популярные категории», 
«Обсуждаемые новости», отража- 
ющие состояние умов и обще- 
ственное мнение. 

К рейтингу популярности раз- 
личных сервисов для ведения 
блогов добавлен теперь еще и 
«Рейтинг блогов». При его состав- 
лении учитывается много факто- 



ров - частота ссылок от других 
блоггеров, количество коммента- 
риев и т. п. 

Нельзя не отметить и такую 
новинку, как каталог блогов, раз- 
деленный на тематические катего- 
рии. А еще теперь можно увидеть, 
какие СМИ чаще всего упомина- 
ются в онлайновых дневниках, 
какие фильмы, сериалы, выставки 
и театральные постановки обычно 
оказываются объектами дискус- 
сий в блогосфере. 

Обращает на себя внимание и 
теговое облачко, в котором сей- 
час наиболее популярным явля- 
ется ярлык «фото». Забавно, что в 
первые дни работы нового серви- 
са самой обсуждаемой оказалась 
тема «Женщины и мужчины сек- 
суально возбуждаются за одина- 
ковое время»... 



ѴѴеЫод АѵѵагсІ 2006 - 
ТЬе ВоВ 



Стартовал третий междуна- 
родный конкурс ѴѴеЫо^ 
Аѵѵагс! 2006 - Тпе ВоВ 
(Тпе Везт. от" т.пе ВІо^з) (ѵѵѵѵѵѵ. 
ІІіеЬоЬз.сот), который проводит- 
ся телерадиокомпанией «Немец- 
кая волна». 

Процедура определения лауре- 
атов имеет много стадий. Снача- 
ла, в течение сентября, пользова- 
тели Сети предлагали претенден- 
тов. По условиям соревнования 
могут предоставляться блоги на 
10 языках мира, в том числе и на 
русском. Всего насчитывается 
пятнадцать конкурсных категорий. 
22 октября международное жюри 
отобрало номинантов. К моменту 
выхода этого номера журнала в 



печать в разгаре будет онлайно- 
вое голосование (с 23 октября по 
11 ноября). И наконец, имена 
победителей будут оглашены 
11 ноября в Берлине. 

Обладателю приза в главной 
категории «Лучший блог» доста- 
нется ноутбук Арріе МасВоок, 
остальные победители получат 
медиаплееры іРос! Ѵіс!ео. 

Как сообщают онлайновые СМИ, 
нововведением конкурса нынеш- 
него года является «Блогопедия». 
Это международный каталог, кото- 
рый составляют сами пользовате- 
ли, внося туда блоги и подкасты. 
Там они разделяются по рубри- 
кам, например по стране, языку 
или виду блога. 



Сплетник 



Еже. Вехи и столпы 




9: к 




Шііег.ги 

Пользовательница Живого Журна- 
ла, известная ранее под ником 
Іее_Іоо, а нынче фигурирующая в 
нем как коке, принадлежит к чис- 
лу так называемых «тысячников». 
На сегодняшний день ее «зафрен- 
дили» более 2200 человек. Новый 
блог Татьяны (таково ее имя в 
миру) посвящен сплетням о «звез- 
дах», в основном заморских. Надо 
сказать, что тексты на ІаШег.ш 
радуют ироничностью и меткими 
замечаниями. Естественно, боль- 
шинство записей сопровождается 
фотографиями. 



егНе.ги/тіІезіопез.НітІ 

А знаете ли вы, что почти десять 
лет назад, в 1997-1998 годах, в 
русскоязычном сегменте Всемир- 
ной Сети существовало немало 
авторских ресурсов, которые мож- 
но было бы назвать блогами? 
Единственное отличие в том, что к 
ним не были «прикручены» функ- 
ции мгновенного комментирова- 
ния. С определенными историчес- 
кими вехами развития ѴѴеЬ-обоз- 
ревательства знакомьтесь на 
указанной страничке. Кстати, чита- 
тели нашего журнала обнаружат на 
ней хорошо знакомую фамилию. 



Интернетные штучки Все боги всех миров 




іпіегпеіпо.пеі 

Очень увлекательный и полезный 
блог для тех, кто интересуется новы- 
ми сетевыми сервисами, блоггин- 
гом, социальными сетями и другими 
вопросами, связанными с ѴѴеЬ 2.0. 
Материалы, публикуемые на его 
страницах, подразделяются на семь 
тематических рубрик, из которых, на 
наш взгляд, наибольшего внимания 
заслуживает раздел «Сайты и серви- 
сы». Рекомендуем еще один блог 
ведущего автора «Штучек» Сергея 
Зайцева - оііоеппо.сот. 



соттипііу.ІіѵеіоигпаІ.сот/аІІ_досІ5 

Сообщество Живого Журнала. Ах, 
если бы в реальной жизни сторон- 
ники различных религиозных тече- 
ний и конфессий были бы так тер- 
пимы и лояльны друг к другу, как 
здесь. Приветствуются изображе- 
ния любых богов, а также материа- 
лы, связанные с иконографией, 
символикой, атрибутами, канона- 
ми. Больше всего члены комьюни- 
ти ценят полезную информацию, 
которую можно применить на прак- 
тике (приметы, праздники и т. п.). 
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новости блогоссреры 



Рекорды 

китайской 

блогоссреры 

За последние четыре года 
число китайских блогов 
выросло в тридцать раз и в 
августе нынешнего года достигло 
34 млн. Известно, что власти Под- 
небесной несколько ограничива- 
ют свободу слова, возможно, 
именно поэтому жители страны 
ищут различные способы для са- 
мовыражения, одним из которых 
является ведение собственного 
онлайнового дневника. 

Как сообщает ресурс ігПегпеІ.ш, 
по оценкам информационного 
агентства «Синьхуа», на сегодняш- 
ний день собственные блоги ведут 
17 миллионов китайцев и еще 
более 75 миллионов внимают 
сетевым ораторам. 

Правда, добавляет агентство 
Реиіегз, из 34 миллионов, попав- 
ших в официальную статистику 
блогов, 70 процентов не обновля- 
лись уже больше месяца, однако 
для страны, где жесткая цензура 
всех видов СМИ - обычное явле- 
ние, давно не вызывающее осо- 
бенных эмоций, даже малое коли- 
чество никем не контролируемых 
блогов кажется делом практически 
невероятным. 

Хотя, как показывает практика, 
сесть за слишком уж смелое вы- 
сказывание в адрес правящей 
Коммунистической партии и лично 
дорогого товарища Генерального 
секретаря можно в два счета. 

Президент 
5ип Місго- 
$у$1ет$ стал 
русскоязычным 
блоггером 

Администрация сообщества 
ІТ-профессионалов ІТВІо^з 
{ИЫоёв.ги) известила: к 
нему присоединились исполни- 
тельный директор и президент 
компании Зип Місгозузіетз Джо- 
натан Шварц, открывший собс- 
твенный блог на русском языке. 

Дело в том, что Зип переводит 
заметки своего босса на 10 язы- 
ков, среди которых и русский. 
Понятный нашим читаталям днев- 
ник Шварца транслируется через 
ленту ІТВІо^з. 



Сайт месяца 




Аьтес Ьаызіыс 

НОВИЙЗВУК- 
ЕКСКЛЮЗИВНАЯКІСТЬ! 

* I 



Поиск по блогам 

Несмотря на то что обновленному 
яндексовскому сервису мы посвя- 
тили отдельный материал, он за- 
служивает повторного упоминания 



и публикации скриншота на почет- 
ном месте «Сайта месяца». Дейс- 
твительно, полезных изменений 
внесено очень много. 



Реоріе оі Оещп Воскресные байты 




реорІеоМезідп.ш 

Ресурс открылся в мае 2006 г. 
Предмет интереса создателей - 
дизайн во всех его проявлениях, 
«свежий креатив» и новые мысли в 
этой сфере, а также поиск молодых 
талантов «в рядах работников визу- 
альных искусств». Лишних слов в 
постингах практически нет. Вполне 
хватает картинки и ссылки на ка- 
кой-нибудь интересный ресурс. 
Кстати, охват тем очень широк - 
тут и ѴѴеЬ, и промышленный ди- 
зайн, и фото (всего 11 категорий). 



зипсІауЬуіез.сот 

Ведущим «Воскресных байтов» яв- 
ляется один из сотрудников москов- 
ского представительства Мі сгозотт.. 
Поначалу ресурс задумывался как 
некий мостик между сферой внут- 
ренней информации компании и 
внешним миром и нацеливался 
прежде всего на партнеров-разра- 
ботчиков. Однако в процессе эво- 
люции его тематические рамки 
стали расширяться - здесь говорят 
и об ІТ-бизнесе в целом, и о ѴѴеЬ 2.0, 
и о маркетинге. 



Аргентина по-русски Фото-Кайф 







II 





■ 








=1 







ѵѵѵѵѵѵ.зІаЯ.пеі 

Да уж, совсем не ожидал я обнару- 
жить русскоязычный блог о стране, 
где «женщины, как на картинэ, тан- 
цуют все танго». А поди ж ты, и тако- 
вой сыскался. Учтите, что информа- 
цию о быте и нравах далекой Арген- 
тины вы будете получать из первых 
рук, ибо ведущий блога проживает в 
самом Буэнос-Айресе. Поскольку он 
работает в ѴѴеЬ-индустрии, постинги 
«краеведческого» характера пере- 
межаются с технологическими. 



ШокаіІ.сот 

Еще один блог, посвященный мод- 
ной сегодня теме фотографии. 
Ресурс запущен недавно. Его со- 
здатели обещают, что будут публи- 
ковать ссылки на интересные 
сайты, рассказы, статьи и, разуме- 
ется, собственно фотографии. В 
планах также обсуждение вопро- 
сов, связанных с техникой съем- 
ки, обработки полученных сним- 
ков и разбором ошибок начинаю- 
щих фотографов. 



РХ 4021 

ПЕРЕДОВІ ТЕХНОЛОГИ 
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почта в стиле ѴѴеЬ 2.0 



ѴѴеЬ-почта. 

Новые веяния 

Александр Птица 




Думается, никто не бу- 
дет спорить с утверж- 
дением, что для поль- 
зователя Интернета 
электронная почта не 
менее важна, чем сер- 
финг по Сети в поисках 
необходимой инфор- 
мации. Поэтому нет ни- 
чего странного, когда 
крупнейшие интернет- 
компании уделяют 
внимание повышению 
качества работы и 
функциональных воз- 
можностей своих поч- 
товых служб. 

Сегодня в сфере сете- 
вых сервисов наблюда- 
ется повальное увлече- 
ние ѴѴеЬ 2.0, и гиганты, 
стараясь идти в ногу со 
временем, один за дру- 
гим начинают внедрять 
модные фишки в собс- 
твенные продукты. За 
последний год-полтора 
во всех самых крупных 
«сетевых почтамтах» 
произошли существен- 
ные изменения. В этом 
вы убедитесь, прочитав 
наш обзор. 



СтаіІ 




ервой из акул интернет- 
бизнеса с почтовым 
ѴѴеЬ-сер висом нового 
поколения на просторы 



Сети вышла компания Соо^Іе. 
Служба была запущена в эксплуа- 
тацию 1 апреля 2004 г. Несмотря 
на то что с тех пор прошло уже 
более двух лет, продукт по-прежне- 
му находится в бета-статусе (а зна- 
чит, постоянно добавляются новые 
функциональные возможности), а 
регистрация разрешается только 
после получения приглашения от 
одного из обладателей аккаунта 
для служб от Соо^Іе. 

По состоянию на октябрь 2006 г. 
под почтовый ящик на СтаіІ отво- 
дится 2,7 (ЗВ дискового простран- 
ства (в момент запуска квота со- 
ставляла 1 (ЗВ). В настоящее время 
поддерживаются такие браузеры, 
как Іпт.егпет. Ехріогег 5.5+, МогіІІа 
Арріісаііоп Зиіт_е 1.4+, Рігетох 0.8+, 
Затагі 1.2. 1+, Меізсаре 7.1+. 

Программной основой ѴѴеЬ-ин- 
терфейса почтовой службы СтаіІ яв- 
ляется /УАХ, а это значит, что при 
многих действиях не потребуется 
перезагрузка страницы. Кроме того, 
использование ^ѵаЗсгірІ позволило 
внедрить систему горячих клавиш, 
что, бесспорно, для определенной 
категории пользователей предостав- 
ляет дополнительные удобства. 

Сами разработчики считают: 
главной инновацией, реализован- 
ной в СтаіІ, стала так называемая 
«категоризация диалогов». Подобно- 
го доселе не было ни в одном дру- 
гом почтовом сервисе. Суть состоит 
в том, что отслеживается «история» 
сообщений, имеющих отношение к 
конкретному посланию, поэтому 
пользователь может увидеть всю 



картину «развития данной темы» в 
его корреспонденции. 

Естественно, «почтамт» от (Зоо^Іе 
тесно интегрирован со многими 
другими службами, поддерживае- 
мыми этой компанией. Так, напри- 
мер, функция Яер/у Ьу СІіаі позво- 
ляет продолжить общение с отпра- 
вителем пришедшего письма и 
соединиться с ним через Соо^Іе 
Таік (конечно, в случае, если он 
находится на связи). Причем об- 
щение в чате также найдет свое 
отображение в «истории диалогов». 
Кроме того, на СтаіІ приходят 
напоминания о событиях, занесен- 
ных в Соо^Іе Саіепсіаг. 

Далее, система классификации 
сообщений в почтовом ящике у 
(ЗтаіІ отличается от традиционной. 
Привычной для всех является воз- 
можность распределения получен- 
ных посланий по соответствующим 
папкам. Здесь же применяются 
ярлычки (или, если угодно, теги), 
причем одно сообщение может 
иметь несколько тегов. 

Безусловно, опытным пользова- 
телям электронной почты не поме- 



дтаіі.сот 



шает и такая функция, как филь- 
трация. Ее можно производить по 
тексту, по полям Ргот, То и ЗиЬ]есі, 
по наличию или отсутствию при- 
крепленных файлов. 

В настоящее время интерфейс 
СтаіІ поддерживает 40 языков, в 
том числе русский и украинский, 
что не может не радовать, а рабо- 
та почты с кириллицей никаких 
нареканий не вызывает. 

Спам-фильтр действует исправ- 
но, а сообщения, более месяца 
находящиеся в папке с нежела- 
тельной корреспонденцией, удаля- 
ются автоматически. 

Уже отмеченных нами возмож- 
ностей и функций (ЗтаіІ вполне 
достаточно, чтобы остановить свой 
выбор именно на этом почтовом 
сервисе. 

И наконец, нельзя не упомянуть 
отсутствия графической рекламы 
(как правило, очень раздражаю- 
щей на других бесплатных почтовых 
службах). Здесь вы можете встре- 
титься с текстовыми объявлениями, 
обычно по тематике близкими к 
содержанию полученных писем. 



104 Домашний ПК 11/2006 



почта в стиле ѴѴеЬ 2.0 



ѴаНоо! МаіІ 



История бесплатной поч- 
ты от Ѵапоо! уходит кор- 
нями в 1996-1997 гг. 
Полноценный ѴѴеЬ-сер- 
вис такого рода был предложен в 
октябре 1997 г., после приобрете- 
ния компании Роигіі, разработав- 
шей технологию, на базе которой 
функционировала популярная в то 
время служба Роскеітаіі. 

На нынешнем этапе пользова- 
тель Ѵапоо! МаіІ получает в распо- 
ряжение 1 (ЗВ дискового про- 
странства, возможность прикреп- 
лять к письмам вложения объемом 
до 10 МВ обеспечивается защитой 
от спама и вирусов. Нет проблем и 
в сборе почты с аккаунта на Ѵапоо! 
МаіІ с помощью обычного почтово- 
го клиента по РОРЗ-протоколу. 

Популярность Ѵапоо! МаіІ на про- 
тяжении всех лет ее существования 
оставалась стабильной. Однако та- 
кая влиятельная во Всемирной Сети 
компания, какѴапоо!, никоим обра- 
зом не могла остаться в стороне от 
бума ѴѴеЬ 2.0, и в конечном итоге к 
ее почтовому сервису был «прикру- 
чен» современный интерфейс со 
всеми его «финтифлюшками». 

Кстати, мы сейчас сами вправе 
решать, каким из них пользоваться - 
привычным старым или обновлен- 
ным и обладающим многими весь- 
ма полезными функциями. 

Зайдя в первый раз на Ѵапоо! 
МаіІ через свеженький интерфейс, я 
обратил внимание на то, что вне- 
шне он очень напоминает ОиІІоок 
или Тпипс!егЫгс!. Слева панель с 
папками, в правой верхней части - 
окно со списком заголовков, а ниже 
отображается содержимое отмечен- 
ного письма. Как видите, именно 
здесь впервые в практике ѴѴеЬ- 
почты пользователю не приходится 
переходить на другую страничку, 
чтобы прочитать пришедшее ему 
послание. Согласитесь, это 
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достаточно существенное 
нововведение, добавляющее 
комфорта и удобства. 

Если есть необходимость напи- 
сать письмо, то открывается новая 
закладка с редактором отправляе- 
мой корреспонденции. В любой 
момент, нажав на закладку ІпЬох, 
пользователь возвращается к ок- 
нам заголовков и содержимого, в то 
же время левая колонка с пере- 
чнем папок остается на месте. Кро- 
ме того, любое послание, 
находящееся в почтовом ящике, 




может быть открыто в отдельной 
закладке. 

При клике на заголовке письма 
правой кнопкой мыши выпадает 
контекстное меню с различными 
опциями для обработки этого поч- 
тового отправления. Определен- 
ный набор горячих клавиш подде- 
рживается и в Ѵапоо! МаіІ. 

О ѴѴеЬ 2.0 в новом интерфейсе 
данной почтовой службы 
напоминают и наличие «читалки» 
Р55-лент, и интеграция с 
календарем-планировщиком. 

Раньше пользователи ѴѴеЬ- 
Ьазес! таіі отѴапоо! испытывали 
сложности с кириллицей, теперь же 
почти все проблемы с русскими 
буквами решены. 

Пока еще рассматриваемый 
сервис «не дружит» с браузерами 
Орега, но будем надеяться, что 
этот маленький недостаток в бли- 
жайшее время исчезнет. А к чис- 
лу неоспоримых достоинств отне- 
сем еще и «перетаскивание» пи- 
сем методом йгаё'п'йгор, 
возможность перемещения по 
заголовкам сообщений с помо- 
щью клавиш со стрелками, а са- 
мое главное состоит в том, что 
благодаря использованию МАХ в 
качестве программной 
платформы все работает заметно 
быстрее, чем раньше. 
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ісгозотт. пока что не 
сделала свой новый 
ѴѴеЬ-почтамт достоя- 
нием сетевой обще- 
ственности. Обиднее всего то, что 
россиянам участие в бета-тестиро- 
вании ѴѴіпсІоѵѵз І_іѵе МаіІ уже доступ- 
но, а для нас нет. Бдительный софт, 
стоящий на страже подступов к ней, 
по ІР-адресу определяет «нацио- 
нальную» принадлежность компью- 
тера, и те, кому это еще не положе- 
но, к регистрации не допускаются. 
Посему о фишках ѴѴіпсІоѵѵз І_іѵе МаіІ 
мне пришлось писать, основываясь 
не на собственном опыте (как в 
других случаях, изложенных в дан- 
ном материале), а опираясь на 
«свидетельства очевидцев», кото- 
рым удалось пощупать новый про- 
дукт от Місгозотт. своими руками. 

В будущем служба ѴѴіпсІоѵѵз І_іѵе 
МаіІ заменит ныне здравствующую 
М5М НсЛтаіІ. Сейчас же они сосу- 
ществуют параллельно. Интересно, 
что за право получить 2 С В диско- 
вого пространства и более высокий 
лимит на объем почтовых вложений 
пользователям Ноітаіі приходится 
выкладывать около 20 долларов, в 
то время как в рамках нового сер- 
виса подобные бонусы достаются 
абсолютно бесплатно. 

Как и Ооо^Іе, Місгозотт. обращает 
большое внимание на то, чтобы с их 
ПО было удобно работать людям, для 
которых английский язык не являет- 
ся родным. Правда, лингвистичес- 
кая поддержка здесь чуть послабее. 
Как я уже отмечал, интерфейс СтаіІ 
существует в 40 языковых вариан- 
тах, у І_іѵе МаіІ их насчитывается 
почти в два раза меньше, но в их 
числе имеется и русский. 

Полностью возможности модер- 
низированной ѴѴеЬ-почты от 
Місгозотт. поначалу раскрывались 
только перед пользователями бра- 
узера Іпіегпет. Ехріогег 6+ (кто б 
сомневался!), однако после одного 
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из свежих обновлений в число 
«привилегированных» попал и 
Рігетох 1.5+. Официальные лица 
утверждают, что идет работа над 
внедрением полноценной подде- 
ржки и других браузеров, напри- 
мер Орега. 

Чрезвычайно популярная среди 
создателей ресурсов в стиле ѴѴеЬ 
2.0 программная платформа А^Х 
лежит в основе и этого почтового 
сервиса. 




Кое в чем функционирование 
ѴѴіпсІоѵѵз І_іѵе МаіІ схоже с новым 
вариантом Ѵапоо! МаіІ. Упомянем 
упорядочивание элементов с помо- 
щью перетаскивания, предвари- 
тельный просмотр сообщений без 
выхода из папки Входящие, вызов 
контекстного меню по правому 
щелчку мыши. 

Весьма полезной нам представ- 
ляется способность І_іѵе МаіІ конвер- 
тировать «объемные» вложения в 
т_питІэпаіІ5. Полноразмерная кар- 
тинка откроется после простого щел- 
чка по маленькому изображению. 

Подготавливая тексты писем, 
пользователи новой почты от 
Місгозотт. ощутят нечто вроде сіёіа 
ѵи, поскольку столкнутся с систе- 
мой проверки орфографии, очень 
похожей на ту, которая применяет- 
ся в М5 ОтТісе (подчеркивание 
красным и выпадающее меню, в 
котором содержатся предложения 
по редактированию). 

Будем надеяться, что вскоре и 
украинским обитателям Сети поз- 
волят более детально познакомить- 
ся с І_іѵе МаіІ. Тогда уж мы сможем 
оценить ее достоинства и недостат- 
ки не с чужих слов, а на практике. 
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почта в стиле ѴѴеЬ 2.0 



Почта Ѵапсіех 



Главная задача, которую 
ставили перед собой со- 
здатели нового интерфейса 
к почтовой службе «Яндек- 
са», - ускорение и упрощение 
работы с сервисом. Кстати, и 
здесь у пользователей пока есть 
свобода выбора - оставаться со 
старым вариантом или перехо- 
дить к новому. 

Вы уже, видимо, догадались, что 
и на таіі.уа.ги ускорение достигну- 
то за счет того, что функционирова- 
ние сервиса базируется на плат- 
форме А^Х. 

Поэтому здесь отлично работают 
перетаскивание писем мышью в 
папки, кнопки меню, метки и т. д., 
то же можно сказать и о горячих 
клавишах. 

Ряд функций, появившихся в 
новой версии яндексовского «поч- 
тового отделения», существенно по- 
вышают юзабилити, т. е. направле- 
ны на создание наиболее комфорт- 
ных условий пользования 
сервисом. 

К ним мы бы отнесли поиск по 
мере набора (зеагсп аз уои Іуре), 
категоризацию писем с помощью 
тегов (наряду с традиционными 
папками), новый способ построе- 
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Пионером в сфере внед- 
рения идеологии ѴѴеЬ 2.0 
в почтовые службы «Ру- 
нета» сталУапсІех. Одна- 
ко другие акулы российского ин- 
тернет-бизнеса не дремали, и 
вскоре после запуска МаіІ.уа.ш 
последовал ответный удар от МаіІ. 
ш. Напомним: оба сервиса (как, 
впрочем, и все описанные в дан- 
ном материале «почтовики») нахо- 
дятся в перманентном бета-состо- 
янии, а значит, есть смысл ожидать 
их дальнейшего усовершенствова- 
ния. Нетрудно догадаться, что и 
«свежачок» от МаіІ.ги построен на 
платформе МАХ со всеми вытека- 
ющими отсюда последствиями 
(контекстное меню при нажатии 
правой кнопки мыши, с!гаё'п'сІгор 
и т. п.). 

По дизайну и функциональности 
он напоминает скорее Ѵапоо! МаіІ, 
чем СтаіІ или МаіІ.уа.ш. Те же три 
окна (папки, список заголовков, 
содержание почтового отправле- 
ния) и закладки в верхней части 
страницы. 

Отметим, что первоначальный 
объем ящика равен 25 МВ, но 
каждый раз, когда в нем остается 
менее 10 МВ свободного места, 
его можно увеличить еще на 25 МВ. 
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ния иерархии взаимоотношении 
между посланиями («обсуждения»), 
показ первых слов информативной 
части письма рядом с его темой, 
автоматическое сохранение кор- 
респонденций во время редакти- 
рования. 

Кроме того, удалось избавиться 
от лишних прокруток, так как папки 
и меню с функциональными кноп- 
ками всегда остаются как бы при- 
клеенными в верхней части. 




Добавим еще, что вся коррес- 
понденция проходит проверку сис- 
темой «Спамоборона» и антивирус- 
ным ПО Ог.ѴѴеЬ. 
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Ограничение на размер входя- 
щих и исходящих посланий со- 
ставляет 10 М В. 



Такие всенепременные атрибу- 
ты солидной почтовой службы, как 
защита от вирусов и спама, много- 
функциональная адресная книга, 
фильтры, автоподпись и автоответ- 
чик, проверка орфографии также в 
наличии. 

Обращают на себя внимание 
закладки Ежедневник, Фото, Де- 
ньги и Блоги. Тем самым достига- 
ется хороший уровень интеграции 
почты МаіІ.ги с другими сервиса- 
ми, которые обеспечивает этот 
портал. 
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Далекая, но близкая 

операционка 



Александр Птица 

Стремительное внедре- 
ние сетевых приложе- 
ний и разнообразных 
онлайновых служб в ду- 
хе ѴѴеЬ 2.0 

переживает нынче свою 
первую стадию, но в эту 
сторону уже направле- 
ны внимательные взгля- 
ды представителей са- 
мых мощных и влиятель- 
ных компаний в 
ІТ-индустрии. Даже гене- 
ральный директор 
МісгобоЛ Стив Балмер 
недавно заявил: в ско- 
ром времени програм- 
мные продукты будут 
распространяться в ви- 
де интернет-сервисов. 
По его словам, рынок ПО 
постепенно движется к 
тому, что приложения 
станут по мере надо- 
бности загружать из Се- 
ти и обрабатывать на 
стороне пользователя. 
Как вам известно, та же 
Місгобо^ всегда находи- 
лась на лидирующих по- 
зициях в сфере создания 
операционных систем. 
Интересно, какими будут 
ее шаги по построению 
онлайновой 05. Пока 
что по этому поводу ни- 
чего не слышно, но зато 
дер-зкие стартапы уже 
представили сетевой 
публике свои проекты 
такого рода. О них мы 
сегодня и поговорим. 



Предположения о вероят- 
ном появлении подоб- 
ных сервисов высказы- 
вались еще в середине 
90-х годов. Тогда один из соосно- 
вателей Меізсаре Марк Андриссен 
предполагал, что ѴѴіпсІоѵѵз в ско- 
ром времени станет плохо отла- 
женным набором драйверов уст- 
ройств, с помощью которых запус- 
кается Меізсаре Маѵі^аіог. 

В принципе то, что сейчас обыч- 
но описывают термином ѴѴеЬОЗ, 
по большому счету операционной 
системой назвать нельзя. Если 
быть более точным, то следует при- 
нять на вооружение определение, 
трактующее ее как программную 
платформу, взаимодействующую с 
пользователем через ѴѴеЬ-браузер 
и не зависящую от конкретной ОС, 
установленной на его компьютере. 
Итак, понятно, что всевозможные 
ѴѴеЬОЗ не стоит квалифицировать 
как полноценную замену тем же 
ѴѴіпсІоѵѵз или І_іпих. Тут скорее по- 
дойдет словосочетание ѴѴеЬ 
Оезктюр. 

Концепция ѴѴеЬОЗ в своем раз- 
витии прошла три этапа. Первый - 
ѴѴеЬОЗ в качестве ОС. В 1996 г. 
в Калифорнийском университете 
(Беркли) была начата разработка 
так называемого Меіѵѵогк оШогк- 
5т_ат_іоп5 (ІМОѴѴ). ІМОѴѴ являлся мате- 
ринским проектом, одним из его 
подпроектов был ѴѴеЬОЗ. ПО ѴѴеЬОЗ 
предназначалось для обеспечения 
общего набора сервисов операци- 
онной системы для территориально 
рассредоточенных, высокодоступ- 
ных, расширяемых и динамически 
настраиваемых приложений. Это 
ПО определенно можно было отнес- 
ти к классу 03. В 1998 г. работы над 
проектом І\Ю\Л/ подходят к концу, 
официально завершается и ѴѴеЬОЗ. 
Дальнейшие исследования в облас- 
ти ѴѴеЬОЗ ведутся в университетах 



Дьюка, Техасском (Остине) и Ва- 
шингтонском. 

Этап второй - ѴѴеЬОЗ как сово- 
купность ѴѴеЬ-сер висов. 1999 г. - 
начинающая компания МуѴѴеЬОЗ 
лицензирует несколько связанных 
с ѴѴеЬОЗ технологий у вышеука- 
занных вузов, а затем выпускает 
МуѴѴеЬОЗ - комплекс ѴѴеЬ-серви- 
сов, к которому пользователь полу- 
чает доступ через ѴѴеЬ-браузер и 
который не зависит от применяе- 
мой локальной операционной сис- 
темы. Это ПО уже нельзя ставить в 
один ряд с традиционными ОС, 
поскольку оно не выполняет ни 
абстрагирования, ни защиты сис- 
темных ресурсов. Следом за 
МуѴѴеЬОЗ появляется онлайновая 
система для групповой работы 
НуреготТісе. В 2000 г. компания 
приобретает сайт ѵѵеЬоз.ог^ с дру- 
гой, уже готовой ѴѴеЬОЗ, и изменя- 
ет свое название на ѴѴеЬОЗ, Іпс. 
Увы, она среди многих других 
фирм стала жертвой дотком-краха 
осени 2001 г. 

Наконец, этап третий - ѴѴеЬОЗ 
как платформа для сервисов 
ѴѴеЬ 2.0. В 2005 г. компания 
2ерро Метл/ѵогк добивается полу- 
чения прав на торговую марку 
ѴѴеЬОЗ в США и выпускает продукт 
ѴѴеЬОЗ. Это не что иное, как систе- 
ма управления контентом. 

Однако по-настоящему о начале 
третьего этапа в развитии идеи 
ѴѴеЬОЗ возвестил Джейсон Коттке 
^азоп КоПке), опубликовав на 
своем блоге заметку Соо^ІеОЗ? 



ѴапооОЗ? МогіІІаОЗ? ѴѴеЬОЗ? В 
ней идет речь о новой концепции 
ѴѴеЬОЗ, ее составляющих и вероят- 
ных претендентах на воплощение. 
Коттке даже не вспоминает о ран- 
них разработках в направлении 
сетевой операционки. 

ѴѴеЬОЗ в его видении - про- 
граммная система, состоящая из 
трех компонентов: ѴѴеЬ-браузера, 
ѴѴеЬ-приложений (сервисов) и ло- 
кального ѴѴеЬ-сервера. Браузер 
отвечает за отображение контента, 
исполнение сервисов, управление 
локальными и удаленными данны- 
ми. В ѴѴеЬ-приложениях главный 
упор делается на механизм исполь- 
зования «коллективного разума» - 
в них встроены средства совмест- 
ной работы над файлами, а также 
создания, редактирования и рас- 
пространения контента. Локальный 
ѴѴеЬ-сервер организует передачу 
данных с локальной машины на 
браузер. Основным претендентом 
на разработку ѴѴеЬОЗ, естествен- 
но, называется главный апологет 
идеи ЗааЗ (т. е. «ПО как сервис»; 
компания Соо^Іе. 
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ѴѴеЬ 05 



АѴвгМѳЛа 

шшш.іѵегтейіэ .сот 



ѴоиОБ 



ѵѵѵѵѵѵ.уоиоз.сот 



Проект УоиОЗ на сегодняшний день находится 
в состоянии аірпа, однако ознакомиться на 
практике с его возможностями можно и сей- 
час. Зарегиструйтесь или войдите в систему как 
гость - и получите в окошке своего браузера «все 
радости жизни». В набор доступных по умолчанию 
программ входят чат, ІпзІаІІег (для установки допол- 
нительных приложений), текстовый редактор, почто- 
вая служба, собственный ѴѴеЬ-браузер (согласитесь, 
забавная штука получается, когда в окне одного 
браузера запускаешь другой), аналог Проводника, 
именуемый здесь УоиРіІез, читалка РЗЗ-лент и кое- 
что еще. 

Рабочий стол выглядит весьма элегантно. Я убе- 
дился - при хорошем интернет-соединении система 
работает быстро. Говорят, и при слабеньком канале 
производительность почти не ухудшается, так как тре- 
бования к его ширине невелики. Вокруг УоиОЗ уже 
сформировалось комьюнити, члены которого созда- 



еуеО$ 



Зта система имеет некоторые существенные 
отличия от других ѴѴеЬОЗ. В данном случае 
пользователь загружает на свой компьютер ПО, 
относящееся к категории Ореп Зоигсе Зотт_ѵѵаге (СРІ_), 
и после его инсталляции получает собственный еуеОЗ- 
сервер. Теперь он может с помощью ѴѴеЬ-браузера 
заходить на него с любого компьютера и делать «все, 
что душе угодно» (естественно, в пределах допустимо- 
го). Кстати, и официальный сайт программы, и тесто- 
вый вариант виртуальной операционки (он вполне 
приемлем, если нет желания и возможности соору- 
жать свой личный сервер) существуют в русскоязыч- 
ных локализациях. За свеженькими приложениями 
для еуеОЗ следует наведываться на еуеаррз.ог^. 



ѴѴеЬЬесІ Брасе 

ѵѵѵѵѵѵ. ѵѵеЬЬесІзрасе.сот 



уоиОБ 



ют для нее приложения. В настоящее время насчиты 
вается около четырех сотен таких программ. С ново- 
стями, связанными с УоиОЗ, знакомьтесь, читая спе- 
циальный бло г Ыо&уо с/05, сот. 




еуеоз.огд, еуеоз.іпіо 




Резкіоріѵѵо 

сІезкіорШо.сот 





АѴегТѴ 

НуЬгШ+РМ СаггіЬиа 




АѴегТѴ У5В2.0 РІик 




АѴегТѴ СагсІЬиЕ Ріиз 



Создатели этого сервиса не используют аббре- 
виатуру 03, а предпочитают на титульной стра- 
нице ограничиваться скромным ѴѴеЬ ОтТісе, 
хотя возможности его набора приложений, судя по 
анонсам на ней же, преследуют не только офисные 
цели. Когда я зарегистрировался и вошел первый 
раз, то был просто поражен. Оказалось, что здесь все 
построено на основе вышеописанной еуеОЗ. Не по- 
падитесь и вы. 



Еще один онлайновый Рабочий стол. В списке 
приложений, доступных его пользователям, зна- 
чатся электронная почта, коммуникатор типа 
ІС(3, инструментарий для создания блогов, музыкаль- 
ный проигрыватель, средства поиска, офисные про- 
граммы и много других полезных вещей. Заметим, что 
клиентам здесь выдают 1 С В бесплатного дискового 
пространства, которое каждый волен заполнять тем, 
что ему требуется. 



и. Кие 01054, пул, Рейгарс-ыА, 7 
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ЦИФРОВОЕ ФОТО 


И ВИДЕО 


ПОДПИСКА 2007 



ПОДПИСАВШИСЬ 
НА ЖУРНАЛ 
СІРОТО НА 2007 г. 

вы можете стать обладателем одного 
из этих замечательных устройств, 
предоставленных компанией «Профото»^ 



В акции может принять 
участие каждый, кто до 10 
ЯНВАРЯ 2007 г. оформил 
подписку на журнал сІРОТО 

• через редакцию или почтовое 
отделение - на год 

(с февраля по декабрь 2007 г.) 

• через службу курьерской 
доставки - на полгода 

(с февраля по июнь 2007 г.) 

и до 20 января прислал 
оригинал подписного 
абонемента по адресу 
«Издательский Дом ІТС», 
Краснозвездный просп., 51, 
Киев, 03110. 



Желательно оставить себе 
ксерокопию абонемента. 

В случае если подписка 
оформлена через службу 
курьерской доставки, 
необходимо выслать по факсу 
(044) 496-3469, 270-3891 
или по почте копии платежного 
поручения и бланка-заказа 
на подписку. 

Подведение итогов акции 
состоится в феврале 2007 г. 
Результаты будут 
опубликованы в сІРОТО, № 3. 

Не забудьте указать свои фамилию, 
имя, отчество, а также точный адрес и 
контактный телефон. 



ПОДПИСНОЙ ИНДЕКС 

в каталоге изданий Украины 

- без ОѴР-диска 
91406 

- с ОѴЭ-диском 
08433 



СТОИМОСТЬ ПОДПИСКИ НА 
ГОД с доставкой по почте 

- без ОѴО-диска 
97 грн 40 коп 

- с ОѴО-диском 
149 грн 60 коп 



Объектив 

Татгоп 5Р АР 
17-50 мм Р/2,8 

АзрЬегісаІ ІР 





Объектив 

Татгоп 5Р АР 
28-75 мм 
Р/2,8 ХРл 0\ 10 
АзрпегісаІ ІР 
Масго 




Объектив 

Татгоп АР 
18-200 мм 
Р/3,5-6,3 ХРОіІІ 
10 АзрпегісаІ ІР 
Масго 



Штатив 

5Іік РРО 500ЭХ 
и сумка 5ИК 

Тгіроо! Сазе 770 




эксклюзивный ДИСТРИБЬЮТОР 

В УКРАИНЕ КОМПАНИЯ «ПР0Ф0Т0» 



ПРПфПТП 



Украина, Киев, 
пр. 40-летия 
Октября, 15а 

(044) 502-5151 
(044) 502-5115 

іп{о@ргорпо№.иа 
ѵѵѵѵѵѵ.ргорпоіо.иа 



Игротека 



команда 



Игротека I 




© Наша команда 




Приоритеты - тактические 
асііоп, автосимуляторы 

В октябре Янош осваивал 
мастерство вождения, по- 
сещая занятия в автошколе. 
Кроме того, он теперь аб- 
солютно не жалеет о том, 
что из двух стратегий ре- 
ального времени о Второй 
мировой ему досталась 
именно Сотрапу от Негое$. 
Воистину Реііс не умеет де- 
лать плохих игр. 



ол 

ДАНИЛОВ 



Приоритеты - КРС, ММОС, 
микс 



Олег не только посетил СгапсІ 
РіпаІ ѴѴогІсІ СуЬег <3ате$ 2006 
в легендарной Монце, но и 
успел провести достаточно 
много времени на виртуаль- 
ных полях для гольфа в 
АІЬа1то$$ 1 8, Соіт Кіпд, Бгюі- 
Опііпе и Тідег ѴѴоосіб РСА 
ТСШ 2007. Естественно, про- 
дукт имени Элрика «Тигра» 
Вудса оказался лучшим. 




МАКСИМ 




КАПИНУС 





Приоритеты - симуляторы, 
стратегии, Соипіег-Зігіке: 
Зоигсе 

Пока Янош тренировался 
в вождении реального ав- 
томобиля, Максим, пер- 
вым в Украине получив на 
тест уникальный Ьэдкесп 
С25 Расіпд ѴѴгіееІ (см. руб- 
рику ХардѴѴаге), осваивал 
виртуальные автомобили 
в условиях городского 
трафика и на гоночных 
трассах. 




Приоритеты - ролевые игры, 
стратегии 

Наконец-то Роман дождал- 
ся игры, имя которой поми- 
нал всуе чуть ли не в каждом 
своем обзоре, - Сае$аг IV. И 
хотя четвертая часть знаме- 
нитого экономического си- 
мулятора оказалась весьма 
неплохим продуктом, игрой 
месяца Рома выбрал более 
красочную и необычную 
Рагаѵѵогіо". 



Приоритетры - адвентюры, 
микс, ММОС, игры для порта- 
тивных консолей 

Алекс дождался-таки чет- 
вертого «Сломанного ме- 
ча», но увы, новая работа 
Чарли Сесила не оправда- 
ла возлагавшихся на нее 
надежд. Оставшееся вре- 
мя ушло на $ гі а геѵѵаге- иг- 
ры, например 5ку Раігоі, и 
фаворитом месяца стала 
версия Аде от" Етріге$ для 
ІМіпІепсІо 05. 



Приоритеты - асііоп, консоль- 
ные игры 

Финальным аккордом для 
РІауБіаІіоп 2 стали сразу не- 
сколько великолепных про- 
ектов: Окаглі,ѴаІкугіе РгогіІе2 
Зіітегіа, 5Ып Медаті Теп$еі 
йеѵіі Биттопег и др. Поэто- 
му Сергей опять начал играть 
на консоли, тем более что ни 
один из последних ПК-рели- 
зов, за исключением СаІІ от" 
.Іиагег, его не впечатлил. 



Игра месяца 

Сотрапу от"Негое$ 



Игра месяца 

ТідегѴѴоосІ5РШ(Ш2007 



Игра месяца 

нет 



Игра месяца 

РагаѵѵогИ 



Игра месяца 

Аде от" Етріге$ (І\Ііпіепс)о 0$) 



Игра месяца 

Окаті ($опу РІау$Шіоп 2) 



О Наши правила 



1. Мы оцениваем только законченные игры 

Мы никогда не пишем обзоры на основании 
альфа- и бета-версий игры - рассматривают- 
ся только законченные проекты. 

2. Мы всегда говорим то, что думаем 
Никто из разработчиков и издателей игр не 
может повлиять на наше мнение о продукте. 
Мы не поддаемся ни уговорам, ни давлению 
и всегда пишем только то, что думаем. 

3. Мы подбираем игры по жанрам для 
обозревателей 

Все редакторы и авторы «ДПК» отлично раз- 
бираются в компьютерных играх различных 



О Наши оценки 

***** 

Отвратительная игра. Не 
покупайте ни под каким видом. 

***** 

Неинтересная игра с массой 
ошибок и недоработок. 
Воздержитесь от покупки. 



***** 

Крепкий середнячок. 
Звезд с неба не хватает, 
но поклонники жанра могут 
найти в ней некоторые любо- 
пытные моменты. Играть 
можно, если нет более инте- 
ресных продуктов. 



жанров. Тем не менее мы выбираем авторов 
обзоров исходя из их предпочтений и опыта 
именно в данном жанре. 

4. Мы оцениваем только интересные игры 

Если игровой продукт не попал на страницы 
«ДПК», значит, он вообще не заслуживает 
внимания. 

5. Мы слушаем вас 

Мы всегда правы, но в некоторых случаях мы 
правы меньше, чем другие. Если вы не со- 
гласны с нашими оценками и мнениями, 
добро пожаловать на форум ѵѵѵѵѵѵ.ііс.иа/ 
Тогит. Поспорим, пообщаемся. 



***** 

Хорошая игра, 
удовлетворяющая 
всем канонам жанра, 
с интересным геймплеем. 
По возможности 
ознакомьтесь 
с этим продуктом. 



***** 

Великолепная 
игра, все элементы 
которой сделаны 
отлично. Ни 
в коем случае 
не пропустите 
этот проект. 



Тестовые компьютеры 

Мы не даем сведений о минимальной и опти- 
мальной конфигурации, необходимой для нор- 
мальной работы игры. Тем не менее, когда речь 
идет о слишком завышенных системных требо- 
ваниях к продукту, мы отмечаем данный факт. 
Наши тестовые системы оборудованы про- 
цессорами от АМО Аіпіоп 64 3000+ до 
ІпИеІ Репііит 4 ХЕ 3,40 СНг, 1-2 СВ РАМ, видео- 
картами классов от СеРогсе 6600 ОТ до ОеРогсе 
7800 СТ. Остальные параметры не критичны для 
быстродействия. 

Когда речь идет о компьютерах среднего уровня, 
имеются в виду именно наши тестовые системы. 



ечі 



ВЫБОР 

***** 



РЕДАКЦИИ 



Игровой шедевр. 
Лучший в своем 
жанре проект за 
последнее время. 
Претендент на 
«Игровой Оскар» 
по итогам года. 
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Игротека 



новости 



«Корсары» 

опять идут на абордаж 



Бестселлеры октября 

Великобритания 



ІСпатріопзпір 
Мападег2007 

ЕІСІ05 

2 Сот рапу 
о? Негоез 

тно 

ЗМісгозотт. РІідпІ 
Зітоиіаіог X 
Реіихе 

МІСГ050ТТ. 

4СоіЫсЗ 
Косіі Месііа 



ТИе 5ІПГІ5 2 

ЕАСатеБ 



6 



8 



10 



РІРА07 

ЕА Сате$ 

ТИе 5ІПГІ5 2: 
Ореп іог Віі5іпе55 

ЕА Оате$ 

ТИе Сотріеіе 
СоІІесІіоп 
отЧНе 5ІІП5 

ЕА Сате$ 

Коте:Тот.аІ ѴѴаг- 
СоІсІ Есііііоп 

БЕСА 

ТідегѴѴоосІз РСА 
ТОІЖ07 

ЕА Сате$ 



США 

ѴѴогІо 1 СКѴѴагСгатІ 

Ѵіѵепсіі Сатез 

Сотрапу 
от Негоез 

тно 

ТИе$іт5 2: 
СІатоиг І_іте 5т.игТ 

ЕА 6ате$ 

ТИе $ігп5 2 

ЕА (Затез 



5І_едо$т.агѴѴаг5ІІ: 
ТИе ОгідіпаІ Тгііоду 

ЬисаБАПБ 



6 



8 



10 



БітСіІу 4: Эеіихе 
ЕсПііо 

ЕА (Зате$ 

Сагз: КасИаЮг 
Бргіпдз АоѴепІиге 

тно 

ТИе 5ІГП5 2: Ореп 
тог Ви$іпе$$ 

ЕА 6ате$ 

БіагѴѴагз: Етріге 
аіѴѴаг 

І_иса$Агт,$ 

ТідегѴѴоосІБ РСА 
ТОІІК06 

ЕА Сатез 



Россия. 

Магазины сети «Союз» (]еѵѵеі) 



Сіѵііігаііоп IV 
(ОѴР-версия) 

«1С» 



«Герои Уничтоженных 
Империй, глава 1» 
(РѴР-версия) 

«1С»/6$С 



2 т '1ап Оиезі 



(РѴО-версия) 

«Бука» 



^ «В тылу врага 2» 



^ «Метро 2 



Смерть вождя» 
(ОѴР-версия) 

«Бука» 



8 



^ 0иаке4 



(Р\Ю-версия) 

«1С» 



(ОѴР-версия) 

«1С» 

БреІІ Рогсе 2. Бпасіоѵѵ 
ѴѴагз (РѴО-версия) 

«Руссобит-М» 

«Петька 007: 
Золото партии» 

«Бука» 



5 «В тылу врага: Л /\ Рагасіізе 
Диверсанты 2» I \3 



Диверсанты 2» 

«1С» 



(РѴО-версия) 

«Новый Диск» 



Россия. 

Магазины сети «Союз» (РѴР-Ьох) 



«ТИе 5ІГЛ5 2: 
Гламурная жизнь» 

БотКІиЬ 

ѴѴогІо" оШагСгатЧ 

БотіСІиЬ 

«Тпе 5ІГП5 2: 

Бизнес» 

БотКІиЬ 



ЕѵегОиезі2 

«Акелла» 

5 «Тпе 5ІГЛ5 2: Для 
дома и семьи» 
БотіСІиЬ 



6 

7 
8 

9 

10 



N4107 

БотГСІиЬ 



Тпе 5ігп5 2 

БотГСІиЬ 

«ТИе 5ігп5 2: 
Ночная жизнь» 
БотіСІиЬ 

5реІІ Рогсе 2. 
БИасІоѵѵѴѴагз 

«Руссобит-М» 

ѴѴагСгатЧ 3: 
Кеідп отСНаоз 

БотіСІиЬ 
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Наверное, пока будет существовать 
компания «Акелла», любители морских 
и пиратских игр без дела не останутся. 
Не так давно она анонсировала 
новый проект «Корсары: Возвращение леген- 
ды». Его разрабатывает студия 5еаѵѵагс!.ги. В 
качестве движка используется улучшенный 
Зіоггл 2.5, на котором были построены 
«Корсары III». 

Новый продукт позиционируется как «настоящий 
симулятор пиратской жизни конца семнадцатого 
века». В нем вымышленный архипелаг из прошлых 
игр уступит место реальным островам Карибского 
бассейна - от Барбадоса до Гаити. Размеры терри- 
тории, отображенной на карте, разработчики оце- 
нивают в 3000x2000 км. Сами понимаете, что 
только лишь водным пространством не обойдется, 
нашлось место и для джунглей, пещер, индейских 
поселений и других сухопутных локаций. 



Все сюжетные персонажи - реальные историчес- 
кие личности той эпохи: Генри Морган, Томас Мэди- 
фор, полковник Линч, Бертран д'Ожерон, Франуса 
Олоне, Джекмен, Петер Стэвезант и многие другие, и 
основные квесты построены на реальных событиях. 

Оригинальная ролевая система называется 
РІРАТЕ5, по первым буквам английских наиме- 
нований характеристик героя Роѵѵег (Сила), 
Ітргеззіоп (Восприятие), Реасііоп (Реакция), 
Аит_погіт_у (Лидерство), Таіепі (Обучаемость), 
Епсіигапсе (Выносливость), Зиссезз (Удача). 
Эти характеристики влияют на скорость разви- 
тия 14 умений персонажа, которые делятся на 
личные (авторитет, легкое оружие, среднее 
оружие, тяжелое оружие, пистолеты, везение и 
скрытность) и корабельные (навигация, меткость, 
орудия, абордаж, защита, ремонт, торговля). 

Релиз новой серии пиратской саги от «Акеллы» 
ожидается в конце текущего года. 



Опали лепестки 
«Клевера» 

На страницах этого номера журнала 
вы познакомитесь с весьма необыч- 
ной игрой Окаті, разработанной 
японской командой СІоѵег 51ио!іо под 
руководством Атсуси Инаба. Все продукты, со- 
зданные этим творческим коллективом, отлича- 
лись необычностью подхода и к визуальным 
решениям, и к геймплею. 

Достаточно вспомнить такие игры, как 
ѴіеѵѵтЛгіІ .Іое и Сое! НапсІ. К сожалению, несмот- 
ря на теплый прием прессы и восхищение кол- 
лег-разработчиков, продажи были невысоки. 
Возможно, поэтому руководство крупной ком- 
пании-издателя Сарсот, владельца СІоѵег, при- 
няло решение о ее закрытии в марте 2007 г. 

Однако судя по всему талантливые разработ- 
чики без дела не останутся. По Сети уже цирку- 
лируют слухи, что костяк команды уже давно 
подумывал об уходе из Сарсот и формирова- 
нии независимой студии. Будем надеяться, так 
оно и произойдет. 




Как делать 
отличные 
игры для 
масс 




сазиаШу 




2 игла, ВеіеѵѵеІесІ, Спиггіе... 
Эти названия сразу же на- 
вевают очень приятные 
воспоминания. Мы нис- 
колько не сомневаемся, что боль- 
шинство наших читателей (даже те из 
них, кто причисляет себя кхардкор- 
ным геймерам) получает удовольс- 
твие и от «маленьких игрушек», кото- 
рые в журнале «Домашний ПК» обыч- 
но попадают в рубрику «Новинки 
зпагеѵѵаге» и публикуются на диске. 

Подобные игры принято называть 
казуальными (сазиаііу в переводе с 
английского означает «время от вре- 
мени, мимоходом»), поскольку пре- 
жде всего они рассчитаны на самую 
массовую аудиторию. Надо сказать, 
что лучшие из принадлежащих к дан- 
ной категории продуктов обладают 
захватывающим геймплеем. Да и 
аудиовизуальное оформление у мно- 
гих из них на высоте. Кстати, тот же 
легендарный «Тетрис» - типичная 
казуальная игра. 

Кроме того, поражает разнооб- 
разие платформ, на которых обита- 
ют вышеуказанные игры, - здесь и 
РС, и сотовые телефоны, и КПК, и 
консоли (как домашние, так и пор- 
тативные). Словом, сегодня сазиаі 
ёатез - очень серьезный сегмент 
общемирового рынка интерактив- 
ных развлечений. 

Мы рады сообщить читателям, 
что вскоре наш Киев на несколько 
дней станет столицей казуального 
гейминга. В бизнес-центре «Лео- 
нардо» 16-18 ноября пройдет пер- 
вая на территории Восточной Ев- 
ропы специализированная конфе- 
ренция, посвященная проблемам 
и перспективам развития индуст- 
рии сазиаі ёатез. Называется она 
Сазиаіііу Еигоре: Еазі 2006. 

Интересно, что Киев был выбран 
местом ее проведения после голосо- 
вания, устроенного организаторами. 



Кстати, ими являются такие извест- 
ные в мире восточноевропейские 
компании, какАІаѵѵаг Епт.егт_аіптепт_, 
СТХМ и Ргіепсіз Сатез. Инициативу 
устроителей поддержала междуна- 
родная ассоциация СазиаІ Сатез 
Аззосіаііоп. 

Ожидается широкая и разнообраз- 
ная тематика конференции. Здесь и 
вопросы правильного ведения биз- 
неса, и проблемы юридической под- 
держки, и, естественно, очень боль- 
шое внимание будет уделено разра- 
ботке казуальных игр. А уж в этом 
отношении есть о чем поговорить - 
сеттинги, музыкальное оформление, 
портирование на другие платформы, 
особенности движков и т. п. 

Игроделы из стран экс-СССР живо 
обсуждают грядущее мероприятие 
на форуме специализированного 
ресурса с!т_т\ги. Многие из них уже 
заявили о своем желании приехать в 
Киев на Сазиаіііу Еигоре: Еазі 2006. 

Уверены, мероприятие будет 
чрезвычайно интересным и полез- 
ным. Еще бы, ведь в нашу столицу 
съедутся, можно сказать, все «звез- 
ды». Достаточно только перечислить 
ряд компаний, представители кото- 
рых уже подтвердили свое присутс- 
твие на конференции - РеаІ Агсасіе, 
ОЬегоп Месііа, РорСар, МитЬо 
.ІитЬо, РІауРігзт., Ѵіѵепсіі Сатез и 
многие другие. 

Всех, кто интересуется казуальны- 
ми играми, а особенно тех, кто сам 
занимается их созданием, пригла- 
шаем посетить официальный сайт 
конференции (ѵѵѵѵѵѵ.сазс/а/^а/пез.ш), 
где можно ознакомиться с необходи- 
мой информацией и зарегистриро- 
ваться в качестве участника. 

«Домашний ПК» как информаци- 
онный спонсор непременно посе- 
тит Сазиаіііу Еигоре: Еазт. 2006 и 
расскажет о конференции в одном 
из ближайших номеров. 







* Безкоштовно зберігайте Ваші фотографы 

* Понажіть своУ фото друзям, знайомим, світу 

* Резервна копія — закачуйте оригіиаяи 

* Замоеляйте друк своіх фотограф ій на папері 

Тоіо.опііпе.иа 



Игротека 



Дискография 2006 



В этом году гостями традиционного семинара 
«Дискография», который компания «Новый Диск» 
ежегодно проводит в последнюю пятницу сен- 
тября, стали не только дилеры и журналисты, но 
и люди, весьма далекие от игровой индустрии. 
Можно было бы даже репортаж построить как 
светскую хронику, поскольку в публике, прогули- 
вающейся в фойе московского Музея А. С. Пуш- 
кина в ожидании начала мероприятия, замечены 
многие знаменитости. 

Дискография 
2006 

Александр Птица 
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Дидаграірия 2006 / 







Все дело в том, что в рам- 
ках «Дискографии 2006» 
произошло очень важ- 
ное для российской игро- 
вой индустрии событие: всемирно 
известная компания І\Ііпт_епс!о - 
производитель игровых систем и 
ПО для них - объявила о назначе- 
нии официального и эксклюзивно- 
го дистрибьютора в данном регио- 
не. Нетрудно догадаться, что «Но- 
вый Диск» имеет к этому самое 
непосредственное отношение. 
Отныне продукция «большой Н» 
будет продвигаться в массы сила- 
ми нового подразделения москов- 
ской компании, которое получило 
название «N0 Видеоигры». 

По этому случаю в Москву при- 
были высокие гости из европейс- 
кого филиала І\Ііпт.епс!о, в том числе 
его президент Сатору Шибата и 
директор по марке- 
тингу Лоран Фишер 
(внешне очень 
сильно напоминаю- 
щий красавчика 
Джорджа Клуни). 

По протоколу 
первым высту- 
пил Шибата-сан, 
выразивший 
«глубокое удов- 
летворение» 
развитием 
партнерских 




отношений между ними и «Новым 
Диском». В очередной раз он изло- 
жил основы корпоративной фило- 
софии и заявил, что І\Ііпт_епс!о - это 
в первую очередь контент-компа- 
ния, работающая ради игр, их геро- 
ев и удовольствия пользователей. 

Руководитель «N0 Видеоигры» 
Дмитрий Бурковский и отвечаю- 
щий за развитие бизнеса и марке- 
тинг Олег Хажинский (известный 
многим как автор одного уже не 
существующего российского игро- 
вого журнала) рассказали о своих 
грандиозных планах. В этом смыс- 
ле самой интересной новостью, 
пожалуй, можно считать предстоя- 
щий выпуск сначала частично (с 
переведенными упаковкой и ману- 
алом), а затем и полностью локали- 
зированных продуктов от І\Ііпт_епсІо. 

Компанию «Новый Диск» позд- 
равили с получением нового стату- 
са представители Еіесігопіс АПз и 
ѴѴаІт. Оізпеу. Поднявшийся на сце- 
ну Вилли Токарев не скрывал удо- 
вольствия от того, что ему больше 
не придется возить игрушки для 
І\Ііпт_епсІо из Америки. 

Культовый геймдизайнер и визи- 
онер Андрей «КранК» Кузьмин тоже 
порадовался: теперь усилится под- 
держка разработчиков, решивших 
взяться за проекты для 05 и ѴѴіі. 
Кроме того, он заинтриговал пуб- 
лику признанием, что его КгапХ 



Ргосіисііопз уже делает игру с рабо- 
чим названием Тоисп Тпе Мизіс. 
Нетрудно догадаться, для какой 
она будет платформы. 

К сожалению, по определен- 
ным причинам объективного ха- 
рактера до Москвы не доехал 
вовремя образец грядущей консо- 
ли ѴѴіі (практически финальный 
вариант), которую все пришедшие 
на мероприятие просто мечтали 
испытать в деле. Поэтому фокус 
пресс-конференции сместился на 
05 1_іт_е и проекты для данной пор- 
тативной системы. 

Вот тут-то и стала понятной при- 
чина появления «звезд». Многие 
из них пришли с детьми. Ведь одна 
из главных задач, которые ставит 
перед собой ІЧіпіепсІо, - это рас- 
ширение аудитории пользователей 
за счет даже тех, кто никогда пре- 
жде не играл. В демонстрациях 
продуктов для 05 как раз и прини- 
мали участие «люди со стороны». 
Лидер ансамбля «Браво» Евгений 
Хавтан колдовал над музыкальным 
«Электропланктоном». Сын модно- 
го топ-стилиста Сергея Зверева 
«измерял вес своего мозга» в Ві^ 
Вгаіп Асасіету. 

Но особое внимание к І\Ііпт_епс!о 
на прошедшем мероприятии от- 
нюдь не значит, что «Новый Диск» 
«забыл» об играх для ПК. В его 
портфеле нынче очень много перс- 




пективных продуктов как отечест- 
венного производства, так и лока- 
лизаций зарубежных проектов. 

Давнего партнера «Нового Дис- 
ка», британскую компанию Еіс!оз, 
представлял РР-менеджер Росс 
Александер, показавший очень 
стильный боевичок от создателей 
«Хитмена» Капе & І_упсп: Оеас! 
Меп, уже знакомую некоторым из 
вас «СТА в джунглях Южной Амери- 
ки» .Іизі Саизе и забавную детскую 
игрушку Віопісіе Негоез от разра- 
ботчиков І_еёо 5т_аг ѴѴагз. 

А очаровательные пиарщицы 
«Нового Диска» Анна Федорова и 
Жанна Горанская раскрыли пла- 
ны относительно ближайших ло- 
кализаций. В весьма внушитель- 
ном списке особое внима- 
ние обращают на себя 
стратегия ѴѴагпаттег: 
Магк от" Спаоз от 
Ыатсо Вапсіаі, 
Резісіепт. ЕѵіІ 4 и 
ОеѵіІ МауСгу3.5 5Е 
от Сарсот, анто- 
логия ІІпгеаІ от 
Місіѵѵау, а также 
отличная линей- 
ка адвентюр от 
с!т_р/Апасопс!а, в 
которой выделя- 
ются Рипаѵѵау 2, 
Топу Тои^п 2 и 
ІІпсІегсоѵег. 



Вилли Токарев 
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ѴѴогІсі СуЬег Сате$ 2006: 

Сгапсі Ргіх Мопга 



текст Олег Данилов, фото Всеволод Корнеев 



Честно говоря, прежде 
я не бывал на крупных 
международных со- 
ревнованиях наподо- 
бие гранд-финала 
ѴѴогІсІ СуЬег Саплез 
2006, и до недавнего 
времени несколько 
критически относился 
к киберспорту. Бук- 
вально первый же 
день на знаменитом 
треке Монцы полно- 
стью разрушили мои 
предубеждения. 



Киберспорт сегодня - уже 
не глупое развлечение 
небольшой группы под- 
ростков, а действительно 
настоящий спорт. С бурными пере- 
живаниями, рыданиями после слу- 
чайных поражений и безумной 
радостью побед. Эмоции здесь бьют 
ключом - болельщики и члены ко- 
манд по С5 оглушительно орут, поч- 
ти как футбольные фанаты на стади- 
онах, корреспонденты увлеченно 
щелкают затворами... Это спорт - с 
собственными звездами, раздаю- 
щими интервью тележурналистам 
ведущих каналов и автографы фа- 
натам. С судейскими ошибками, 
отсутствием взаимопонимания в 



командах или, наоборот, со спло- 
ченной игрой и стойкой верой учас- 
тников в победу. Со спонсорскими 
деньгами и профессиональными 
международными командами, зри- 
телями, яростно болеющими за 
своих, и техническими проблемами. 
Здесь есть абсолютно все атрибуты, 
присущие другим видам спорта. И 
кое-что еще... Особый дух - атмо- 
сфера азарта и высоких технологий, 
если хотите - дух завтрашнего дня. 
Словами это передать сложно, надо 
хотя бы раз увидеть. 

То, что местом проведения пер- 
вого европейского ѴѴСС стала ле- 
гендарная Монца, пожалуй, самый 
знаменитый автодром мира, - 



очень символично. Международ- 
ные авто- и мотогонки проходят 
здесь вот уже 85 лет с 1922 г. (!). 
Это именно тот автодром, где два 
месяца назад семикратный чемпи- 
он мира Михаэль Шумахер выиг- 
рал в великолепной манере гонку и 
со слезами на глазах объявил о 
своем желании покинуть Формулу 1 
по окончании текущего сезона. Как 
мы знаем, Михаэлю не удалось 
вернуть себе титул и стать восьми- 
кратным чемпионом мира, но по 
крайней мере он попытался и про- 
вел фантастическую гонку в Брази- 
лии. Заезд закончился как раз в то 
время, когда на пит-лейне Монцы 
чествовали чемпионов ѴѴСС 2006. 
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и несколько концертов известных итальянских музы- 
кальных групп, мини-турниры, вечеринки для гейме- 
ров и другие развлечения на свежем воздухе. 

Но перейдем все-таки к играм. Основные надеж- 
ды украинская сборная возлагала на самого титуло- 
ванного нашего прогеймера, члена клана зк Миха- 
ила Новапашина (зк.НоТ). Но, как оказалось, не 
«Хотом» единым... хотя он в конечном итоге и пока- 
зал лучшие результаты из всех украинцев. Впервые 
в истории участия нашей страны в ѴѴСС из своих 
групп в финальную часть вышли все без исключе- 
ния отечественные киберспортсмены. 

Мі5Іік (Сергей Громов, Днепропетровск) в МР5 
сделал это первым и без особого напряжения, не- 
смотря на то что перед самым началом заездов у 
него сломался крепеж руля 1_оёйесп МОМО и никто, 
включая итальянский персонал компании І_оёі*есп, 
не захотел помочь нашему спортсмену. В итоге руль 



Одним словом, место соревнований было 
выбрано очень удачно с психологической 
точки зрения и крайне неудачно с техничес- 
кой. Скажу честно, для меня посещение 
Монцы и круг по треку на ОТМ стали незабы- 
ваемым опытом. Но вот для геймеров, кото- 
рые тратили почти час на дорогу от гостини- 
цы до игровой зоны, такое расположение 
оказалось крайне неудобным. 

Немногие знают, что финал ѴѴСС - это не 
только компьютерные игры, но и небольшая 
ІТ-выставка компаний-спонсоров, которыми в 
этом году, кроме традиционного всемирного 
спонсора Загпзипё, стали и такие известные 
бренды, имеющие прямое отношение к иг- 
рам для ПК, как 1_о$т_есп, Місгозотт., АІѴЮ, 
Сгеаііѵе, Арасег, ТпегтаІІек и др. В програм- 
му финальных соревнований вошли еще 
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Игротека 




астоящии - за киевский клу 
ѴѴаІктап дошел до 1/4 финала, попав в Тор-8 
ѴѴСО 2006, где в упорной борьбе, к сожале- 
нию, уступил победу претенденту на медаль 
россиянину х4-аІехх (Виктор Гусев, 3-е место 
ѴѴСО 2006). Олег показал отличную агрес- 
сивную игру, но, как нам кажется, ему стоит 
поработать над тактикой. Чемпионом в 
РІРА 2006 стал немец пего (Даниэль Шелха- 
зе, родной брат двукратного чемпиона ѴѴСО 
Денисса «зіуіа» Шелхазе). Все Тор-8-игроки 
пользуются геймпадами, в основном 
І_о§іІесп ОиаІ Асііоп. 

Неплохо выступил и ѴѴпіІе.Ра, одессит 
Алексей Крупник, - игрок в ЗІагСгатт. (уни- 
кальная ситуация, эта стратегия вот уже 8 лет 
остается киберспортивной дисциплиной и 
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адекватной замены ей пока что нет!). Он уверенно 
победил в группе, и после жеребьевки его противни- 
ком стал сильнейший геймер в мире - ІІоѵеОоѵ из 
Кореи. Понимая, что шансов у него немного, ѴѴпіт_е.Ра 
пошел ва-банк, и в игре, которая происходила на 
большой сцене на глазах сотни зрителей, оказал 
упорное сопротивление, испытав на корейце не- 
сколько новых агрессивных тактик. В итоге украинец 
потерпел поражение, но, пожимая ему руку, ІІоѵеОоѵ 
сказал, что победил буквально благодаря случайнос- 
ти, а это дорогого стоит. ІІоѵеОоѵ по итогам финала 
ѴѴСС 2006 стал золотым медалистом. Все три пер- 
вых места в Зт_агСгатт_ забрали корейцы. 

Харьковская команда по Соипіег-Зігіке рго.100 
(Иоанн Сухарев, Михаил Благин, Евгений и Дмитрий 
Петрухно, Данила Тесленко) продемонстрировала 
яркую, но, к сожалению, несколько нестабильную 



игру. Почти всухую победив очень сильных 
испанцев, ребята неожиданно потерпели 
поражение от заведомо слабых малазий- 
цев, зато дальше в групповом турнире все 
пошло как по маслу, в том числе и сраже- 
ние с принципиальным противником - 
ѵігШз.рго из России. В первой же игре 
Зіп^Іе Еіітіпаііоп соперником нашей ко- 
манды оказалась именитая Теат 30 из 
США (двукратный чемпион ѴѴСС). Вот здесь 
и проявился недостаток командного духа у 
рго.100. Украинские спортсмены не смогли 
собраться и проиграли с довольно крупным 
счетом. Ребятам стоит обратить внимание 
на внутрикомандное взаимодействие, а 
капитану - на собственную расхлябанность. 
Чемпионами по Соипіег-Зігіке неожиданно 




репортаж с гран па ѴѴогІсІ СуЬег Сатез 2006 




стали поляки ТеатРепІаёгат, обыгравшие 
по пути к титулу абсолютно все сильнейшие 
сборные в мире - І\ІіР, І\ІоА и др. Кстати, 
большинство С5-киберспортсменов пользу- 
ется мышами МісгозоТС ІпІеШМоизе Ехріо- 
гег 1.0 или 3.0. 

Ну и наконец-то о членах нашей сборной, 
выступавших в дисциплине ѴѴагСга^І. И 
Михаил Новопашин (зк.НоТ), и Валентин 
Круликовский (РіХ) достаточно легко вышли 
из группы, хотя «Хот» заставил нас поволно- 
ваться. РіХ'а в первом раунде Зіп^Іе 
Еіітіпаііоп остановил чех АСТ-Ѳіасото. А 
НоТ, выиграв в напряженной борьбе у 
своего друга ІМіёпт.ѵѵоІт' из Белоруссии, без 
труда дошел до финала, где не смог побе- 
дить китайца ЗКѴСІМ, ставшего чемпионом 



ѴѴСС 2006. Михаил занял третье место и получил 
$8000. Отличный результат, убедительное выступле- 
ние - браво, НоТ! 

К нашему огромному удивлению, консольные 
игры на ѴѴСС не пользовались особой популярнос- 
тью у зрителей, хотя финал по Ргоіест. Сот_пагп Расіпё 
проходил прямо во время торжественного закрытия 
ѴѴСС Сгапс! РіпаІ. Возле столов с ХЬох почти всегда 
было пусто. Зато в зоне РІРА и МРЗ толпились болель- 
щики, что поделать, Европа. Чемпионом по Оеас! ог 
АІіѵе 4 стал канадец ОтТЬеаШіпіа, а победителем в 
дисциплине Ргоіесі Соіпат Расіп^ - американец 
ТТРСпОтрг. 

Совсем не вызвали ажиотажа соревнования по 
ѴѴагпаттег 40К (первое место на ѴѴСС 2006 - ко- 
реец ЗеІеСТ). Мало кто обратил внимание и на тур- 
нир АН Зіаг Оиаке 4, в котором участвовал сам 
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Сотрапу оі Негое$ 




тріг 

Сотрапу о* Негоё 



в Паек 





Враг засел в здании 



Янош Грищенко 

Изучив межзвездное пространство 
в Нотеѵѵогіс! 1 и 2, а также вволю 
порезвившись во вселенной ѴѴаг- 
паттег, Реііс Епіегіаіптепі: реши- 
ла наконец вернуться на планету Земля и огра- 
ничиться тесными рамками «шарика». Венце- 
носные разработчики взяли свой излюбленный 
жанр (угадайте с трех раз, какой), Вторую миро- 
вую войну, и сваяли очередную игру. «Э-э-э, еще 
одну лучшую РТ5 года?» - неуверенно спросите 
вы. Без вариантов - высадка союзников в Нор- 
мандии на экранах ваших мониторов еще ни- 
когда не была столь захватывающей. 

Реііс угодила всем: стратегам, тактикам, 
адептам бешеного игрового процесса и такого 
уровня графики, от красоты которой захватыва- 
ет дух, а трехсотдолларовая видеокарта с тру- 
дом выдает пятнадцать кадров в секунду. Раз 
вы не видели Сотрапу от" Негоез, значит, про- 
жили жизнь зря, даже если на вашем счету 
тысяча пройденных игр и миллион повержен- 
ных врагов. Ну а все стратегии на данную тему, 
что выходили раньше... А были ли они вообще? 

Геймплей СоН несколько не похож на тот, 
который вы встречали в других проектах. Здесь 
можно (и нужно) собирать ресурсы. Игровые 
карты разделены на секторы, в каждом из них 
находится один из двух жизненно важных эле- 
ментов - горючее и боеприпасы. Чем больше 
таких областей вы захватили, тем быстрее бу- 
дут пополняться данные виды припасов. Третий 
ресурс - тапроѵѵег - особенный. Его число 
зависит от размеров завоеванной вами терри- 



тории (секторов). Добыча тратится на произ- 
водство разнообразных юнитов. То есть снача- 
ла вы усердно строите базу: главное здание, 
бараки, танковый завод, медсанчасть; устанав- 
ливаете пулеметные гнезда, задав им сектора 
обстрела; обносите владения противотанковы- 
ми ежами и колючей проволокой; укрепляете 
огневые точки мешками с песком; разбиваете 
минные поля. Первые полчаса игрок находится 
в глубоком нокауте, от которого он полностью 
не приходит в себя до конца последней, пятнад- 
цатой, миссии кампании: почему такое возмож- 
но в игре, построенной на исторических собы- 
тиях?! Потому что это - свобода, это - бесконеч- 
ные варианты, это - вообще наше все. Мы к 




Отожгли., 
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Не стой под пулеметной очередью 



Сотрапу оі Негое$ 



Похожие игры, на которые также 
стоит взглянуть 

«В тылу врага 2» ДП К 10/2006 
КизгіГогВегІіп ДПК 8/2006 



подобному не были приучены, и такое положе- 
ние дел повергает в шок. 

Но рядом со стратегической составляющей 
прекрасно уживается и тактическая. Причем не 
менее великолепная, не менее завораживаю- 
щая. У всех юнитов свои особенности, каждый 
из них максимально эффективен против опреде- 
ленного типа противника. Вы не увидите, как 
отряд пехотинцев забрасывает гранатами танк, 
после чего он взрывается, сопровождая процесс 
яркими спецэффектами, - здесь такого попросту 
нет. Разорвавшийся снаряд может разом поло- 
жить половину взвода, забудьте об издеватель- 
ском постепенном уменьшении пеаІт_п Ьаг, в 
Сотрапу от Негоез с этим все по-честному, бес- 
прецедентно жестко. Три отряда легкой пехоты 
через минуту после встречи с вражеской броне- 
машиной на открытой местности будут уничтоже- 
ны, хотя в здании у них появляется шанс продер- 
жаться до подхода подкрепления. Рейнджеры 
эффективны против укрепленных позиций врага 
и легкобронированной техники, а десантники 
могут высадиться в любом месте на карте и 
захватить ключевые точки в тылу противника. Но 
всем и сразу командовать нельзя - в каждой 
миссии нужно выбрать одно из трех направле- 
ний (пехота, десант или бронетанковые войска) 
и повышать квалификацию с помощью дополни- 
тельных улучшений. 

Кроме кампании, есть и зкігтізп-режим, 
который по увлекательности, надо сказать, со- 
вершенно не уступает сюжетным миссиям. 
Более того, именно в этом случае вы имеете 
возможность повоевать не только за американ- 
скую, но и за немецкую сторону. Причем при 
игре за Ахіз Теат обнаруживается масса отли- 
чий. Например, выбирать придется уже не из 
трех родов войск, а из трех доктрин. Пехотные 
отряды по 4-5 человек, а не по 6, как у амери- 
канцев. Добавьте сюда абсолютно другие воз- 
можности и варианты улучшений и получите 
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Дайте две! 

совершенно иной, что называется, ехрегіепсе, 
но все равно с идеально выдержанным балан- 
сом противоборствующих сторон. 

Большое количество карт (надо понимать, в 
скором времени поклонники просто завалят 
СоН плодами своего творчества), великолепно 
продуманный дизайн, весьма смышленый ис- 
кусственный интеллект и различные игровые 
режимы придают игре фактически бесконеч- 
ный герІауаЬШІу. 

С подобным геймплеем Реііс вполне могла 
бы ограничиться движком, умеющим выдавать 
только 20 - фанаты простили бы. Но даже та 
картинка, которую показывает движок Сотрапу 
от Негоез - это, вне всякого сомнения, лучшее, 
что когда-либо было в жанре РТ5. Впечатляю- 
щая детализация моделей, анимация, тени и 
отличная масштабируемость превращают изоб- 
ражение в настоящую визуальную симфонию. 
Абсолютная свобода камеры, невероятный 
20от - вот оно, счастье! 

В любом случае, для полного описания воз- 
можностей и преимуществ Сотрапу от" Негоез 
не хватило бы и всего объема нашего журнала, 
но чтобы изложить недостатки, хватит одной 
строки. Однако почему-то не хочется этого де- 
лать. Может, потому что именно СоН заставила 
меня просидеть перед монитором двенадцать 
часов кряду, чего не случалось очень давно. А 
может, потому что, как ни крути, перед нами 
все равно одна из лучших РТ5 вообще, и уж 
точно - лучшая в нынешнем году. Наш «Выбор 
редакции» тому подтверждение. 




Перестрелка 




-|- Геймплей; графика; звук; $кігті$гі-режим 
Нет 
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Олег Данилов 

Фэнтезийная стратегия, вышедшая 
сейчас как РРС/РТ5 «Герои Уничто- 
женных Империй», задумывалась 
05С уже давно. Сергей Григорович 
показывал мне интересные скетчи типично ска- 
зочных персонажей еще в 2001 году, до оконча- 
ния работы над первыми «Казаками»! В то вре- 
мя игра позиционировалась как конкурент... 
ѴѴагСгатт. III. Но не судьба - все время отвлекали 
другие проекты - дополнения к тем же «Казакам», 
халтурка в виде «Александра», да и 5.Т.А.І..К.Е.Р. 
выпил из компании немало крови. Но наконец- 
то стратегический отдел С5С Сате ѴѴогІс! взял- 
ся за воплощение грандиозных планов. 

«Герои», собравшие в своем имени части 
названий наиболее значимых стратегий послед- 
них десяти лет, задуманы в виде трилогии, к тому 
же подкрепленной серией книг от киевского 
фантаста Ильи Новака, две из которых - своеоб- 
разный пролог игры - уже вышли из печати. В 
первой части, определенной разработчиками 
как РТ5 ѵз. РРС (для нас более привычна аббре- 
виатура РР5 - гоіе ріауіп^зігаіеёу), вам предсто- 
ит сражаться с ордами нежити за остров Атланс, 
древнюю родину эльфов. Впрочем, побывать 
на других архипелагах, в подземельях и даже в 
небесах придется - путь лесного народа изви- 
лист. Непонятно откуда взявшаяся нежить вытес- 
няет эльфов, уничтожая их поселения. Остано- 
вить нашествие может только легендарная коро- 
на Мира, объединяющая мощь всех магических 
школ. Собственно, ее поискам и посвящена 
большая часть игры. Разыскивая вдобавок еще 
и магические жемчужины, наполняющие арте- 
факт силой, вы столкнетесь с другими жителями 



мира Аквадор: гномами-механиками, чьи строе- 
ния и юниты до боли напоминают аналогичные 
машины и здания винчи из Різе оГ І_еёепсІ5; 
обитателями летающей пирамиды Универсала - 
солами (вылитые криольцы из РоІ_) и северяна- 
ми. Впрочем, оставлю вам возможность насла- 
диться сюжетом, хотя мне он показался несколь- 
ко эклектичным. И никакой логики в ряде 
поступков главных героев, да и в диалогах, за 
которые вроде бы отвечал профессиональный 
фантаст, я не заметил. Если же вы хотите понять, 
что за чудище ревет в финале ролика-заставки 
или почему по долинам и горам Аквадора раз- 
бросаны останки современных истребителей, 
джипов и танков, то должен вас разочаровать - 
объяснения этому нет. Я, конечно, знаю ответ, 
но вынужден молчать - ждите третьей серии 
игры, которая выйдет через полтора года. 

Итак, чем «Герои Уничтоженных Империй» 
отличаются от других РР5? Во-первых, собствен- 
но стратегии здесь немного. Миссий, в которых 
вы командуете огромной армией и строите 
полноценную базу, всего... две, да и то, как по- 
казывает опыт, при должной усидчивости и тер- 
пении их можно пройти одним лишь героем - 
следопытом Эльхантом. Большую часть карт (а 
они порой просто огромны) придется проходить 
в одиночку (если не считать призванных на 
время существ). При этом противостоять вам 
будут действительно орды противников. Но наш 
герой под конец игры просто непобедим - деся- 
ток драконов, два десятка гигантских скорпио- 
нов, пару-другую циклопов и сфинксов он унич- 
тожает одной левой. Благо уровни здесь растут 
быстро, да и оружия, колец, брони и артефак- 
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Фермопильское ущелье 

тов, улучшающих характеристики нашего подо- 
печного, - в избытке. Впрочем, исследовать 
всю карту не имеет смысла - для каждой мис- 
сии имеется ІеѵеІ сар, который достигается, как 
правило, в первой четверти уровня - и это 
обидно. В самых дальних закутках карты порой 
лежат сундучки с ценностями или обитают монс- 
тры, хранящие пузырьки с магическими зелья- 
ми постоянного действия. Кстати, повсюду на- 
тыканы лавочки алхимиков и продавцов арте- 
фактов - не забывайте посещать их. 

Если говорить о ролевой части, то она напо- 
минает несколько замедленную РРС типа 
Оип^еоп Зіе^е. Хотя здесь, по сути, лишь один 
путь развития персонажа - воин с задатками 
мага, то бишь ЬаШе гла^е. Зато заклинаний 
действительно хватает, думаю, вы даже не по- 
пробуете их все. Кстати, надо сказать, что ин- 
терфейс «Героев» просто ужасен. Для замены 
того же заклинания в быстром слоте необходи- 
мо порой десяток раз щелкнуть на ячейке, ли- 
шившись при этом маны. Опять-таки, нигде не 
указано задание текущей миссии (для большей 
книжности повествования), повышение уровня 
не сопровождается даже звуковым сигналом, а 
иконки характеристик настолько малы, что при- 
ходится заниматься «охотой на пиксели». 

В графическом плане «Герои» хороши. Выгля- 
дит мир Аквадора симпатично, особенно при 
включенной перспективе. И, кстати, тормозит 
игра меньше, чем «Казаки II», что само по себе 
прогресс. Ландшафт, строения, крупные юниты 
смотрятся потрясающе - таких красивых и раз- 
нообразных гор, пещер, ущелий мы, пожалуй, 
еще не видели. Особо впечатляют скальные 



арки и карстовые впадины округлой формы. 
Традиционно хороши корабли, которые мелька- 
ют в двух миссиях. Браво! Но спрайтовые юни- 
ты, особенно в роликах на движке, портят всю 
картину, это уже анахронизм. Есть претензии и 
к роликам, в которых излагается сюжет. Если 
вступительный и финальный могут конкуриро- 
вать с лучшими западными образцами, то не- 
сколько межмиссионых - не более чем студен- 
ческая поделка. На все миссии роликов не хва- 
тило, так что их компенсировали комиксами - в 
принципе неплохими, но разнобой стилей не- 
много смущает. К тому же главный герой совер- 
шенно по-разному выглядит в роликах (сравни- 
те второй и финальный) и комиксах. Да, еще 
пару слов о музыке и озвучке - первая слиш- 
ком пафосна и быстро надоедает, вторая абсо- 
лютно не впечатлила. 

Однако, несмотря на все указанные недо- 
статки, я прошел игру от начала и до конца в 
течение нескольких дней. И получил массу удо- 
вольствия, хотя порой и крыл разработчиков на 
чем свет стоит за кривой интерфейс и отсутс- 
твие баланса в некоторых миссиях. 

Кстати, по словам 05С, вторая часть будет 
совсем непохожа на первую и станет... Впрочем, 
подождите восемь месяцев, сами все узнаете. 
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С$ССатеѴѴогИ 

Самая знаменитая украинская команда, прославившая 
нашу страну своими «Казаками». Специализируется 
преимущественно на стратегиях, которые делает 
просто замечательно. А вот судьба амбициозного 
5.Т.А1.К.Е.Р. до сих пор покрыта мраком. 
Игры «Казаки: Европейские войны», «Завоевание 
Америки», «Александр», «Казаки II: Наполеоновские 
войны», Ѵепот, ПгеЗіаПег, НоѵеКасе 
Проекты «Герои Уничтоженных Империй. Часть 2», 
«Герои Уничтоженных Империй. Часть 3», 5.Т.А1.К.Е.К.: 
ЗІіасІоѵѵ от"СпегпоЬуІ 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.д$с-дате.ш 
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Теспіапсі 

С момента основания в 1991 г. компания Теспіапа 1 
занималась локализациями ПО и производством 
программ-переводчиков, однако вскоре принялась 
и за игры. Самым заметным проектом до сих пор был 
достаточно посредственный шутер Спготе. 
Игры Спготе, Спготе ЗресРогсе, Ре! Расег, Храпа 1 КаІІу 
Проекты Спготе 2 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.іеспіапсі.рі 
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Один из лучших вестернов 
Графика ***** 
Звук ***** 
Играбельность ***** 



Увлекательный геймплей; отличный сюжет; при- 
ятная графика 

и Зіеаіш может понравиться не всем; завышен- 
ные системные требования 



Другие игры о Диком Западе 
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Сергей Светличный 

Признаться, ничего хорошего от СаІІ от" 
.Іиагег я не ждал. Его разработчик - 
польская компания Теспіапс! - в 
прошлом отметилась средненьким 
футуристическим шутером Спготе, который 
изо всех сил старался быть если не лучше, то 
хотя бы похожим на ІІпгеаІ II, причем ему не 
удалось ни то ни другое. А поскольку поговор- 
ка «Выше головы не прыгнешь» применитель- 
но к разработчикам компьютерных игр абсо- 
лютно справедлива, то и СаІІ оПиагег ожидал- 
ся максимум на уровне «Хрома». К счастью, 
исключения бывают не только из правил, но и 
из поговорок, и «Зов Хуареса» - одно из них. 

Потому что совершенно неожиданно поля- 
кам удалось сделать отличный шутер-вестерн 
с великолепным стилем, потрясающим сюже- 
том и увлекательным геймплеем. И на удив- 
ление очень достойной графикой, которую 
вряд ли кто-то ждал от старенького уже движ- 
ка СпготЕпёіпе. Но обо всем по порядку, и 
начнем с сюжета - благо он заслуживает отде- 
льного рассказа. 

Главный герой - парень по имени Билли 
Кэндл, возвращающийся домой после долгих и 
бесплодных скитаний в поисках легендарного 
золота Хуареса, причем на редкость неудачно - 
в аккурат чтобы увидеть, как бандиты убивают 
его мать и отчима. Однако это еще не все его 
беды - о резне на ферме сообщают местному 
падре, которому покойный отчим Билли прихо- 
дился родным братом. К несчастью для нашего 
героя, святой отец далеко не всегда вел правед- 
ный образ жизни, и теперь, с несколько пому- 



тившимся рассудком, он объявляет себя правой 
рукой Господа, призванной покарать грешников, 
достает из сундука припрятанные там до поры до 
времени старые револьверы и идет вершить 
справедливый суд Линча над Билли Кэндлом, 
попутно безжалостно расстреливая всех, кто 
осмеливается встать на его пути. Парню же ниче- 
го не остается, кроме как удариться в бега, спа- 
сая свою жизнь, - преподобный Рэй оказывает- 
ся глух к его словам и при первой же возможнос- 
ти собирается отправить Билли к праотцам. 

Такова в двух словах завязка СаІІ оПиагег, 
и, что самое приятное, столь мощным стартом 
сценаристы не ограничились - чем дальше 
продвигаешься по сюжету, тем увлекательнее 
он становится, вплоть до просто блестящей раз- 
вязки на последних минутах игры, способных в 
этом плане на равных соперничать с лучшими 
представителями киношных вестернов. 




Лошади в игре сделаны очень качественно 
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Какой же вестерн без погони? 

В Со! мы управляем не только Билли, но и 
преподобным отцом - идею хоть и не назо- 
вешь очень оригинальной (из последних игр 
можно вспомнить, например, РаНгепНеИ:), одна- 
ко здесь она позволила создателям реализо- 
вать два различных типа геймплея. За парня 
нам предлагают в основном зІеаІІН-миссии, 
которые изредка разбавляются заданиями на 
ехріогаііоп. У нас нет или почти нет оружия 
(плеть не в счет), а поднятая тревога в боль- 
шинстве случаев приводит к провалу задания. 
Когда же под наше начало попадает падре, СаІІ 
оПиагег превращается в быстрый шутер с 
динамичными перестрелками - пожилой свя- 
щенник не может, как Билли, бесшумно лазить 
по скалам и забираться в самые труднодоступ- 
ные места, зато он оказывается отличным ганс- 
лингером, метко стреляющим с бедра, из двух 
пистолетов сразу по двум движущимся мише- 
ням, из винтовки на полном скаку и т. д. Честно 
говоря, разработчики реализовали столько 
разных «фишек», что порой казалось, будто они 
даже несколько переборщили - в стремлении 
показать все ковбойские приемчики, виденные 
в фильмах-вестернах, они сделали и быстрое 
опустошение барабана при стрельбе от бедра, 
когда левая ладонь безостановочно взводит 
курок, и выхватывание обоих револьверов из 
кобур. При этом включается режим зіо-то, ко- 
торый здесь выполнен на удивление удачно: по 
краям экрана появляются два медленно сбли- 
жающихся перекрестья прицелов - левая и 
правая кнопки мыши отвечают за левый и пра- 
вый пистолеты, позволяя таким образом пора- 



Не хватает только заключительных титров в духе 
«в главных ролях - Клинт Иствуд...» 

жать несколько целей одновременно. Есть и 
знаменитые ковбойские дуэли, в которых нуж- 
но успеть выхватить револьвер и открыть огонь 
раньше противника, причем вы не можете 
сдвинуться с места - разрешается лишь укло- 
няться от выстрелов влево или вправо. 

Пожалуй, единственным недостатком СаІІ от" 
.Іиагег является довольно высокая сложность 
зіеа ИИ-миссий, особенно на первых порах, 
когда геймер еще не успел освоиться с мест- 
ной игровой механикой. Однако стоит в ней 
разобраться - и дальше все пойдет как по 
маслу. 

И напоследок - пара слов о графике. Как 
уже говорилось выше, на максимальных на- 
стройках нельзя поверить, что этот движок ис- 
пользовался еще в СИготе - СаІІ оПиагег 
выглядит пусть и не сногсшибательно, но все 
равно вполне современно, особенно при 
включении третьих шейдеров, которые приме- 
няются, в частности, для реализации «кино- 
шной» глубины резкости (при прицеливании и 
в режиме зіо-то), а также ряда других весьма 
приятных спецэффектов. К сожалению, при 
этом у Сс^ оказались, мягко говоря, очень вы- 
сокие запросы по части конфигурации компью- 
тера - так, на максимальных настройках на на- 
шем тестовом компьютере игра выдавала по- 
рядка 10-20 1рз, в особо тяжелых случаях 
опускаясь до совершенно неиграбельных 6-7. 
Честно говоря, ОЫіѵіоп в свое время на той же 
системе показывала в полтора-два раза более 
высокую производительность - причем картин- 
ка на экране была как минимум не хуже. 



Формула игры 



«Плохой, хороший, злой» + основательно 
переработанный движок СИготе = 
СаІІ оПиагег 
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$ЕК 

Относительно молодая и малоизвестная немецкая 
компания, основанная в 2001 г. Первый проект увидел 
свет в марте 2002-го, но остался почти не замеченным, 
хотя и получил высокие оценки в игровой прессе. 
Игры Ріддіез 
Проекты нет данных 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.5ек-05т..сіе 
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Игра, которую ждали с замиранием 
сердца и которая в полной 
мере оправдала все надежды 
Графика ***** 
Звук ***** 
Играбельность ***** 



Отличная графика; интересный геймплей;ори 
гинальный мир 



Не обнаружено 



Формула игры 

Аде от ЕтрігеБ III + динозавры = РагаѵѵогІсІ 
Поиграйте также в 
Аде оГ Етрігез III ДПК 11/2005 



Роман Оберемко 

Как-то не очень верилось в то, что 
небольшой немецкой студии удастся 
создать хит, о котором они столько 
говорили. Но пришло время релиза, 
и мы теперь можем сами проверить, как обсто- 
ят дела на самом деле. 

Вступительный ролик заставляет учащенно 
биться сердце, кровь начинает быстрее бежать 
по венам - неужели все будет именно так? И 
действительно, в игре все именно так и выгля- 
дит - бродящие по округе динозавры разных 
мастей, от безобидных травоядных гадрозав- 
ров и до опасных тираннозавров, флора, соот- 
ветствующая тому же периоду, ну и, естествен- 
но, аборигены, куда без них. 

Сценарий изначально не особо увлекателен, 
и, с позволения сказать, довольно невнятен - 
как попали несколько современных людей в 
параллельный мир, населенный динозаврами, 
на протяжении всей игры остается загадкой. Но 
в общем-то это не столь важно, главное - сам 
процесс, однако здесь недостатков найти не 
удается. 

Всего в игре представлены три расы - некое 
подобие викингов, арабов и японцев. Причем 
это разделение не искусственное, только лишь 
по названиям: у каждой из рас уникальны как 
используемые животные, так и боевые юниты. 
Вдобавок ко всему разработчики решили ввес- 
ти в Рагаѵѵогіс! весьма популярный в настоя- 
щее время элемент, а именно героев. Это не 
просто статические персонажи, никоим обра- 
зом не влияющие на ход игры, но и своеобраз- 
ные божества, крушащие все на своем пути и 
воскресающие раз за разом. Таких героев 
насчитывается ровно девять, каждый с уни- 
кальными способностями: Энтони имеет в ар- 



сенале дробовик, валящий врагов, словно сно- 
пы сена, Стина повелевает животными и может 
на время захватывать бродячих динозавров и 
заставлять их сражаться на своей стороне, Бела 
мастерски владеет луком и тренирует юнитов. 
Перечислять остальных персонажей в рамках 
одной статьи мы не будем, да и места для этого 
просто не хватит, лишь коротко укажем основ- 
ные специализации: великий воин, инженер, 
медик, шпион и другие. Также стоит обратить 
внимание на то, что каждый из героев может 
поднимать свой уровень (коих имеется пять), 
благодаря чему открываются особые возмож- 
ности для самого персонажа, эксклюзивные 
постройки и типы юнитов. Для повышения опы- 
та предусмотрен специальный вид ресурсов - 
черепа, которые, ко всему прочему, расходуют- 
ся также на возведение уникальных зданий и 
воинов, а зарабатываются при выполнении 
сюжетных квестов и во время боевых действий. 
В общем-то раздаются они весьма щедро, но 
стоит быть внимательным, в решающий момент 
драгоценного ресурса может и не хватить. 

Отдельного упоминания достоин игровой 
баланс. Геймеру не стоит надеяться на прове- 
ренный годами и давно доведенный до автома- 
тизма способ достижения победы - строим 
базу, как можно скорее набираем внушитель- 
ных размеров войско и стираем с лица земли 
вражескую армию. В Рагаѵѵогіс! это не получит- 
ся - все дело в том, что разработчики ограничи- 
ли количество воинов, и не просто путем запре- 
та на возведение определенного числа коттед- 
жей, а конкретным числом юнитов. Игроку 
позволено иметь в составе боевого порядка 
одного воина пятого уровня, трех - четвертого, 
восьмерых - третьего и т. д., где-то около шести 
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десятков. Но и это еще не все - в силу разных 
ограничений отряд на самом деле полу- 
чается вдвое меньше. Однако разоча- 
рование от подобного количества 
моментально улетучивается в пер- 
вые же минуты игры - ведь планиро- 
вать каждую миссию приходится заго- 
дя, как с тактической, так и со страте- 
гической точки зрения, да и герІауаЬШІу 
благодаря такому решению становится 
поистине бесконечной. К сожалению, 
разработчики не разграничили возможнос- 
ти воинов разного типа, и временами 
забавно наблюдать, как лучники атаку- 
ют крепостную стену и в итоге сно- 
сят ее на корню. 

Но вернемся к нашим дино- 
заврам, которые здесь игра- 
ют весьма заметную роль. В 
большинстве своем эти 
милые животные безо вся- 
кой цели бродят по местности, 
и, как правило, пригодны лишь 
для употребления в пищу. Но не стоит расстраи- 
ваться, использовать разнообразных рапторов 
для не самых мирных целей все-таки можно - 
есть два типа специализированных построек 
(малая и большая фермы), в которых инку- 
бационным способом выводятся динозавры 
для милитаристских целей. Зачастую такая 
боевая махина с двумя корзинами на горбу 
и укомплектованная отрядом лучников спо- 
собна в одиночку справиться с базой средних 
размеров. 

Также весьма оригинально реализована 
идея замечательных зверушек, использован- 
ных в качестве массовки. Гигантские рептилии, 
как и полагается, разделены на травоядных и 
хищных, и если первые неспешно бродят по 
базе, то вторые могут нанести ощутимый вред, 
заметив неподалеку большие запасы живой 
пищи. Но истреблять несчастных ящериц прос- 
то так не получится - чтобы защитить свою базу 




от нападении плотоядных динозавров, 
придется, ко всему прочему, выискивать 
в потаенных уголках джунглей гнезда и уничто- 
жать их, иначе через некоторое время поселе- 
ние в очередной раз заинтересует какого-ни- 
будь хищника. 

В общем, Рагаѵѵогіо! вышла на славу, как гово- 
рится, - играть не переиграть. Хорошая графика, 
прекрасное звуковое сопровождение, просто 
чудесный геймплей, свежие идеи и оригиналь- 
ный сеттинг, и в итоге - «Выбор редакции». 



Спят усталые игрушки 



" ѵіі 
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Саезаг IV 
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Роман Оберемко 




с 



С высоты птичьего полета 



аезаг IV производит двойственное 
впечатление. С одной стороны, вот 
он, долгожданный проект. Сколько 
раз мы сравнивали новые экономи- 
ческие симуляторы со старым добрым Саезаг III 
и ждали, когда же наконец нам преподнесут на 
блюдечке с голубой каемочкой продолжение, 
ведь прошло ни много ни мало, а целых во- 
семь лет. С другой стороны, чего-то не хватает: 
это не логическое продолжение великой игры 
и даже не реинкарнация, как было в случае с 
5іс! Меіег'5 Сіѵііігаііоп IV. 

Итак, что же нового нам преподнесли быв- 
шие сотрудники канувшей в Лету Ітргеззіопз 
Сатез? Как ни странно, но ничего - т. е. сов- 
сем ничего, кроме 30! Честно говоря, лучше 
бы игра вовсе не выходила, так и вспоминают- 
ся слова Остапа Бендера: «Это хрустальная 
мечта моего детства, не касайтесь ее своими 
лапами». 

С графикой, в общем-то, все в порядке, по 
сегодняшним меркам она выглядит весьма 
пристойно, чего только стоит возможность по- 
наблюдать за закатами и рассветами на бере- 
гах Средиземного моря, проконтролировать 
работу крестьян, поприсутствовать на репети- 
циях театра. Это хорошо, но, к сожалению, 
оптимизация движка никуда не годится, и прак- 
тически при любых параметрах качества кар- 
тинки и на любой конфигурации компьютера 
показатель 1рз не больше 15-20 кадров, что, 
согласитесь, не добавляет оптимизма. Еще 
одним не самым приятным нюансом является 



камера - да, она обладает очень высокой сте- 
пенью свободы, но вот покорить ее удастся 
далеко не каждому, никаких настроек камеры в 
игровом меню нет вообще. 

Экономическая модель не претерпела ни 
малейших изменений по сравнению с предыду- 
щей частью - все так же собираем налоги с 
элитных владений и торговых организаций, вы- 
плачиваем заработную плату работникам и, 
конечно же, торгуем. Вспоминается, что нам 
обещали возможность распределять продукцию 
и указывать конкретные маршруты для торгов- 
цев - забудьте, ничего этого в игре нет. Все 
жители подконтрольного поселения вне зави- 
симости от ранга и общественного положения 





128 Домашний ПК 11/2006 



Саезаг IV 




Аграрный район 

(будь то плебеи или патриции) вынуждены ходить 
по магазинам, фабрикам и рынкам. Единствен- 
ное, что появилось в данном направлении, - 
запрет на посещения определенных мест низ- 
шими кастами. 

В отношении же социальных слоев появились 
некоторые сдвиги - теперь жители разделены 
на три различные группы: плебеи, средний 
класс и аристократия. Причем это разделение 
не условно - для каждого из них предусмотрены 
собственные рабочие места, у всех слоев насе- 
ления имеются свои требования к жизни, а 
также типы домов. Кстати, как раз при их строи- 
тельстве возникают некоторые недоразумения. 
Если ранее жилые кварталы можно было разме- 
щать как душе угодно, то теперь для этой цели 
есть определенные правила, которые, к сожале- 
нию, известны лишь самим разработчикам. 
Зачастую при сооружении нового дома появля- 
ется сообщение о том, что жители не смогут 
завершить его, однако такое же строение, нахо- 
дящееся через дорогу, вполне обжито и пользу- 
ется популярностью. 

Несколько улучшена военная часть. Хоть 
она и не стала полноценной стратегической 
составляющей игры, но по крайней мере те- 
перь войска более разнообразны: легкая и 
тяжелая пехота, лучники и, конечно же, кава- 



Дождь нам не помеха 

лерия, а приказы уже не ограничиваются уд- 
ручающими «взять!» и «фу!» 

Торговая часть осталась без изменений - как 
и раньше, на глобальной карте находим потен- 
циального партнера, узнаем, что же он хочет и 
что предлагает, заключаем договор и строим 
торговый порт. Все, дальнейшее участие гейме- 
ра не требуется. 

Что действительно не вызывает никаких 
негативных эмоций, так это звуковой ряд. Му- 
зыка достойна того, чтобы быть выпущенной 
отдельным диском, а в процессе прохождения 
она позволяет глубже окунуться в атмосферу 
Древнего Рима. 

Напоследок хочется сказать: нет, это не Рио- 
де-Жанейро и, конечно, не легендарный Саезаг. 
Игра сможет привлечь только самых ярых пок- 
лонников серии, у которых вызывает трепет 
одно лишь упоминание этого названия, осталь- 
ным же посоветуем обратить внимание на дру- 
гие проекты, коих вышло за последнее время 
вагон и маленькая тележка. 



Соблюдайте технику безопасности 





Здесь мы будем жить 



Паспорт 



Жанр экономическая стратегия 
Разработчик Шеа 1 МіІІ Епіегіаіптепі 
Издатель Ѵіѵепсіі Сате$ 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.сае$агіѵ.сот 

Шеа" МіІІ Епіегіаіптепі 

Компания основана в 2002 г., в ее составе трудится 
довольно много гуру игростроения. И хотя четыре 
года - не самый большой срок для коллектива подоб- 
ного плана, но амбиций хватает: ТіКеа 1 МіІІ Епіегіаіп- 
тепі планирует создавать лучшие игры в мире. 
Игры ІттоПаІ СШе$: СЫИгеп отіпе N Не 
Проекты нет данных 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.ііііесітііі.сот 



Вердикт ***** 

Очень далек от великого предка 
Графика ***** 
Звук ***** 
Играбельность ***** 



Приятное звуковое сопровождение; улучшен- 
ная военная составляющая 

«Подтормаживание» на любой конфигурации; 
неудобная камера 



Формула игры 



Саезаг III + 30- идея = Саезаг IV 
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■ ТИе СиіІсІ 2 



Формула игры 



Ей гора 1 400 + улучшенная графика - игра- 
бельность = ТИе СиіІсІ 2 



Паспорт 



Жанр стратегический микс 
Разработчик 4НЕАР 5іисІіо5 
Издатели ШооР/ОеерЗуІѵег 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.ІпедиіШ.сот 



4НЕАР 5іис1І05 

Компания 4НЕА0 5іисІІ05 расположена в немецком 
городе Ганновере. Ее основали в сентябре 1997 г. Ларе 
Мартенсен и Тобиас Северин. Основное направле- 
ние - экономические и исторические симуляторы. 
Правда, иногда бывают и исключения (аркада по 
мотивам анимационного фильма «Возвращение в 
Гайю»). Выпущенная в 2002 г. игра Еигора 1400 — ТМе 
биііа 1 получила высокие оценки в специализирован- 
ной прессе. 

Игры ГОе Риддег I + II, Еигора 1400, Еигора 1400 - АсісЮп, 
Від ВііТусооп II, МаІІ от"Атегіса Васкіо Сауа 
Проекты нет данных 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.4пеасі.с1е 



Вердикт 



***** 



В средневековом городе жить 
не так-то и просто 
Графика ***** 
Звук ***** 
Играбельность ***** 



Подробная политико-экономическая модель; 
хорошее музыкальное оформление 

Нестабильность; излишняя сложность; неудач- 
~ ный интерфейс; недостатки графики 



Средневековые города и поселения 
встречаются еще в играх 

Аппо1503 ДПК 6/2003 
Еигора 1400 -ТпеСиіІо 1 ДПК12/2002 



Александр Птица 

Ох и любят немецкие разработчики 
неспешную жизнь в средневековых 
европейских городишках! Причем 
подходят к ее отображению в играх 
очень дотошно. Вышедшая четыре года назад 
Еигора 1400 - ТИе ОиіІсІ всерьез заинтересо- 
вала меня хитросплетениями медиевальной 
экономики, политики и бытового уклада. Ее 
создателям удалось в разумных пропорциях 
смешать элементы экономического менедже- 
ра, градостроительной стратегии и Зітз-подхо- 
да. Несмотря на ряд недостатков, Еигора 1400 
получила довольно высокие оценки как у кри- 
тиков, так и у игроков прежде всего благодаря 
нестандартному геймплею и вниманию к мно- 
жеству мелких деталей. 

Теперь же нам предстоит разобраться, стал 
ли сиквел шагом вперед. Следует учитывать, 
что проекты, подобные «Гильдии», относятся к 
классу «очень долгоиграющих», а у вашего по- 
корного слуги на ее исследование было не так 
уж и много времени, поэтому какие-то вещи 
могли пройти мимо моего внимания. 

Итак, самое первое впечатление сводится к 
следующему. Ваяя ТИе ОиіІсІ 2, разработчики 
руководствовались принципом: «Делаем почти 
то же самое, добавляем визуальных красот и 
побольше новых фишек геймплея». 

Посему общая концепция практически не 
изменилась. Главная задача игрока - провести 
своего героя по жизни, помочь ему создать 
счастливую и богатую семью, пройти по сту- 
пенькам карьерной лестницы до самой вер- 
хушки, достичь максимальных высот мастерс- 
тва в выбранном виде деятельности. 

В режиме Оупазіу Моде играть можно прак- 
тически до бесконечности - дело, начатое ис- 



ходным персонажем, продолжают его потомки, 
потомки потомков и т. д. Сами понимаете, что 
ни о каком внятном сюжете говорить не прихо- 
дится, поскольку таковым является жизнь конк- 
ретного героя и его семьи. 

В самом начале игры мы сталкиваемся с пер- 
вым нововведением - генерация персонажа 
производится с помощью совсем другого конс- 
труктора. Вроде бы в нем предусмотрено доста- 
точно много изменяемых параметров, определя- 
ющих внешний вид моделей, однако, на мой 
взгляд, для создания более или менее привлека- 
тельной персоны приходится сильно повозиться. 

Судя по всему разработчики игры полагали, 
что основными сферами человеческой деятель- 
ности в Средние века были сельское хозяйство 
и производство пищевых продуктов, ремесла, 
преступность, «гуманитарные науки и искусст- 
ва». Именно такое разделение положено в ос- 
нову системы классов персонажей. Их насчиты- 
вается четыре - фермер (раігоп), ремесленник 
(сгатЧзтап), разбойник (го^ие) и школяр (зсИоІаг). 
Внутри каждого существует несколько путей для 
дальнейшего развития. Они по сути дела опре- 
деляются типами сооружений, которые приоб- 
ретает персонаж. Школяр, к примеру, может 
заделаться священником или алхимиком, ре- 
месленник - открыть кузницу или деревообра- 
батывающее предприятие и т. п. Ну а дальше 
все, как в жизни - бесконечный круговорот 
«деньги-товар-деньги»: поездка на рынок за 
сырьем, производство своей продукции, прода- 
жа ее на рынке. Таким образом и наполняется 
семейная копилка. 

Однако экономическая сторона жизни не 
должна отвлекать от всего остального, ибо в 
городе кипит жизнь, полная коварных интриг и 
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Этот чиновник всем своим видом намекает: «Хочу взятку» 

политических хитросплетений. И поэтому есть 
смысл попытаться проникнуть во властные 
структуры, закрепиться там, повысить свое 
влияние, а следовательно, получать все боль- 
ше и больше возможностей для увеличения 
прибыльности собственного бизнеса, борьбы 
с конкурентами (до полного их уничтожения), 
перестраивания законодательной базы под 
свои нужды вплоть до полного беспредела (бо- 
же мой, столько лет прошло, а в мире ничего 
не меняется). Но, конечно, не следует забы- 
вать, что другие династии тоже не дремлют, и 
в один прекрасный (или фатальный) момент 
ваш персонаж (ставший мэром, палачом или 
торговым инспектором) может в одночасье 
лишиться своего поста. Так что будьте бдитель- 
ны, господа. 

Я уже упоминал о нескольких режимах игры. 
Они отличаются целями и задачами. О «Динас- 
тии» сказано достаточно много, обратимся к 
другим вариантам. В рамках Ехііпсііоп следует 
разорить все конкурирующие династии, назва- 
ние Тіте итіі говорит само за себя, а режим 
МІ88І0ПЗ особым разнообразием не выделяет- 
ся. Их только четыре, а задача в самой, на мой 



взгляд, оригинальной из них - «заработать» сто 
тысяч, занимаясь разбойным ремеслом. 

Когда создатели показывали мне «Гильдию 2» 
в Лос-Анджелесе и Лейпциге, чувствовалось, 
как они гордятся новым движком, призванным 
сделать игровой мир намного краше, чем в 
первом проекте. Сами понимаете, что за время 
получасовой демонстрации обращаешь внима- 
ние только на положительные моменты. Да, на 
первый взгляд все замечательно - симпатич- 
ные, аккуратные и по-немецки ухоженные до- 
мики, башенки, мастерские, обильная расти- 
тельность, неплохие погодные эффекты, смена 
дня и ночи, хорошая масштабируемость, толпы 
снующих по своим делам горожан. Но, поиграв 
достаточно долгое время и приглядевшись, 
замечаешь однообразие моделей, «кривова- 
тую» анимацию, «размытые» текстуры и прочие 
малоприятные вещи. А самое печальное состо- 
ит в том, что комфортной игре очень сильно 
мешает нестабильность. Если в течение часа 
вы ни разу не «выпали в окна», считайте, вам 
сильно повезло. 

Еще одну мою претензию можно выразить, 
процитировав слова автора принципа «бритва 
Оккама»: «Не множьте сущности сверх необхо- 
димого». Уж слишком много факторов следует 
учитывать, чтоб карьера и богатство нашего 
персонажа «проявляли тенденцию к стабильно- 
му росту». Поэтому временами ни о каком удо- 
вольствии не может быть и речи, поскольку оно 
сменяется элементарным раздражением. 

Еще одним врагом, с которым приходится 
сражаться в процессе игры в «Гильдию 2», я бы 
назвал ее родной интерфейс. Несмотря на то 
что в туториале основы работы с ним изложены 
очень подробно, освоение всех премудростей 
занимает уж слишком много времени. 

Первая «Гильдия» сама по себе была продук- 
том не для массового пользователя. По-моему, 
сиквел (если можно так говорить об игре без 
сюжета) еще более далек от народа. 




делишь землю от огня, тонкое о 
осторожно и сознательно 




Игротека 



І.ЕСО Біаг ѴѴагз II: ТИе ОгідіпаІ Тгііоду 




Формула игры 



І_ЕСО + великая первая трилогия + море 
юмора = І_ЕОО 5*аг ѴѴагз II: ТИе ОгідіпаІ 



Тгііоду 



игрушечных джедаев 




Перед боем каждый думает о своем 




І-ЕСО 51аг \Л/аг$ II: ТИе ОгідіпаІ Тгііоду 



Александр Птица 



Полтора года назад первая игра с 
названием 1_ЕОО Зіаг ѴѴагз наделала 
немало шороха в верхних эшелонах 
списков бестселлеров по обе сторо- 
ны Атлантики. Неожиданно для многих аналити- 
ков незамысловатая аркада, ориентированная 
прежде всего на детей, продавалась огромны- 
ми тиражами. Разгадка проста - ударное соче- 
тание двух убойнейших торговых марок с от- 
личным геймплеем сделало свое дело. 

Разработчики из ТгаѵеІег'з Таіез, как видите, 
недолго почивали на лаврах и стахановскими 
темпами соорудили сиквел, взяв за основу 
легендарную «первую трилогию»: «Новая на- 
дежда», «Империя наносит ответный удар» и 
«Возвращение джедая». Кстати, первую І_ЕОО 
Зіаг ѴѴагз издавала компания Еісіоз, неплохо 
заработавшая на этом деле. И на сей раз им- 
перия дядюшки Лукаса уже не выпустила по- 
тенциальный хит из своих крепких объятий. 

Альянс, казалось бы, несочетаемых стилей - 
угловатые фигурки и предметы, собранные из 
кубиков І.ЕСО, и до боли знакомая вселенная 
«Звездных войн» - получился невероятно удач- 
ным. Да к тому же в лагере поклонников игры 
объединились и стар, и млад. 

Команда создателей приняла совершенно 
правильное решение, не став изобретать вело- 
сипед. Действительно, раз все идеи и придумки 
из первой игры так блестяще сработали, то 
ими не стоило пренебрегать, и посему базо- 
вый геймплей остался нетронутым. В основ- 



ном нашим персонажам приходится прочищать 
себе путь к дальнейшим приключениям, сража- 
ясь с легионами врагов в стиле старого доброго 
ЬеаІ'ет ир. Но одними потасовками с примене- 
нием бластеров и световых мечей не обходит- 
ся. Временами нужно включать мыслительные 
процессы для решения проблем адвентюрного 
характера (поиск способа выбраться из запер- 
того помещения или преодоление естественных 
преград). Да и полетать придется не один раз: и 
в течение сражения на ледяном Хоте, и в хрес- 
томатийной гонке по эндорскому лесу, а также 
сесть за штурвал Х-ѴѴіп^ или МіІІепіит Раісоп. 

Как и прежде, кантина Мое Эйсли служит 
своеобразным хабом, двери из которого ведут 
ко всем фрагментам игры. Кстати, на каждый из 
трех фильмов приходится по 6 эпизодов. Стало 
быть, на первый взгляд их вроде бы 18, но есть 
ряд нюансов, за счет которых можно получить 
дополнительную порцию удовольствия, проходя, 
казалось бы, уже знакомые локации. Дело в том, 
что сюжетные миссии играются героями, за- 
действованными в аналогичных эпизодах филь- 
мов. Однако после прохождения любого из эпи- 
зодов у геймера появляется возможность повто- 
рить его в «свободном режиме», т. е. выбор 
альтер эго зависит от него самого. И в этом есть 
смысл, поскольку на каждом шагу мы сталкива- 
емся с сюрпризами и секретами. К примеру, по 
уровням разбросаны двери, которые разреше- 
но открывать только персонажам определенного 
класса (скажем, имперским боевикам или охот- 
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никам за головами). Естественно, при первом 
прохождении это недоступно, а вот уже во время 
ггее ріау все в наших силах. 

Надо сказать, что герои в одиночку здесь не 
ходят (как минимум парами). Само собой, игрок 
управляет лишь одним из членов команды, од- 
нако в любой момент можно взять на себя уп- 
равление каждым из персонажей коллектива. 
Это очень важно, потому как во фрагментах с 
головоломками чаще всего задействуются спо- 
собности нескольких из них. Кстати, полноцен- 
ного мультиплеера нет, создатели решили обой- 
тись только кооперативным режимом. 

В кантине Мое Эйсли есть один совершенно 
невероятный уголок, отсутствовавший в первой 
игре. Заглянув в него, мы попадаем в умори- 
тельный конструктор персонажей, позволяю- 
щий создавать модельки героев из любых зап- 
частей. Какое непередаваемое удовольствие 
можно получить, приставив голову принцессы 
Леи к туловищу, к примеру, адмирала Акбара, 
назвать «монстрика» Дарт Хан Скайуокер, а 
потом еще и взять его в «экспедицию» по па- 
рочке уровней в ггее р/ау/ 

Представляю, сколько критических стрел вы- 
пустят в адрес І_Е0іО 5т.аг ѴѴагз II те наши обоз- 



Эх, хорошо в морозную погодку прокатиться по Хоту! 



Вспомним другие отличные игры 
по мотивам великой саги 



5*аг\Л/агз: ВаШгопт. ДПК 11/2004 

5іаг ѴѴаг5: КпідЫз оттхіе ОИ КериЫіс ДПК 1-2/2004 

5іаг ѴѴагз: Ы\ КпідЫ: Ы\ Асасіету ДПК 1 1/2003 

реватели, которые до сих пор не поняли, что 
геймпад нынче является обязательным аксессу- 
аром настоящего игрока, особенно когда он 
имеет дело с мультиплатформенными проекта- 
ми. Действительно, об управлении с клавиату- 
ры здесь стоит забыть, а пад для этой цели под- 
ходит просто идеально. 

Честно говоря, я бы подсунул І_ЕСО 5т_аг ѴѴагз 
пресловутому ярому противнику насилия в играх 
Джеку Томпсону. Дело в том, что наши герои 
попросту бессмертны. Всякий раз, когда луч 
вражеского бластера настигает персонажа или 
после неловкого движения следует падение в 
пропасть, он тут же возрождается, теряя некото- 
рое количество собранных до фатального случая 
кубиков І_Е(30, служащих своеобразной местной 
валютой. И это не беда, потому что кучи деталек 
выпадают из всех поверженных соперников. 

Казалось бы, зачем игре с угловатыми по 
определению персонажами продвинутая графи- 
ка, но факт остается фактом - в визуальном 
плане ПК-версия выглядит очень хорошо, при- 
чем на высоте как арт-фактор, так и технология. 
Заметим, что поддерживаются разрешения до 
1920x1200. 

Что касается иронии и юмора, то разработчи- 
ки «разгулялись» еще больше, чем в первой 
игре. Ролики-интродукции к каждому эпизоду 
нельзя смотреть без гомерического хохота. 
Кстати, герои не владеют членораздельной ре- 
чью и общаются на каком-то тарабарском язы- 
ке, что добавляет комического эффекта. 

Ставшую классикой XX века музыку Джона 
Уильямса испортить невозможно. Да и правиль- 
ные «Звездные войны» просто не могут сущест- 
вовать ни без вступительной темы, ни без импер- 
ского марша или других памятных мелодий, кото- 
рые звучат как раз там, где требуется по сюжету. 

Говорят, скоро игроэкспансия 1_Е0Ю охватит 
Готэм-сити, построенный из блоков Бэтмен, 
соберет бэтмобильчик и продолжит свою веч- 
ную борьбу со злом. Что ж, идея хорошая. Оста- 
ется надеяться, что и ее реализация будет не 
хуже, чем у І_ЕОО 5т.аг ѴѴагз II. 





Ты захотел сбежать с Темной Стороны, Дарт Вейдер! 
Не выйдет. 




Звезда Смерти должна быть уничтожена 



Паспорт 



Жанр аркада 

Разработчик Тгаѵеіег'5 ТаІе$ 
Издатель І_иса$АгІ$ 

ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.Іиса5агІ$.сот/дате$/Іедо$Іагшг$іі 
Тгаѵеіег'5 ТаІе5 

Британская студия разработчиков, начавшая свою 
деятельность еще в первой половине 90-х гг. В те 
времена она занималась в основном платформе- 
рами для БЕСА Медасігіѵе и $І\ІЕ$. В дальнейшем ее 
продукты появлялись на всех консолях последующих 
поколений. В последние годы команда сделала 
несколько весьма удачных портов популярных 
гоночных франчайзов П Касіпд и ѴѴКС. Однако 
самым успешным проектом, несомненно, является 
дилогия І_Е(Ю $ІагѴѴаг5. Всего в активе ТгаѵеІег'$ТаІе$ 
более двух десятков выпущенных игр. 
Игры Сгавп Вапсіісооі: ТМе ѴѴгаТп отСогіех, СгавЬ 
Тѵѵіпзапііу, $ирег Мопкеу ВаІІ Асіѵепіиге 
Проекты Віопісіе Негое$ 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.НаІе$.сот 



Вердикт 



***** 



Идеальная І_ЕСЮизация класси- 
ческой трилогии 

Графика ***** 
Звук ***** 
Играбельность ***** 



Правильное сочетание разнородных сти- 
лей; высокая повторная играбельность; 
море юмора 

Отсутствие полноценного многопользователь- 
ского режима 
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Игротека 




ЕІ Маіасіог 



Паспорт 



Жанр іпігсі регБоп бМооГѳг 
Разработчик Ріавііс Кеаіііу 
Издатель іішультимедид 
ѴѴеЬ-сайт еітаіасіог-дате.сот 



РІЭ5ІІС Кеаіііу 

Чешский разработчик, до сих пор отметившийся лишь 
весьма посредственной тактической стратегией о войне 
в Корее. Поскольку официальный сайт находится на 
реконструкции, никаких других сведений о Ріазііс 
Кеаіііу узнать не удалось. 
Игра Когеа: РогдоКеп СопЯісІ 
Проекты нет данных 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.ргеаіііу.сот 



Вердикт 



***** 



Красивая пустышка о войне 
с наркобаронами 

Графика ***** 
Звук ***** 
Играбельность ***** 
Локализация ***** 



Формула игры 



Зоісііег от" РогШпе II + вид от третьего 
лица = ЕІ Маіагіог 



Последний раз повторяю - не мешайте, у меня 
очень важный телефонный разговор! 





I 



Ы } А 



1 «Іі 

а * 



а а 




Сергей Светличный 



■ 



5Р М 




Надо сказать, тянет славянских разра- 
ботчиков в экзотические страны - 
отечественные Хегшз (Колумбия), еще 
не вышедшие «Пираты XXI века» (тро- 
пические острова), и вот ЕІ Мат_ас!ог от чешской 
команды Ріазііс Реаіііу - снова Колумбия, снова 
наркобароны... 

Сюжет (как, впрочем, и все остальное в игре) 
незамысловат: ЕІ Ѵаіепсіога, новая наркомафиоз- 
ная группировка (или как их там называют в Ко- 
лумбии), показывает местным сотрудникам ОЕА, 
международной службы по борьбе с торговлей 
наркотиками, кузькину мать в лучших традициях 
данной страны, т. е. попросту вырезает этих са- 
мых сотрудников под ноль. И тут на сцену выходит 
главный герой - Виктор Корбет, супермен, спец- 
агент экстра-класса, лучший боец ОЕА и все та- 
кое. В тесном сотрудничестве с местными пред- 
ставителями правопорядка в течение нескольких 
часов игрового времени он топчется коваными 
сапогами по Боготе, изничтожая колумбийскую 
наркомафию ротами и батальонами. В общем, 
все просто до примитивности, и даже «неожидан- 
ный поворот сюжета» в самом конце геймер пред- 
угадывает за пару часов до его наступления. 

В целом ЕІ Маіасіог выглядит современной вер- 
сией знаменитого сериала 5оІс!іег от Рогтхіпе - и 
по сюжету, и по геймплею. Обещанного тактичес- 
кого асііоп тут и близко нет, перед нами - класси- 
ческий коридорный шутер. Тренировочная миссия 
в начале игры, по большому счету, всего лишь 
объясняет, зачем нужна кнопка Использовать. 



Поиграйте лучше в 



Вид от третьего лица здесь реализован, похо- 
же, только для более-менее адекватной демонс- 
трации зіо-гпо (который совсем не требуется на 
низком уровне сложности, но на высоком без 
него, прямо скажем, приходится несладко). 

Основное достоинство ЕІ Маіасіог - это, пожа- 
луй, графика. Выглядит игра действительно очень 
неплохо, а временами - так и просто замеча- 
тельно (к тому же на максимальных настройках 
качества изображения она еще достаточно 
шустро «бегает» на не самой модной по нынеш- 
ним меркам конфигурации Аіпіоп 64 3200+, 
ОеРогсе 7800 ОТ). Короче говоря, если и есть за 
что хвалить ЕІ Мат_ас!ог, так это за внешний вид. 

Потому как геймплей, к сожалению, не вдох- 
новляет - игра находится на уровне проваливше- 
гося с треском 5оІс!іег от" РоПипе II. Так что непри- 
лично короткая продолжительность ЕІ Мат_аа!ог 
(он оказывается раза в полтора короче НаІМіте 
Ерізосіе I или 5іп Ерізосіез: Етег^епсе) воспри- 
нимается скорее как достоинство, нежели как 
недостаток. Если бы за «Эль Матадором» при- 
шлось провести стандартные 10-12 часов, 
оценка у игры была бы еще ниже. 



^ Г 



Похоже, разработчики позаимствовали Владимира 
Лема из Мах Раупе 2 



СаІІоПиагег ДПК 11/2006 
Мах Раупе 2 ДПК 12/2003 
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.Іизі: Саизе 



Революсьён 
по-шведски 






Паспорт 



Янош Грищенко 

Островным государством Сан Эсперито 
управляет отъявленный «эль президен- 
те». Миссия выполнима: побрататься 
с повстанцами и устроить небольшую 
революцию апокалиптического масштаба в 
игре, являющейся смесью Сгапс! Тпет"т_ Аиіо и, 
господи помилуй, Хепиз. 

_Іи5т_ Саизе в состоянии щегольнуть только сим- 
патичной графикой. Визуальные красоты понача- 
лу беспощадно наносят удары по зрительному 
нерву. Здесь есть громадный детализированный 
остров, по которому можно свободно переме- 
щаться. Динамичная смена погоды, дня и ночи 
(ох уж эти местные закаты!), а также достаточная 
технологичность движка сделают так, чтобы ва- 
шему компьютерному «железу» не пришлось ску- 
чать. Впрочем, любоваться здешними пейзажа- 
ми вы перестанете после второй-третьей миссии. 

Сам игровой процесс сильно напоминает 
виденное нами в СТА. Но шведские разработчи- 
ки снабдили главного героя большим количест- 
вом пі-т_есп-приспособлений. Очень, знаете ли, 
занятно прицепиться к машине (или вертолету) 
и лететь за ней на парашюте, а потом, сосколь- 
знув по тросу вниз, вышвырнуть зазевавшегося 
хозяина из кабины. На острове после успешно- 
го выполнения миссий то и дело появляются 
все новые и новые убежища для вашего героя. 
В них можно прятать машины, пополнять бое- 
припасы, здоровье и разживаться очередными 
видами транспортных средств при условии, что 
секретное агентство не поскупится выдать их 
нашему агенту Родригезу. К тому же весь ост- 
ров разделен на секторы, каждый из которых 
принадлежит либо правительству, либо повстан- 
цам (или имеет нейтральный статус), и, разуме- 
ется, герою вполне по силам перекроить адми- 
нистративную карту по собственному усмотре- 
нию. 

Но несмотря на наличие позитивных сторон, 
шведский клон СТА убивают ошибки и просто- 
таки наплевательское отношение разработчиков 
к игроку. Доходит до курьезов: освобождая дере- 



Жанр аркада 

Разработчик АѵаІапсМе 5іисІІ05 

Издатель Еісіоб Іпіегасііѵе 

ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.еіс!о5іп!егас!іѵе.со.ик/д55/]и5!саи5е 

АѵаІапсИе Біисііоз 

Молодая компания, основанная в 2003 году в Сток- 
гольме. Ш Саизе - ее первая игра. 
Игры нет 
Проекты нет 

ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.аѵаіапспезіисііоз.зе 



Вердикт 



***** 



Красивая, но бездарная игра 

Графика ***** 
Звук ***** 
Играбельность ***** 



Графика; интересные возможности; основные 
и второстепенные миссии 

Искусственный интеллект; большое коли- 
чество ошибок; «глупые» скрипты; общая 
сумбурность 



Формула игры 

СТА + Хепіі5= .Ііізі Саизе 

веньку от правительственных сил, в вас не 
прочь пострелять не только полицейские, но и 
некоторые дружественные партизаны, чего, как 
вы понимаете, быть вообще не должно. Против- 
ники в .Іизт. Саизе в лучших традициях самых 
бредовых игр тысячелетия имеют обыкновение 
материализовываться прямиком из воздуха, 
причем в полуметре от вас же. Но самое отвра- 
тительное - это то, что до окончания задания 
вражеские силы будут бесконечно пополняться 
и иссякнут только после его выполнения. Не- 
приятельский вертолет можно сбить, однако на 
его место тут же прилетит второй, третий и т. д. 
Из поверженных служителей режима иногда 
вываливаются аптечки и боеприпасы, но этого 
явно недостаточно, чтобы дожить до конца зада- 
ния, особенно в финальных миссиях. Все ваши 
усилия разбиваются о волнорез в виде неболь- 
шой армии тупых электронных болванчиков, 
которые берут количеством, но уж никак не 
качеством. А сам герой, кстати, не способен 
вести огонь из транспортных средств. Не бейте, 
пожалуйста, мачо. 




Команда была «стоять» 





■ 

Здесь «виллисы» не пролетали? ф^^' 
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Игротека 




}о\пХ Тазк Рогсе 



Найти и уничтожить 



Паспорт 



Жанр тактическая КТ5 
Разработчик МоБіѴѴапІесІ Еп!ег!аіптепг 
Издатель НШРиЫізІііпд 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.іоіптБктогсе.сот 

Мо5іѴѴапІесІ Епіегіаіптепі 

Очень молодая компания. Она была основана всего 
лишь год назад, в 2005 г. .ІоіпіТа$к Рогсе является ее 
первым проектом, хотя разработчики не скрывают 
своего намерения делать игры для консолей нового 
поколения и мобильных телефонов. 
Игры нет 

Проекты не объявлены 

ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.то$1-ѵѵап!есІ-епгегіаіптеп!.сот 



Вердикт 



***** 



Тактическая РГГ5 в современном 
антураже, но без каких-либо 
специй и пряностей 
Графика ***** 
Звук ***** 
Играбельность ***** 



риятная графика; разнообразие игровых ре- 
жимов; неплохой баланс 

Реализм оставляет желать лучшего; заезжен- 
ный сюжет; отвратительный раіпйпсііпд; не 
самый умный АІ 



Не забудьте о 

Асі оШаг: Оігесі: Асііоп 
РеаІѴѴаг 



.Іоіпі Та$к Рогсе 

Концепция .Іоіпт. Тазк Рогсе до неприли- 
чия проста. С одной стороны - свод- 
ное спецподразделение вооруженных 
сил западных стран, с другой - все 
остальные. Которые, как водится, получают по 
первое число, в раздумьях чешут электронные 
репы и неистово, но тщетно потрясают в воздухе 
автоматами Калашникова. Жанр такой. 

По задумке разработчиков из Мозт. ѴѴагПес! 
Епіегіаіптепт. (эх, молодо-зелено...), игра долж- 
на была стать образцовой тактической РТ5. 
Впрочем, просмотрев вступительный видеоро- 
лик, человек знающий поймет, что даже здесь 
нас пытаются надуть. Вопрос, адресованный 
авторам: каким непостижимым образом рейн- 
джер (75т_п Рап^ег Реёітепт.) может носить на- 
шивки десантника (82пс! АігЬогпе Оіѵізіоп)? 
Впрочем, оставим эту маленькую, но показа- 
тельную деталь и перейдем, скажем, к вопросу 
о маскировке. В .Іоіпт. Тазк Рогсе хоть и присутс- 
твуют достаточно разнообразные ландшафты - 
пустыни, тропические леса, заснеженные горы, 
но камуфляж у юнитов всегда один и тот же. 
Представьте себе группу американских солдат 
в пустынном камуфляже, мечущихся по близле- 
жащим заснеженным деревенькам на Балка- 
нах. Ну вы и сами прекрасно понимаете, чем 
это может обернуться в сетевой игре. 

Сам геймплей разнообразием не отличается. 
В начале каждой миссии ваш отряд забрасывают 
в нужную точку и дают ЦУ. Ничего, естественно, 
строить не разрешается, зато можно покупать за 
деньги, которые выдает начальство после успеш- 
но выполненного задания. Каждый офицер мо- 
жет вызывать подкрепления: пехоту, вертолеты, 
самолеты и т. д. Тяжелую же бронетехнику можно 
доставлять на поле боя после захвата аэродро- 
мов. Баланс в .Іоіггг.Тазк Рогсе в принципе выдер- 
жан весьма неплохо. Массированный налет Ан-64 
(и пусть вас совершенно не смущает, что в меню 
он так и значится: «АПаск Неісоріег», без буквы «I») 



Янош Грищенко 




РапдегБ ІеасІ {пе ѵѵау 

на вражескую базу закончится полным прова- 
лом, потому что там наверняка есть зенитные 
комплексы. Пехота с «РПГ» достаточно быстро 
разорвет на части танк противника, особенно 
если будет вести огонь из зданий. Дальнобойная 
же артиллерия эффективна для нанесения уда- 
ров по «площади». А некоторую подбитую техни- 
ку можно захватывать и, отремонтировав, пус- 
кать в бой. Кстати, если иной раз покажется, что 
вы неумолимо близки к завершению миссии, 
знайте - это неправда. В самый неподходящий 
момент игра на лету подгружает новую часть 
карты, а громогласный голос начальника взыва- 
ет к свершению очередных подвигов в рамках 
той же самой миссии. И это когда у вас практи- 
чески не осталось денег, техники, живой силы... 
«РееІ т_пе тогсе, І_ике!» Присутствует в игре и 
зкігтізп. Кстати, советуем глянуть хоть одним 
глазом на карту Регзіап Сиіт" - точная копия 
СиІТ от" Отап из ВаШеИеІа" 2. 

Для полного и неизбежного счастья в Мозт. 
ѴѴапІес! решили поделиться с игроками утили- 
той ЛР ѴѴогкзпор, в которой можно проявить 
себя творчески, переделывая ландшафты и 
совершая всяческие непотребства. Но оно 
вам надо, а? 





Формула игры 



Спецназ + террористы + ГСТ5 
.Іоіп* Тазк Рогсе 



Промазал, промазал 
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Найліценэтміший постачапьник програвдного забезпечення для домашніх комгГютерів 

Ш/!У-ПЬТИМЕДИД 

3 питань партнерства эвертатися: "1С Мультимедиа Украіна" (044) 244-7870, іпІо@дате5.1с_иа, ЬИр;// датоз.іс.иа 





0И 



А 





модельний ряд позашляховкків Ульянівсъкого автозаводу о аиюристання 
эиигеноі передач! і блояування міжкслісного диференціалу 
оп'ять регіояів Росіі о погодні умови, що вплйвавть на прохождения трас 
ореалістичні фіэична модель і модель пояксдхень. 




... - 



№ѵш 4x4 дате* ш 



С ЗОН Ѵ^яІ^п 5Лу1*ЕііІ€ПіііітчпС_УіЬ ПрММ Шгі 



Игротека 



Паспорт 




Жанр адвентюра 

Разработчики Кеѵоіиііоп 5о1Тѵѵаге/$ито Оідііаі 
Издатель ТНО 

ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.Ьгокеп-$ѵѵогсІ.сот 
Бито ОідіТаІ 

В команде, делавшей игру, КеѵоІШіоп Зойѵѵаге представ- 
лена только самим руководителем проекта Чарльзом 
Сесилом. Основная же часть работы досталась шеффилд- 
ской 5ито Оідііаі. Компания организована в 2003 г. Сейчас 
в ней трудятся около 80 человек. Судя по послужному 
списку, ребята отдают предпочтение спортивным и 
гоночным играм для различных платформ. 
Игры Оитшп 2 (ХЬох), ТОСА Касе Огіѵег 2 (Р5Р), ѴіПиа 
ТеппіБ: ѴѴогІа 1 Тоиг (Р5Р), ОиШип 2: СоэбТ !о Соа$1 (ХЬох, 
Р$2, Р$Р,РС),Со!$исіоки (Р$Р) 
Проекты ѴіПиа Теппі$ 3 (ХЬох 360, Р$Р, РС), два 
неанонсированных проекта для Р$3 и Р$Р 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.зито-сіідііаі.сот 

Вердикт ***** 

Возвращение к роіпт/п'сІіск-корням 
могло бы быть более удачным 
Графика ***** 
Звук ***** 
Играбельность ***** 



■ Великолепные диалоги; отличная озвучка; за- 

■ поминающиеся персонажи 

и Дерганая анимация; не слишком удачная ра- 

™ бота камеры; неудобное управление 



Историко-детективные загадки 
разгадываем в играх 




Вгокеп БѵѵогсІ: ТЬе ЗІееріпд Огадоп ДПК 1 -2/2004 
СаЬгіеІ КпідЬі 3: ВІооо! оіЧЬе 5асгео!, ВІооо! оІЧЬе Оатпесі 
ДПК 1-2/2000 





А мы тут к вам с подарочками пожаловали 
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Вгокеп БѵѵогсІ: Тпе Апде 



Александр Птица 

В основе приключенческих игр из зна- 
менитого сериала «Сломанный меч» 
всегда лежат загадки, уходящие свои- 
ми корнями в далекие-далекие време- 
на. А самого британского геймгуру Чарли Сеси- 
ла, вот уже в четвертый раз отрядившего своего 
героя Джорджа Стоббарта на раскрытие секре- 
тов прошлого, по его собственным словам, всег- 
да интересовали тайные знания древних и их 
следы в современном мире. 

Вышедшая два года назад Вгокеп Зѵѵогс!: 
Тпе ЗІееріп^ Ога^оп вызвала неоднозначную 
реакцию. С одной стороны, большинству понра- 
вился сюжет (а он, кстати, всегда считался силь- 
ной стороной игр от Реѵоіиііоп), а с другой - 
поклонники адвентюр были не очень довольны 
интерфейсом и управлением, заточенным под 
консоли, совершенно не использующим старый 
добрый адвентюрный стандарт роіпт_'п'сІіск. 

В принципе Сесил не имел намерений продол- 
жать серию, но под давлением общественности и 
издателя ТНО все-таки взялся за четвертую часть, 
и теперь вместе с любимым героем мы пережи- 
ваем историю, по увлекательности не уступаю- 
щую модным штучкам типа «Кода да Винчи». 

Итак, Джордж Стоббарт тихо и мирно работает 
в американской юридической конторе. Но спо- 
койная жизнь у такого парня, как он, долго про- 
должаться не может. На этот раз все началось с 
визита молодой привлекательной особы по име- 
ни Анна-Мария, попросившей помощи в поисках 
украденного у нее старинного манускрипта. По- 
нятное дело, Джордж принимает ее предложение. 
А куда было деваться - ведь и девушка ему при- 
глянулась, и любимые до слез предметы старины 
манили и звали в путь, да и некстати нагрянув- 
шая в офис толпа мафиози внесла свою лепту... 

Впереди и Стамбул, и Рим с Ватиканом, и 
тюремное заточение, и масса сложных ситуа- 
ций, из которых остроумный Джордж (с помо- 
щью игрока) всегда находит выход. 



ормула игры 



Джордж Стоббарт+старинный манускрипт+ 
роіпт/гГсІіск = Вгокеп БѵѵогсІ: Тпе АпдеІ 
от" Реаіп 



С сюжетом и на этот раз все очень хорошо - 
неожиданное развитие интриги, большое коли- 
чество выписанных сочными красками персо- 
нажей (чего только стоят продавец салями на 
мафиозной фабрике и «косящий» под Элвиса 
Пресли шпик!), шикарные диалоги, достаточно 
вменяемые головоломки (решения которых 
порой чрезвычайно остроумны - вы когда-ни- 
будь пробовали выбраться из тюрьмы при по- 
мощи заводной мышки?). 

Увы, бесспорные плюсы игры не могут пере- 
весить ее очевидные недостатки - несмотря на 
то что вернулся интерфейс роіпт_'п'сІіск, его ин- 
теграцию с системой управления удачной не 
назовешь. Очень раздражают «корявая» анима- 
ция персонажей при их перемещениях (хотя 
мимика в крупных планах просто замечатель- 
ная), странности в работе камеры. Да и к качес- 
тву исполнения фонов имеются претензии. 

Судя по всему, проект делался в спешке - 
и времени на полировку до блеска просто не 
хватило. 





ПОДПИСКА 
2007 ! 



Подписавшись на журнал 
«Домашний ПК» на 2007 год, 
вы можете стать обладателем 
одного из этих замечательных 
устройств. 



УСЛОВИЯ УЧАСТИЯ 

В акции может принять участие каждый, 
кто до 15 декабря 2006 г. оформит под- 
писку на журнал «Домашний ПК» 
■ через редакцию или почтовое отделе- 
ние - на год 

• через службу курьерской доставки - 
на полгода 
и до 25 декабря пришлет оригинал 
подписного абонемента по адресу 
«Издательский Дом ГГО, Краснозвездный 
просп., 51, г Киев, 03110. 

Желательно оставить у себя ксерокопию 
абонемента. В случае если подписка 
оформлена через службу курьерской 
доставки , необходимо выслать 
по факсу: (044) 496-34-69, 270 38-91 или 
по почте копии платежного поручения 
и бланка -заказа на подписку. 



ПОДПИСНОЙ ИНДЕКС 
В КАТАЛОГЕ ИЗДАНИЙ 

УКРАИНЫ: 

без ОѴР - 23679 
сОѴй-22615 



Подведение итогов акции состоится 
в январе 2007 года. 
Результаты будут опубликованы 
в «Домашнем ПК», N9 2, 2007 

Не забудьте указать свои имя, фамилию, 
отчество, а также точный адрес 
и контактный телефон. 

Желаем удачи! 




ѵѵѵѵѵѵ.тісгоІаЬ.иа 

тісгоІаЬ 

ІееІ сШегепі 



Игротека 



ВасІ Рау ІЛ. 




Паспорт 



Жанр аркада 

Разработчик ЕпІідпіЗопѵѵаге 
Издатель АзругМесІіа 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.епІідІП.сот/ЬсІІа 



ЕпІідЫЗотІѵѵаге 

ЕпІідпіЗоЙѵѵаге была основана Трэвором Чаном в 1993 г. 
За время своего существования компания выпустила 
немало известных игр. 

Игры ѴѴагз апа 1 ѴѴаггіог$: .Іоап от" Агс, $еѵеп КіпдсІот$, 
$еѵеп КіпдсіогтіБ II, Ре$1аигап1: Етріге, НоТеІ Сіапі, 
СаріТаІіБт 

Проекты не объявлены 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.епІідЫсот 



Графика; озвучка; юмор; АІ; одні 
дания; программные ошибки 



Обратите внимание на более 
успешные игры МсСее 

«5сгарІапо!: Хроники Химеры» ДПК 4/2005 
Атегісап Мсбее'5 АІісе ДПК 1/2001 



АН іп Опе 



Ваа 1 Оау ІЛ. 



Атегісап МсСее когда-то шокировал 
общественность игрой АІісе. В ней не- 
безызвестный персонаж, как вы помни- 
те, расхаживал в платьице с огромным 
бантом на нем и с мачете в руках ничуть не 
меньших размеров. У автора, без сомнения, 
тяга к насилию и разрушениям глобального мас- 
штаба, поскольку после довольно цивилизован- 
ной Зсгаріапо! двухгодичной давности МсСее 
погружает нас в свою любимую стихию, где па- 
ранойей и безумием наполнен каждый санти- 
метр виртуального пространства. 

События, которые происходят с главным геро- 
ем в Вас! Оау І_.А., лучше всего можно охаракте- 
ризовать классической фразой из не менее 
классической Ооп'т. Ве А Мепасе То 5оит.п 
Сепігаі: «Нас арестовали за то, что мы были 
"черными" в пятницу вечером». Бездомный 
негр Энтони Вильяме (ваш, кстати, игровой про- 
теже), переходя с тележкой дорогу, даже пред- 
ставить себе не мог, что произойдет с ним че- 
рез несколько секунд. Все началось с неудачной 
аварийной посадки авиалайнера (разумеется, с 
токсичными отходами на борту) на забитый 
автомобилями хайвей. Самолет разбился, со- 
держимое контейнеров вылилось, и некогда 
мирные лос-анджелесские жители стали превра- 
щаться в зомби. С этой секунды кроме главного 
героя никто не в силах помочь населению и 
городу. Среди общей суматохи и паники невоз- 
мутимый Энтони бегает по кварталам (говорят, 
в Лос-Анджелесе существуют их реальные про- 
тотипы), с помощью огнетушителя превращает 
зомби обратно в людей и выполняет задания, 
которые ему щедро раздают І\ІРС. И все было 
бы ничего, если бы после авиакатастрофы на 
город не напали террористы. И еще, конечно 
же, если бы не было цунами, землетрясения, 
метеоритного дождя и... ну, в общем, вы поня- 
ли, да? 

Игровой процесс в Вас! Оау І_.А. выглядит удру- 
чающе. Например, сколько бы террористов вы 
ни убили, они то и дело станут возрождаться в 



Янош Грищенко 




Смайлик. Как мило 

одних и тех же местах, пока задание не будет 
выполнено. Искусственный интеллект как тако- 
вой практически отсутствует. «Завалить» героя 
может разве что толпа агрессивно настроенных 
против него горожан - особо не увлекайтесь 
отстрелом мирного населения и следите за со- 
ответствующим индикатором в правом верх- 
нем углу экрана. Беготня время от времени 
прерывается интерактивным тиром: представь- 
те себе уходящую от преследования машину 
скорой помощи с установленным на ней пуле- 
метом, из которого нужно вести огонь по терро- 
ристам (подразумевалось, что это смешно). Но 
самый настоящий ужас - графика. Картинка, 
стилизованная под комикс, выглядит просто 
отвратительно и часто вызывает соответствую- 
щий физиологический рефлекс. И вовсе не по- 
тому, что она необычная, а потому, что модели, 
текстуры и анимация не выдерживают абсолют- 
но никакой критики. Добавьте сюда также сла- 
бенький дизайн уровней, бедную озвучку и 
совершенно невнятный юмор, и вы поймете - 
в Вас! Оау І_.А. смотреть совершенно не на что. 

И, дорогие читатели, будьте особенно бди- 
тельны: иногда не срабатывают необходимые 
для дальнейшего прохождения скрипты, из-за 
чего некоторые эпизоды приходится переигры- 
вать заново. 



Формула игры 



Вердикт ***** 



Ой, какой кошмар! 

Графика ***** 

Звук ***** 

Играбельность ***** 




Не обедайте у Джо 
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АІіеп БНооІег 2 




номер пять 

АІіеп 5Ноот.ег^^ 



Аж глазки разбегаются 



Олег Данилов 

Горы дымящегося мяса, мегалитры крови, 
тысячи монстров, прущих из кромешной 
тьмы бесконечным потоком, немеющие 
пальцы, сросшиеся с гашеткой пулемета, 
звон падающих на пол гильз... Это АІіеп Зпооіег 2 - 
самая кровавая игра десятилетия. СгітзопІапсІ - 
мирная детская адвентюра по сравнению с ло- 
кальным армагеддоном АІіеп Зпооіег 2. 

Оригинальный А5 был не более чем аркадой, 
забавной, очень драйвовой, но все-таки просто- 
ватой. В продолжении, которое вместо 20 МВ 
занимает на жестком диске почти 2 СВ (авторы, 
похоже, не удосужились запаковать файлы ре- 
сурсов, ну да бог с ними), имеется полноценный 
сюжет, пусть и несколько банальный, но зато с 
двумя вариантами концовки. Кроме того, роле- 
вые элементы, зачатки которых проявлялись 
еще в первой части, стали ярко выраженными, 
и именно оттого, какие характеристики персона- 
жа вы будете развивать и какие импланты ис- 
пользовать, зависит стиль прохождения. Так что 
жанр, указанный в «паспорте», не более чем 
дань традиции - перед нами почти полноценная 
асІіоп/РРО. 

В отличие от оригинала вы не одиноки в кори- 
дорах подземного исследовательского комплек- 
са мегакорпорации М.А.Г.М.А. Порой вам на 
помощь приходят товарищи по оружию, порой - 
боевые роботы. Ну а за возможность дистанци- 
онного управления турелью, ботом и лихой езды 
на джипе или танке разработчикам надо сказать 
отдельное спасибо. В такие моменты игра пре- 



Подобные игры 




5Ыоѵѵдгоипа$ ДПК 1/2006 




АІіеп БЬооІег 





вращается в настоящую бойню, а счет расстре- 
лянным, раздавленным и взорванным монс- 
трам идет на тысячи. С ростом опыта и развити- 
ем характеристик открывается доступ к новым 
типам оружия, брони и имплантов. Выбрать 
здесь действительно есть из чего - арсенал со- 
ставляют более сотни разнообразных стволов - 
от пистолетов, которые из оружия «последнего 
шанса» превратились в реальное средство уми- 
ротворения, до экспериментальных энергети- 
ческих пушек, сметающих все на своем пути. 

Конечно, в графическом плане АІіеп Зпооіег 2 - 
не соперник Зпасіоѵѵёгоипсіз (да и сюжет в этой 
игре был на порядок оригинальней), но авторы 
постарались выжать все возможное из 20. И да- 
же реализовали почти реалистичный фонарик! 
В целом же картинка незначительно отличается 
от виденного нами в оригинальном А5. Монс- 
трятник обновили, однако многие знакомые по 
первой части враги в нем присутствуют. Звуко- 
вое оформление неплохое, но несколько надо- 
едливое, а озвучка и диалоги традиционно хро- 
мают на обе ноги. 

АІіеп ЗИооІег 2 - отличная игра. Не такая 
страшная, как Зпасіоѵѵёгоипсіз, но весьма ат- 
мосферная и драйвовая. Рекомендуем. 




Фигурное катание на джипе 



Паспорт 



Жанр аркада 
Разработчик ЗідтаТеат 
Издатель іішіультимрдид 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.аІіеп$Ііооіег2.ги 



ЗідтаТеат 

Тюменская компания, созданная в начале 2003 года. 
Сперва попробовала себя на ниве $пагеѵѵаге-игр, но, 
получив очень лестные оценки за оригинальный 
АІіеп Зпооіег, задумала полноценное продолжение, 
вышедшее уже на двух СО. 

Игры АІіеп БМооіег, Сгагу І_ипсп, «Тпе$еи5 - Возвращение 
Героя» 

Проекты нет данных 
ѴѴеЬ-сайт ѵшѵѵ.$ідта-т,еат.ги 



к 



Вердикт 



***** 




Графика порой оставляет желать луч- 
шего, зато геймплей - ураганный 
Графика ***** 
Звук ***** 
Играбельность ***** 



Бешеный драйв; ролевые элементы; богатый 
арсенал; сетевые возможности; некоторые 
спецэффекты 

Плоская графика; банальный сюжет; однооб- 
разное музыкальное сопровождение; озвучка 
и диалоги; раТЫйпсІіпд 
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Игротека 




Рекоп 



Вниз ^ 
по наклонной 



Ретсоп 



Максим Капинус 



м 



ир много раз стоял на грани. В 
какой-то момент человечество 
совершило роковой поворот «не 
туда» в своем развитии, и с тех пор 
жители планеты предпочитают насилие другим 
способам разрешения конфликтов. Массовые 
побоища рыцарей в древности, танковые атаки 
и ковровые бомбардировки современности - 
все это результат того, что пото заріепз избрал 
своей стратегией уничтожение себе подобных. 
Более того, технологический прогресс ускорил- 
ся в основном благодаря военной промышлен- 
ности, для развития которой старательно отби- 
рались талантливые ученые. 

Оетсоп - проект, предоставляющий игроку 
возможность самому определить будущее пла- 
неты. Выступив за одну из противоборствующих 
сторон на совершенно реальной карте мира, 
нужно в предельно короткий срок распределить 
по своей территории военные объекты и быть 
готовым ко всему. Основной элемент игры - 
временное ограничение (как в действительно 
существующей системе Оетсоп, рассчитываю- 
щей степень угрозы государственной безопас- 
ности). Отложить или отменить термоядерную 
войну невозможно. С трудом представляется, 
как должна выглядеть победа в таком конфлик- 
те. Главное - оптимально разместить и использо- 
вать имеющиеся средства обороны и наступа- 
тельное оружие, чтобы минимизировать потери 
со своей стороны и нанести максимальный урон 



противнику. Время неумолимо истекает, и гло- 
бальная катастрофа приближается. 

Тактических возможностей у Оетсоп гораздо 
больше, чем кажется на первый взгляд. Субма- 
рины, боевые корабли, авианосцы действуют на 
море, а на суше размещены радары, аэродро- 
мы и пусковые установки. Поберечь все это для 
отражения атак противника или самому нанести 
превентивный удар - решать игроку. Диплома- 
тия важна не менее махания кулаками. Вовре- 
мя заключить союз, узнать расположение ПВО у 
нового союзника, ударить по установкам раке- 
тами - никто не запрещает грязную игру, пос- 
кольку победителей уже судить будет некому. 

Назвать Оетсоп игрой не повернется язык. 
Несмотря на кажущуюся примитивность многих 
составляющих, это все-таки предупреждение. 
Проект, который заставляет задуматься и пове- 
рить в реальность того, что происходит на экране. 
Виртуальные Нью-Йорк и Москва, Киев и Лондон 
никогда еще не казались настолько правдивыми 
и настоящими. Небольшие точки на карте с ука- 
занием количества жителей заставляют поверить 
в существование каждого из посчитанных людей 
с их собственными личными проблемами и судь- 
бами. В данном случае, вероятно, сказались 
психология человека и программистский гений 
разработчиков из Іпігоѵегзіоп, но после появле- 
ния второй строчки со статистикой погибших в 
каждом из мегаполисов хочется закрыть Оетсоп 
и постараться забыть о том, что видел. 







РІРА 07 




Формула игры 




РІРАОб + 1 год = РІРА07 





дья выбрал оптимальную позицию 



Максим Капинус 

Из года в год мы получаем футбольные 
симуляторы родом из Канады, и каж- 
дый раз спор относительно их качест- 
ва и реализма начинается сначала. 
Иногда даже возникает впечатление, что сде- 
лать действительно идеальный футсим просто 
невозможно, но ведь есть опыт наших японских 
друзей, с таким же постоянством потчующих 
нас почти великолепными Рго ЕѵоІіДіоп Зоссег. 
И если последние стремятся максимально похо- 
дить на реальный соккер, то РІРА изо всех сил 
стараются догнать РЕ5. 

В этот раз изменения вновь приблизили РІРА 
к заветной цели. Переработанная система по- 
ведения мяча сделала его перемещения по 
полю еще более адекватными, хотя теперь он 
иногда кажется бумажным. Стычки между игро- 
ками заставляют его двигаться аналогично пин- 
больному сородичу, пока один из спортсменов 
не совершит достаточно сильный удар, чтобы 
прекратить этот пинг-понг. Интеллект футболис- 
тов по-прежнему находится на довольно низком 
уровне: уж слишком часто наши подопечные 
впадают в ступор возле мяча, даже не пытаясь 
завладеть им. 




Понимание разработчиками правил и основ- 
ных моментов в футболе - одна из главных 
вещей. Казалось бы, в создании РІРА должны 
участвовать многочисленные эксперты и спе- 
циалисты, каковые не дадут сплоховать про- 
граммистам. Подскажут, покажут, где и что 
надо поправить. Тем не менее некоторые про- 
колы кочуют уже не первый год из одной вер- 
сии в другую, заставляя в очередной раз сжать 
кулаки и мысленно выругаться. Ну почему, 
спрашивается, нельзя делать замены и коррек- 
тировать тактику между таймами? Закончился 
первый тайм - будьте добры пройти вот сюда и 
начать второй: никакой паузы и тренерской 
работы. 

Пасы и удары в принципе смотрятся уже до- 
статочно реалистично, однако такая необходи- 
мая вещь в футболе, как пас на ход, выглядит 
ужасно. Игроки то и дело тормозят своими дейс- 
твиями развивающуюся атаку, пытаясь отдать 
мяч или в ноги ближайшему коллеге, или же 
сразу голкиперу в руки. Невольно вспоминают- 
ся безукоризненные передачи в РЕ5. 

Уделив все свое внимание игровой физике, 
канадцы, кажется, совсем забросили визуаль- 
ную часть РІРА. Сказать, что спортсмены на поле 
выглядят плохо - не сказать ничего, ведь они 
просто ужасны. Пока идет вязкая борьба, это не 
так заметно, но крупные планы после забитых 
голов или при разбирательствах с судьей в пол- 
ной красе демонстрируют нам уродов, которых 
ЕА Сапасіа пытается выдать за футболистов. 

Одно из интересных для нас нововведений 
тем не менее касается совсем не геймплея. В 
этой версии РІРА имеется русскоязычный интер- 
фейс и, что самое главное, комментаторская ра- 
бота, выполненная профессионалом своего 
дела Василием Уткиным. Скажу прямо, впечат- 
ление от игры меняется совершенно, когда слы- 
шишь привычные «ШеваН!» и «Ну бей же, бей!» 




На фанерных зрителей и служащих стадиона 
щаешь внимание не сразу 



Паспорі 



Жанр футбольный симулятор 
Разработчик ЕА Сапасіа 
Издатель ЕІесІгопісАгІБ 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.ита07.сот 



ЕА Сапасіа 

Спортивное подразделение ЕА, расположенное в канад- 
ском Ванкувере, уже много лет выпускает известные 
серии игр, заслужившие популярность и уважение 
геймеров по всему миру. 
Игры серии ПРА, МРѴ ВазеЬаІІ, ЫВА І_іѵе, І\ІНІ. 
Проекты не объявлены 
ѴѴеЬ-сайт еасапасіа.еа.сот 

Вердикт ***** 

Очередное приближение РІРА к 
идеалу, до которого пока далеко 
Графика ***** 
Звук ***** 
Играбельность ***** 



Русскоязычная локализация; улучшенная 
физика 



Менеджерская часть; ошибки в АІ; графика 



Пересильте себя и оцените 



Рго Еѵоіийоп 5оссег 5 ДПК 12/2005 
Рго Еѵоіиііоп 5оссег 4 ДПК 1/2005 




Домашний ПК 11/2006 143 



Игротека 





ТідегѴѴооск Р6АТО1Ж07 



ем 



ВЫБОР 

***** 



РЕДАКЦИИ 



Профи 

ТідегѴѴооск РеАТОУК07 



Олег Данилов 




Одежек и амуниции действительно очень много. 
Есть из чего выбрать 



Паспорт 



Жанр симулятор 

Разработчик Неасідаіе 5іисІіо$ 

Издатель ЕІесІгопісАгІБ 

ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.еа5рогІ$.сот/ІідегѵѵоосІ$07 

Неасідаіе $ІисІіо$ 

Эта американская студия, созданная в 1992 г., приобрела 
известность благодаря симуляторам гольфа. В 2000-м 
объединила силы с ЕА в работе над франчайзом Тідег 
ѴѴоосІ5РШ(Ж 

Игры Ргопі Раде $рогІ5 Соіі", РСА СпатріопБпір Соіт" 
1999 и 2000, Тідег ѴѴоосіб РСА ТОЫК 2001-2006 
Проекты нет данных 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.пеасідаіезшсііоз.сот 



Злдрик «Тигр» Вудс - самый титулован- 
ный гольфист планеты. Являясь наибо- 
лее высокооплачиваемым атлетом в 
мире, он и зарабатывает намного 
больше других звезд спорта. В доходах мистера 
Вудса значатся и отчисления от компьютерных и 
консольных игр, в названиях которых стоит его 
прозвище. И в данном случае мы не можем 
сказать, что «Тигр» получает свои деньги зря, - 
Ті^ег ѴѴоосІз РОА ТОІІР выходит уже семь лет 
(рекорд для именных игр!) и по-прежнему остает- 
ся лучшим гольф-симом Галактики. 

Первое, на что обращаешь внимание, знако- 
мясь с игрой, - графика. Да, в этом отношении 
ТѴѴ РОА ТОІІР позавидуют даже лучшие из шуте- 
ров. Придирчивый осмотр показал наличие всех 
современных спецэффектов, начиная с шейдер- 
ной воды и великолепной густой травы (какой же 
гольф без настоящей растительности!) и заканчи- 
вая реалистичными тенями, качественным, хотя 
и поддельным НЮР, эффектами изменения глу- 
бины резкости, угла зрения и т. д. Анимация иг- 
роков выше всяческих похвал, более того, для 
каждого персонажа имеется несколько вариан- 
тов проявления эмоций, и выглядят они очень 
даже неплохо. О прорисовке полей, деревьев с 
густой растительностью, различных видов почвы 
и говорить нечего - уровень высочайший. 

Но в гольфе важны, в первую очередь, физика 
мяча и ударов - собственно симуляция игр. Что ж, 
и здесь все безупречно. Мяч ведет себя именно 
так, как и должен, при желании можете сравнить 
с трансляциями реальных турниров - разницы 
практически нет. В ТѴѴ РОА ТОІІР применяется 
интересная система управления Тгие Зѵѵіп^ - 
удары наносятся движением мыши, и чем рав- 
номернее ее перемещение и прямее траекто- 
рия, тем сильнее и точнее будет удар. Правда, 
стоит сказать, что подобная технология задейс- 
твовалась еще киевской компанией Таѵех при 
создании ЗітОоІт в 1995 г. Тем не менее в 




ЕІсІгіск «Тідег» ѴѴоосіб собственной персоной 

ТѴѴ РОА ТОІІР она работает просто великолепно. 
А вот стандартные для гольф-симов варианты 
3-СІіск и 2-СІіск нам не понравились - после 
Тгие Зѵѵіпё они кажутся крайне неудобными. 

Изначально вы умеете наносить только про- 
стенькие удары. С ростом характеристик, общих 
для персонажа во всех игровых режимах, появ- 
ляются более сложные виды ударов, позволяю- 
щие полнее контролировать траекторию полета 
мяча. Они изучаются в ходе специальных уроков. 

В игре два основных режима: РОА Тоиг - в 
котором вам придется в основном выступать 
на классических турнирах и строить свою карь- 
еру гольфиста, и Теат Тоиг - позволяющий 
сразиться с лучшими командами мира в менее 
традиционных матчах. Видов соревнований не 
просто много, а очень много, есть даже такие 
редкие, как ЗкіІІ СотреІШоп, Огеепзоте, 
ВІоосІзоте и др. Представленные здесь поля 
очень разнообразны и включают как всемирно 
известные гольф-клубы, так и несколько выду- 
манных площадок. 

Одним словом, пока в Украине не появилось 
настоящее поле для гольфа, тренируйтесь в 
Ті^ег ѴѴоосІз РОА ТОІІР 07. Масса удовольствия 
гарантирована. 



Вердикт 



Лучший симулятор гольфа имени 
лучшего гольфиста планеты 
Графика ***** 
Звук ***** 
Играбельность ***** 




Высочайший уровень симуляции; великолеп- 
ная графика; Теат Тоиг Мосіе; уроки мастерства; 
система управления Тше Зѵѵіпд; множество ти- 
пов соревнований 

Неудобная система управления З-СІіск/2-СІіск 



В гольф можно также поиграть в 



боІГКіпд ДПК 12/2006 
5поІ-ОпІіпе2006 ДПК 11/2006 
АІЬаІго55 1 8 БеаБоп Тѵѵо ДПК 10/2006 
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РЕДАКЦИИ 1 



ыи поворот 



СТК2 



Есть среди нас люди, чьи сердца замира- 
ют при словах «Монца», «Феррари», «бо- 
лид». Они любят скорость и внимательно 
следят за всем происходящим на коль- 
цевых трассах, где развиваются порой драмати- 
ческие события, участниками которых являются 
не только водители, но и автомобили. Шведская 
компания ЗіглВіп не разменивается на выпуск 
аркадных гонок или псевдосимуляторов. Ее ко- 
нек - полностью реалистичные хардкорные про- 
екты, отпугивающие любителей Меес! тог Зреес!. 

Большинству игроков обсуждение СТР 2 пока- 
жется набором бессмысленных фраз и терми- 
нов. Эти многочисленные обороты двигателя, 
передаточные числа, дифференциалы мало зна- 
комы обычному геймеру. Причем споров по по- 
воду преимуществ или недостатков практически 
нет, поскольку все обсуждают манеру вождения, 
изучают различные болиды и трассы, советуются 
относительно поведения машины на дороге и 
настроек. К слову, о настройках: посмотрите на 
скриншот, чтобы понять сложность тонкой регу- 
лировки каждого из 144 автомобилей, тщатель- 
но воссозданных в СТР 2. Пересадка на другого 
«коня» чувствуется сразу, с момента поворота 
ключа и первых звуков двигателя. 




Максим Капинус 

Тем не менее в СТР 2 найдется место и для 
новичков. Профессиональный инструктор готов 
объяснить основные принципы вождения и 
специфику кольцевых соревнований - было бы 
желание учиться. А делать это стоит, поскольку 
без должной подготовки попытка проехать по 
трассе закончится очень быстро. Первый же 
поворот скорее всего окажется фатальным, и 
незадачливый водитель будет вынужден вырули- 
вать с газона. Хорошо, если автомобиль оста- 
нется целым и гонку можно продолжить. СТР 2 
не терпит халатности, тут нужно тщательно изу- 
чить трассу, свою машину, тренироваться и 
тренироваться. Причем начинать лучше с 
одиночных заездов, а уж потом становиться в 
строй в режиме чемпионата. 

Различная степень реализма существенно 
влияет на игровой процесс. С первых шагов 
может показаться, что включение наиболее 
серьезного Зітиіаііоп всего лишь избавит нас от 
автоматических помощников в управлении, 
однако это не так. Поведение болида серьезно 
меняется, стоит только передвинуть ползунок 
сложности. Реакция на всевозможные ситуации 
совершенно иная, и можно говорить о том, что 
максимальный реализм есть только в Зітиіаііоп. 

Так уж получилось, что в момент появления 
СТР 2 у нас в редакции был руль С25 с короб- 
кой передач и педалью сцепления, и игра ока- 
залась одной из немногих, где эти функции под- 
держиваются в полной мере. Тем не менее 
отметим: обратная связь способна навредить 
тем, кто уже имеет реальный опыт вождения 
спортивных автомобилей. 



Почувствуйте себя профессионалом 



""да 




Паспорт 



Жанр автомобильный симулятор 
Разработчик ЗітВіп Оеѵеіортепі 
Издатель ЮТасІе 

Дистрибьютор в Украине «Одиссей» 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.10іасіе.сот/діг-дате 

ЗітВіп Реѵеіортепт. 

Шведская студия основана не так давно, но уже заслу- 
жила репутацию серьезной компании, выпускающей 
реалистичные автомобильные симуляторы. Взгляните 
на список, и вы все поймете. 
Игры СТР - ПА СТ Касіпд Саше, 6Т І_едепсі$ 
Проекты не объявлены 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.ЮтжІе.сІе 



Вердикт 



***** 



Для тех, кто понимает 

Графика ***** 

Звук ***** 

Играбельность ***** 

Локализация ***** 



ТоСА Расе ОгіѵегЗ ДПК 4/2006 
СПедепсІБ ДПК 12/2005 



Реалистичная физика; лицензированные трас- 
сы и болиды 

Проект не для всех 
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Игротека 




Какой же японский рисунок без цветущей сакуры. . 



Ь Раіпі іі Ыаск 




Окаті 



Сергей Светличный 



Паспорт 



Жанр асііоп/асіѵепшге 
Разработчик СІоѵег Бгисііо 
Издатель Сарсот 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.сарсот.сот/окаті 



СІоѵег Біисііо 

Японская компания-разработчик (офис в Осаке), осно- 
ванная в 2004 г. За два года успела выпустить четыре 
игры и. . . закрыться. Похоже, создателям необычных 
проектов живется несладко не только на ПК. 
Игры ѴіеѵѵІіУ .Іое, ѴіеѵѵШ .Іое 2, боа 1 Нала 1 
Проекты отсутствуют 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.сіоѵегзшсііо.со.ір 



Вердикт 



***** 



Великолепная дизайнерская работа 
плюс очень приятный игровой 
процесс 

Графика ***** 
Звук ***** 
Играбельность ***** 



Потрясающий арт; необычные идеи, заложен- 
ные в геймплей; интересные боссы 

На освоение кисти может уйти некоторое вре- 
мя; бои с рядовыми противниками выглядят 
довольно однообразно 



Знаете ли вы, что 



В переводе с японского «ками» означает «божество», 
а«ооками»-«волк» 
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Ярких и оригинальных игр в последнее 
время выходит мало даже на консо- 
лях - тем отраднее видеть, что на 
почти уже отжившей свое РІауЗІаІіоп 2 
все-таки продолжают появляться столь неорди- 
нарные проекты. 

В Окаті необычно все, даже сюжет. Согласи- 
тесь, спасать мир должен соответствующий пер- 
сонаж - эта работенка не для крестьянина от 
сохи и вообще не для человека. Как насчет сыг- 
рать за... верховную богиню синтоизма - Амате- 
расу, вселившуюся в памятник волку, который, 
согласно легенде, сто лет назад спас деревню от 
некоего мифического чудовища? Не спешите 
удивляться, дальше будет больше. 

Одно из главных достоинств Окаті - это гра- 
фика. В плане производительности РІауЗІаІіоп 2 
уже давно и безнадежно отстала от современных 
игровых платформ, поэтому единственно воз- 
можный способ получить на ней красивую кар- 
тинку - назначить ответственным за внешний 
вид игры не программиста движка, а дизайнера 
проекта. Благодаря такому подходу мир Окаті 
выглядит будто сошедшим с пастельного рисун- 
ка, выполненного в традиционном японском 
стиле. Скорее всего, конечно, в основе данного 
эффекта лежит древний сеІ-5пас!іп& однако его 
реализация здесь просто поражает; причем со 
временем первое впечатление не ослабевает - 
игра и через 10-20 часов геймплея радует глаз 
также, как и во вступительном ролике. 

Но графика в Окаті - не просто внешний вид. 
Это, как ни странно, еще и часть геймплея. Не- 
обычному персонажу против необычного про- 
тивника необходимо необычное оружие. Хоть в 
одном из роликов мы и видим, что волчица, как 
ни странно, вполне сносно управляется с мечом 
в зубах, однако... обыкновенная кисточка худож- 
ника (которая в Окаті называется Сеіезііаі 
Вгизп - Божественная Кисть) оказывается го- 
раздо более действенным оружием, нежели хо- 
лодная сталь клинка. Одним касанием кисти к 
«полотну мира» Аматерасу может заставить дуть 
ветер, превратить ночь в день, срубить дерево 



или, наоборот, заставить его цвести... И конеч- 
но, Божественная Кисть отлично справляется с 
многочисленными врагами. На поле битвы 
взмахом кисточки можно рассечь противника 
надвое не хуже, чем традиционным мечом, а 
нарисованный кружочек с воткнутым в него 
«фитилем» через секунду взорвется как самая 
настоящая бомба. 

Если же абстрагироваться от таких «худо- 
жеств», то в остальном Окаті - это достаточно 
традиционный асііоп/асіѵепіиге с ролевыми 
элементами, основной сюжетной линией и сис- 
темой побочных квестов. Побеждая врагов, мы 
зарабатываем деньги, на которые можно поку- 
пать разные полезные вещи, а помогая мест- 
ным жителям - получаем взамен их «веру», 
благодаря чему увеличивается могущество 
нашей богини (если говорить более привычны- 
ми терминами - набираем очки опыта, на кото- 
рые улучшаем немногочисленные характерис- 
тики вроде здоровья, запаса чернил и т. д.). 

Мир в Окаті достаточно велик, к тому же вам 
почти всегда разрешается возвращаться в уже 
посещенные локации (например, чтобы занять- 
ся выполнением побочных миссий), поэтому 
игра не производит впечатления линейной и 
даже дает право поклонникам говорить, что это 
РРС в духе классической «Зельды». 

Конечно, Окаті нельзя назвать идеальной 
игрой, и при желании в ней можно найти к чему 
придраться (например, бои с обычными про- 
тивниками выглядят несколько монотонно), 
однако все мы знаем, что идеала не существу- 
ет, и придраться можно вообще к чему угодно. 
Правда же заключается в следующем: Окаті - 
одна из самых ярких игр 2006 года и, вполне 
вероятно, что на этой платформе проектов тако- 
го уровня уже не будет. 



Формула игры 



Синтоизм + кисточка для рисования = 
Окаті 



5Ио1-ОпІіпе 2006 



Формула игры 

Гольф + РРС + онлайн = 
БЬоІ-ОпІіпе 2006 



_ $ _ ;гк:.-, 'йі 




Олег Данилов 

Как и было обещано в прошлом номе- 
ре, сегодня мы расскажем о конкурен- 
те АІЬат_го55 18, еще одном онлайн- 
гольфе с ролевыми элементами и оп- 
латой дополнительных предметов экипировки 
путем микроплатежей - ЗИоІ-ОпІіпе. 

На самом деле эти два проекта абсолютно не 
конкурируют друг с другом, хотя игроки, попробо- 
вавшие оба, до сих пор спорят, какой из них 
лучше. Основное отличие - реалистичность Зпот,- 
Опііпе в противоположность намеренной фэнте- 
зийности и упрощенной физике в АІЬаІогзз 18. 
Конечно, 50 не может тягаться с Ті^ег ѴѴоосІз 
РСА Тоиг Соіт" 07, обзор которой также размещен 
в данном номере, но поведение мяча здесь 
больше соответствует физическим законам и 
загнать его в лунку ох как непросто. Опять-таки 
никаких суперударов, пылающих мячей и маги- 
ческих зелий здесь нет. Зато по мере игры на- 
капливается усталость, влияющая на точ- 
ность и силу ваших ударов. 

Комната ожидания 
оформлена в виде 
небольшого заго- 
родного гольф- 
клуба. Вы може- 
те походить по 
улицам этого 
«городка», 
пообщаться 
с другими 
геймерами, 
прикупить новые 
вещи и предметы (из тех, что 
продаются за внутриигровую 
валюту), которых, надо сказать, 
огромное множество. Можно взять 
уроки игры в гольф, улучшить собствен- 
ную амуницию (на манер заточки оружия 
в РРС), создать гильдию и отдохнуть после 
матча - посидеть на лавочке, понижая уро- 
вень усталости. В отличие от АІЬаІгозз 18 в 50 
значительно больше типов соревнований. 
Кроме стандартных Зігоке, Маісіі, Роигзоте 
Маісіп (члены команд по очереди бьют по 
одному мячу), имеются Зсгаісіі - с выпла- 




Другие гольфы этого номера 

ТідегѴѴоосІ5РШоигСоІт07 ДПК 11/2006 
ЫапсШпібоІт ДПК 11/2006 
ТоубоІГ ДПК 11/2006 



тами за хорошие удары после каждой лунки, 
5/с/лз - игра на ставки, Роиг-ЬаІІ МаісЬ (партне- 
ры играют отдельно, а очки суммируются) и 
Мазіегу - матч без подсказок и возможности 
оценить место падения мяча для гольфистов 
высокого уровня. Выбор полей в 5пот_-ОпІіпе 
богаче, чем в АІЬаІгозз 18, да и новые появля- 
ются часто. В 50 регулярно (два раза в месяц) 
проводятся разнообразные турниры с серьез- 
ным призовым фондом, мало 
того - порой это реальные 
О^^^ деньги, а не внутриигровая 
валюта. 

В плане графики 5пот_- 
Опііпе несколько уступает 
АІЬаІгозз 18 и выглядит аб- 
солютно невыразительно на 
фоне суперсовременного 
Ті^ег ѴѴоосІз РОА Тоиг Соіт 07. 
Что поделать, она была выпу- 
щена в Корее еще в 2004 г. 
Довольно бедно и аудиомузы- 
кальное оформление. Для он- 
лайн-игры это, конечно, прости- 
тельно, но однообразная мелодия 
очень напрягает, особенно в слу- 
чае длинной партии. 

5пот_-ОпІіпе генерирует просто 
смехотворные 300-400 КВ 
трафика в час, зато с ужасаю- 
щей скоростью пожирает 
ваше время. Партия с 
тремя противниками на 
поле в 18 лунок за- 
просто может растя- 
нуться на 4-5 ча- 
сов. И не говорите, 
что мы вас не пре- 
дупреждали. 




Паспорт 



Жанр ММОС 

Разработчик/издатель 0п№ 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.зпоі-опііпе.сот 



ОпЫеІ 

Сеульская компания, с 1996 г. занимающаяся созданием 
корейских и японских развлекательных интернет-сетей и 
порталов. В 2004 г. выпустила ММОб Зпоі-Опііпе. Сейчас 
разрабатывает и издает другие онлайн-игры. 
Игры проекты для мобильных телефонов 
Проекты Орапд 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.оппеі.со.кг 



Вердикт 



***** 



Сложнее не всегда лучше. Хотя 
мы рекомендуем попробовать 
Графика ***** 
Звук ***** 
Играбельность ***** 



Большой выбор полей, типов игры и амуниция- 
доброжелательное сообщество; регулярные тур- 
ниры; бесплатность основного контента 

Устаревшая графика; слабое аудиовизуальное 
оформление 




Городок - достаточно 
оживленное место 




ІМісе бііоі:! 
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АгсЫ-огсІ 




Олег Данилов 

Корея заявляет свои права на миро- 
вое господство. Постепенно подса- 
живая человечество на ММОО наци- 
онального производства, эта страна 
через некоторое время сможет диктовать усло- 
вия державам большой семерки. Ведь ника- 
кой, даже самый радикальный правитель не 
захочет, чтобы в один далеко не чудесный день 
все игровые серверы ушли в с!оѵѵп. 

Это, конечно, шутка, но, как говорится, в 
каждой шутке есть доля правды. Количество 
глобальных многопользовательских игр с лейб- 
лом Масіе іп Когеа на коробке стремительно 
увеличивается. Продукты производства США и 
Европы можно пересчитать по пальцам одной 
руки, в то время как имя корейским - легион. 
Мало того, европейские и американские ком- 
пании, неспособные сами придумать что-либо 
увлекательное, начинают продвигать на веду- 
щих рынках разработки дальневосточных про- 
граммистов. АгспІ_огс!, за дистрибуцию которой 
взялась небезызвестная Сосіеглазіегз, - одна 
из таких игр. Есть, правда, небольшая разни- 
ца: в Корее АгспІ_огс! - бесплатная ММОО с 
системой м и кро платежей, в Европе же взима- 
ется традиционная абонплата - 13 евро. 

Итак, что же нам предлагают за данную сум- 
му? Достаточно примитивную, хотя и вполне 
симпатичную ММОО, с развитой системой РѵР 
и клановых войн. Основная фишка игры - воз- 
можность на месяц стать единовластным пра- 
вителем мира СпаШта. Персонаж, который с 
помощью своей гильдии (в одиночку справить- 
ся с эпическим квестом абсолютно нереально) 
выполнит ряд весьма сложных заданий, полу- 



чит в собственность крепость и победит в войне 
сильнейших кланов, станет тем самым Архлор- 
дом, давшим название игре. Данный персонаж 
на месяц наделяется уникальными, очень мощ- 
ными спецспособностями, возможностью изме- 
нять налоги, управлять погодой, вызывать 
стихийные бедствия и пр. и пр. Привлекательно, 
конечно, вот только есть опасения, что воевать 
и устанавливать правила на сервере будет не- 
сколько могучих гильдий, а небольшим группам 
или одиночкам ничего не светит. 

РѵЕ в АгспІ_огс! достаточно однообразный, и 
ничего сверхординарного из себя не представ- 
ляет. Цепочка квестодатель- монстры -квестода- 
тель-уровень очень быстро становится рутиной. 
Тем более что параметры персонажей повыша- 
ются автоматически, доступные умения тоже не 
блещут особым разнообразием, да и амуниции 
здесь не так уж и много. Опять-таки абсолютно 
нерегулируемый РѵР делает игроков невысоких 
уровней совершенно беззащитными перед 
охотниками за головами. Получить нож или 
файербол в спину, истребляя монстров, обыч- 
ное дело - так что хочешь не хочешь, приходит- 
ся сбиваться в группки. Впрочем, РК тоже редко 
ходят в одиночку. 

Из ремесел в игре присутствуют только охота, 
приготовление пищи и алхимических зелий. Все 
компоненты добываются из тушек повержен- 
ных врагов, а полученные блюда и настойки 
позволяют существенно изменить параметры 
героя и даже его внешний вид, превратив пер- 
сонажа в какого-нибудь мощного монстра. 

В мире СпаШта сошлись в конфликте три 
расы - люди, орки и лунные эльфы. Для рас 





Легким движением руки кавайная девочка превра- 
щается в мерзкую паучиху 



Орочий балет - это страшно 



Дай-ка я обниму тебя, малышка 



заданы определенные классы, надо сказать, 
очень предсказуемые и стандартные, причем, 
и это весьма необычно, для каждого строго 
определен пол персонажа. Так и получается, что 
среди лунных эльфов абсолютно нет мужчин - 
только девочки совершенно кавайного вида. А 
среди орков почти отсутствуют женщины, хотя 
один из классов подразумевает аватаров сла- 
бого пола. Да, кстати, героев, способных лечить 
себя и соратников, в АгспІ_огс! нет, что, надо 
сказать, странно. Зато система использования 
Ііеаііп^/тапа роііоп автоматизирована - вы- 
ставьте бегунок на необходимый уровень и ваш 
альтер эго будет проглатывать бутылочки автома- 
тически, как только количество жизни или маги- 
ческой энергии упадет ниже заданного числа. 

Генератор персонажей не может похвастаться 
разнообразием параметров, поэтому «атаки 
клонов» здесь - обычное дело. Впрочем, все 
герои и большинство монстров выглядят очень 
стильно, даже при том, что на их создание ушло 
не так уж и много полигонов. Вообще же картин- 
ка, выдаваемая АгспІ_огс!, на удивление неплоха 
как для движка Репсіегѵѵаге, новые версии кото- 
рого уже давно не продаются сторонним разра- 



ботчикам. Недостаток спецэффектов и полигонов 
авторы компенсируют оригинальным дизайном 
городов, окружения, монстров и персонажей. Ка- 
вайные лунные эльфы, брутальные орки, потеш- 
ные существа младших уровней и весьма наво- 
роченные противники постарше - явно чувству- 
ется корейский стиль (см. Ыпеа^е). Особого 
внимания заслуживают музыкальные компози- 
ции. Исполненные Лондонским симфоническим 
оркестром мелодии просто великолепны и, что 
самое главное, отлично ложатся на игровую кан- 
ву и идеально подходят каждой из рас. Браво! 

Если бы европейская версия АгспІ_ого!, как и 
корейская, осталась условно-бесплатной, мы, 
не задумываясь, предложили бы вам попробо- 
вать эту ММОО. Но, увы, в данном случае лучше 
подыскать более дешевую альтернативу. 



Другие корейские ММОС 



РІуГогРип ДПК 10/2006 
Него Опііпе ДПК 9/2006 
БіІкгоасІ Опііпе ДПК 3/2006 
Ыпеаде 2: ТЬе Спаоііс Спгопісіе ДПК 4/2004 






Паспор 



Жанр ММ0РРС 
Разработчик І\ІНІ\ІСате$ 
Издатель СосІета5І:ег5 Опііпе Сатіпд 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.агспіогсідате.сот 

ІШСате: 

Один из крупнейших в Корее производителей онлайн- 
игр, в первую очередь Иазп и тгееѵѵаге, создающий 
игровые порталы по всей Восточной Азии. Недавно 
был открыт и офис в США, а также выпущены несколько 
больших ММОС. 

Игры Агасіо Зепкі, СооІ пі Ва$кеіЬаІІ Ргее$1уіе, Ратізіа 
Опііпе, Нал Сате СазиаІ Сате, Напдате 
Проекты В0Т5 

ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.пппизаіпс.сот 

Вердикт ***** 

Если вы любите корейские ММОС - 
вперед. Если не очень - ищите 
бесплатные аналоги 
Графика ***** 
Звук ***** 
Играбельность ***** 



Отличная графика для такого старого движка; 
стильные персонажи; потрясающая музыка; 
система правителей 

Нерегулируемый РѵР; однообразный 



Формула и 



(Эльфы Ѵ5. Орки) х Корея = АгсЫогс) 
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Игротека 




I новинки 5Ііагеѵѵаге и Тгееѵѵаге 



зНагеѵѵаге 
и {гееѵѵаге 




Олег Данилов 

В этом обзоре $Ьагеѵѵаге-игр всего одна 
2ита, один АгсапоісІ и один таІсИ-З. Чудо из 
чудес! Зато целых четыре «Выбора редак- 
ции» и масса абсолютно бесплатных проек- 
тов. Октябрь порадовал нас отличными 
$Иагеѵѵаге и Ітееѵѵаге-игрушками, которые по 
оригинальности и аддиктивности геймплея 
запросто дадут фору любому проекту класса 
ААА. Кстати, по тиражам они легко обгоняют 
своих «больших» родственников, например, 
та же Ве|'еѵѵеІ разошлась по миру в 1 млн 
экземпляров! Да и объем рынка загружае- 
мых игр день ото дня растет, не зря на такой 
метод распространения обратили внимание 
и производители пехі-деп-консолей. 



Сет Тоѵѵег$ 



★★★★★ 

Разработчик РаиІѴагпеу 
Объем 3,7 МВ 
Адрес загрузки 

ѵѵѵѵѵѵ.раиІѵагпеу.сош/СетТоѵѵег5.2Ір 

Казалось бы, что можно 
изобрести в поджанре 
таІсп-З? Количество 
игр такого плана исчисляется 
тысячами (кстати, знаменитая 
ВеіеѵѵеІ была продана тиражом 
около 10 млн экземпляров!), и 
они мало чем отличаются одна от 
другой. Впрочем, это нисколько 
не смутило автора бет Тоѵѵегз, 
решившего добавить в таІсп-3 
третье измерение. Это простое 
решение кардинально изменило 
геймплей. Ведь теперь у каждого 




элемента стало не восемь, а целых 
26 «соседей», с которыми он может 
поменяться местами. Не останав- 
ливаясь на достигнутом, Пауль 
создал генератор уровней, сделав 
игру бесконечной. Единственная 
проблема бет Тоѵѵегз - слабое 
аудиооформление и не самое 
удачное освещение 30-сцены. 



2ѵѵок 

★★★★★ 

Разработчик 

5опу Сотриіег Епіегіаіптепі: Еигоре 
Объем опііпе йазН 

Адрес загрузки 2ѵѵок-дате.сот/еп_СВ/ 

Зта простенькая онлайн- 
игра на некоторое время 
парализовала работу ре- 
дакции. ЗСЕЕ сделала отличную 
забаву для любителей «Червя- 
ков». В отличие от классических 
ѴѴогтз здесь команды соверша- 
ют ходы одновременно, а выбор 
оружия ограничен, что заставля- 
ет оттачивать тактическое мас- 
терство и учиться точно стрелять. 
При создании учетной записи вы 
выбираете одну из команд - 
ВІ002 или Сгіепг, а при начале 



сражения сервер сам определяет 
для вас партнеров и противников. 
У игры всего два недостатка - 
отсутствие полноценного чата и 
ограниченное количество арен. 
Зато азарта и фана здесь в избыт- 
ке. К тому же и графическое офор- 
мление хоть и простенькое, но 
весьма стильное. 



СоІіаіН 



***★★ 

Разработчик І_еѵеІ И Сатез 
Объем 102 МВ 

Адрес загрузки ѵѵш.доііайідате.сот/ 
_т есі і а/д о И а1:Н_і п зѣа Не г. ехе 

СоІіаІИ - дипломный про- 
ект группы студентов из 
Окланда (Новая Зелан- 
дия) - выиграла престижную 
награду 2006 Іпс!ерепсіеп1: 
(Затез Резііѵаі. Игра, созданная 
за шесть месяцев с помощью 
только бесплатных средств раз- 
работки, визуально напомина- 
ет... Ех МасИіпе и заточена под 
мульти плеер, хотя имеется и од- 
нопользовательская часть с бота- 
ми. Задача геймеров - захватив 




и удерживая два топливохранили- 
ща, провести 20 бензовозов от 
одной АЗС до другой. Мешать вам 
будет «Голиаф» - неуязвимый танк 
титанических размеров с массой 
пушек, ракетных установок и пуле- 
метов, выпускающий к тому же 
сонмы беспилотных аппаратов. 
Дизайн игры и сам «Голиаф» впе- 
чатляют. 



ЫапсІ$ Міпі СоК 

★★★★★ 

Разработчик ОапЬаЬСатез 
Объем 9,6 МВ 
Адрес загрузки 

сіа п Іа Ь д ті Іе5 . рго р ад аѣі о п . п еѣ/і 5 Іа п сІ5 . ехе 

Тем, кто не может позволить 
себе АІЬаІгозз 18 или Згюі 
Опііпе, а в чем-то типа Ті^ег 
ѴѴоосІз РСА Той г показывает удру- 
чающе низкие результаты, стоит 
потренироваться в мини-гольфе. 
Благо подобных проектов сейчас 
выходит предостаточно. Ізіапсіз 
Міпі Оо№ - одна из таких игр - 
звезд с неба не хватает, но в 
целом выглядит вполне симпа- 
тично. Особенно стоит отметить 
интересную идею по объедине- 
нию мини-гольфа и пинбола. По- 




ля, оформленные в различном 
стиле (всего 5 полей, естествен- 
но, по 18 лунок), достаточно инте- 
ресны и необычны. А вот графи- 
ка и звуковое оформление в 
Ізіапсіз Міпі СоІІ" подкачали, хотя 
для детской игры яркие цвета и 
простые объекты скорее плюс, 
чем минус. 
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новинки зНагеѵѵаге и Тгееѵѵаге 



30 Міпезѵѵеерег 

Разработчик РаиІѴатеу 
Объем 5,2 МВ 
Адрес загрузки 

ѵѵѵѵѵѵ.раиІѵагпеу.сот/ЗсІМіпезѵѵеерег.іір 

Еще одна работа Пауля Вар- 
ни, предшественница Ѳет 
Тоѵѵегз, так сказать, проба пе- 
ра. Опять-таки решение по улучше- 
нию классической Міпезѵѵеерег - 
любимейшей игры всех секретарш - 
было простым: добавить третье 
измерение. Теперь простенький 
«Минер» стоит предлагать не сек- 
ретаршам, а менеджерам высше- 
го звена как тест на профпригод- 
ность. Если на начальных уровнях 
сложности перед нами все тот же 
20-Міпезѵѵеерег, только ренде- 




ренный в 30, то уже начиная со 
ЗкіІІес! поле становится много- 
слойным вплоть до пяти слоев на 
уровне Огапсітазіег. Скажем пря- 
мо, играть очень тяжело, и партия 
может затянуться на несколько 
часов. Если хотите бросить вызов 
собственной логике и интуиции - 
милости просим. 



ІпѵаІісІ Тапдгат 



★★★★★ 

Разработчик Соозе Сатез 
Объем 1 МВ 

Адрес загрузки ѵѵѵѵѵѵ.доозеу.огд/ 
іпѵаІісІ1апдгатЬе1а/ІпѵаІісІТапдгат_5е1ир1110.ехе 

Стилизованный под старые 
зптир (згюсЛ'т ир) Іпѵаііс! 
Тапдгат на самом деле не 
совсем обычный шугер. Скорее, 
это смесь одноэкранного зптир 
и... цветного тетриса. Ваши против- 
ники, сложенные из элементов 
Тапдгат фигурки (очень, кстати, 
похожие на классические, из АІіеп 
Іпѵазіоп), после уничтожения пре- 
вращаются в квадратные блоки, 
падающие на землю. Собирая 
несколько элементов одного цвета 



ада* 



вместе и абсорбируя их, вы полу- 
чаете временный апгрейд своей 
боевой машины. К слову, апгрей- 
ды можно объединять, создавая 
убойные комбо. Скорость игры 
высока, а противников много. Зву- 
ковое и визуальное оформление 
Іпѵаііс! Тапдгат близко к проектам 
начала 80-х годов прошлого века. 



І.ЕСО Вгіскіоріа | 



★★★★★ 

Разработчик І_агде Апітаі Сатез 
Объем 11,7 М В 

Адрес загрузки ѵѵѵѵѵѵ.іагдеапітаі.сот/датез/ 
сЫихе/Іедо-ЬгіскІоріа 

В дополнение к І_ЕОО Зіаг 
ѴѴагз 2, обзор которой 
смотрите в данном номере 
«ДПК», вот вам еще одна игра с 
кубиками и опять-таки по знамени- 
той лицензии - ЬЕСО Вгіскт_оріа. По 
нашему мнению, это лучший арка- 
ноид со времен хитовой Рісоспеі. 
Вам придется не только разбивать 
стены и собирать бонусы, но и 
ловить кубики І_ЕОО, увеличивая 
таким образом размер ракетки. А 
на бонусных уровнях собирать из 
падающих кубиков здания, откры- 
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РЕДАКЦИИ 




вая дополнительные уровни, зара- 
батывая жизни и т. д. Из других 
нововведений стоит отметить 
изогнутые внешние стены, отра- 
жающие мячи, возможность нано- 
сить ракеткой сильные удары и 
весьма интересный метод сброса 
роѵѵег-ир. Всем любителям арка- 
ноидов играть обязательно. 



ТоЫо 



***** 

Разработчик ОідіРеп (ІІ5А) Согрогаііоп 
Объем 25,9 М В 
Адрес загрузки 

ѣоЬ Іо . С5П аѣі о п . п ет./с!оѵѵп Іоасі . гіѣт I 



М 



ногие іпс!ерепс!епІ5-раз- 
работчики стали исполь- 
зовать реалистичную 
физику, благо появились бесплат- 
ные движки такого рода. ТоЫо - 
сетевой шутер, СТР и запсІЬох, 
визуально напоминающий зна- 
менитую Оагѵѵіпіа: те же нарочито 
простые геометрические формы 
(кубы и параллелепипеды) и одно- 
тонные заливки. Вместо оружия 
вы, ваши соратники и противни- 
ки вооружены «кирпичами» - 
строительными блоками, из кото- 




рых построен весь уровень. Разре- 
шается разрушать все предметы 
окружения и использовать их вмес- 
то оружия. Как уже говорилось, 
физика здесь реалистичная, так что 
выглядит и играется этот очень 
оригинальный СТР просто изуми- 
тельно. Потренируйтесь с ботами и 
попробуйте сразиться по сети. 



А1Іап1І5 5ку РаігоІ 



***** 

Разработчик Від РізН 5ЫІ05 
Объем 28,4 МВ 

Адрес загрузки ѵѵѵѵѵѵ.Ьідтізгідатез.сот/ 
сіоѵѵпіоасіз/аііапііззкураігоі/сіоѵѵпіоасі.іііті 

Ни один из наших обзоров 
зпагеѵѵаге-проектов не 
обходится без продуктов 
Ві^ Різп Зіисііоз и клонов 2ита. 
На сей раз обе характеристики 
относятся к Ат_1апт_із Зку Раігоі. 
Пожалуй, это самый интересный 
вариант 2ита в 2006 г. Учитывая 
опыт разработчиков, можно даже 
не сомневаться в высочайшем 
уровне графики, звукового офор- 
мления и геймплея. Из нововве- 
дений - возможность повышать 



Тоу СоК 

★★★★★ 

Разработчик І\1іпаі Сатез 
Объем 60,5 МВ 

Адрес загрузки ѵѵмѵ.ЬідтІзНдатез.сот/ 
сІоѵѵпІоасІБДоудоІт/іпсІех.ЫтІ 



Еще один мини-гольф в 
нашем обзоре. Мы уже 
привыкли к гонкам на 
маленьких заводных машинках 
по кухонным столам, полкам, 
креслам и т. д. и даже повое- 
вать в игрушечном мире успели 
(см. Релизе), а вот подобного 
мини-гольфа не припомним. По- 
ля, проложенные по столовой, 
детской комнате, кухне, ванной 
и т. д., очень сложны, так что не 
пытайтесь проскочить их с раз- 
гону. Твердая рука, точный гла- 




свои параметры, как в РРѲ, не- 
обходимость уничтожать не толь- 
ко бегущие по лабиринту цветные 
змейки, но и стационарные ша- 
ры, прикрытые защитой, а также 
бонусные раунды и несколько 
оригинальных роѵѵег-ир. Всем 
любителям 2ита настоятельно 
рекомендуем. 



зомер и смекалка обязательны 
для гольфиста. Вообще-то из Тоу 
Оо№ можно было бы сделать от- 
личную игру класса А, скажем для 
1\1тт_епс!о 03, если бы полей было 
побольше (сейчас всего девять), 
а графика - хоть немножко пояр- 
че. Впрочем, дополнительные 
полигоны тоже не помешали бы. 
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Игротека 



локализации 



О «АваНПОСТ ГалаКТИКИ» Оиіро5і Каіоки 








Жанр экономическая стратегия 



Издатель «Фабрика Игр» 



Локализатор «Акелла» 
Игра ***** 



Локализация ***** 



Честно говоря, трудно определить возрастной 
рейтинг для данной игры - она будет интерес- 
на как взрослым, так и детям. Решение очень 
простое, но в то же время элегантное - на 
краю галактики находится маленькая станция 
(аванпост), и геймеру предстоит заняться ее 
развитием, чтобы выполнить поставленные 
цели. Игра станет идеальным способом отдох- 



нуть вечером после трудного дня, понаблюдать 
за смешными мордашками инопланетян и 
попробовать удовлетворить их запросы. Но, к 
сожалению, она слишком коротка, всего лишь 
14 миссий. 

Локализация выполнена просто идеально, 
лучше даже и не придумаешь. Перевод сде- 
лан с изрядной долей юмора, актеры озвучи- 
ли персонажей чудесно, и зачастую склады- 
вается впечатление, что это не игра, а хоро- 
ший, добрый и смешной мультфильм, в 
котором мы принимаем самое непосредс- 
твенное участие. 



О «Анк» 



АпкИ 



Жанр адвентюра 



Издатель «Одиссей» 
Локализатор «Новый Диск» 



Игра ***** 



Локализация ***** 



Раньше значительная часть приличных евро- 
пейских адвентюр разрабатывалась во Фран- 
ции. Похоже на то, что первенство в этой облас- 
ти вознамерилась отобрать Германия, студии 
которой делают все больше и больше действи- 
тельно симпатичных проектов. 

«Анк» - одна из таких игр. И хотя в первую оче- 
редь она рассчитана на подростковую аудиторию, 



приятный арт, добрый юмор, эпизоды, пародиру- 
ющие классику адвентюрного жанра, доставят 
удовольствие и взрослым любителям побродить 
по экзотическим локациям, разгадывая голово- 
ломки. Кстати, в титрах мы обнаружили благодар- 
ности великим Рону Гильберту (Зесгеі: Мопкеу 
Ізіапс!) и Тиму Шаферу (Сгіт Рапсіапёо), так что 
можем утверждать: разработчики черпали вдох- 
новение в играх «Золотого века адвентюр». 

Локализация выполнена аккуратно и весьма 
качественно по всем параметрам - от удачного 
подбора шрифтов до неплохой игры актеров, 
озвучивавших персонажей. 



«ВИННИ: МеДОВЫЙ ПИР» РідІеГ* Від Сате 



Жанр детская адвентюра 



Издатель «Одиссей» 
Локализатор Ігоіі.ш 



Игра ***** 



Локализация ***** 



«Новый Диск» продолжает выпускать локализо- 
ванные версии диснеевских детских продуктов. 
«Винни: медовый пир» - одна из таких игр. Тра- 
диционно русификация была поручена корифе- 
ям из ІгоІІ.ш, и они не только великолепно пере- 
вели всю игру, но и подготовили отличное адап- 
тированное руководство пользователя. А 
озвучивали проект те же актеры, которые рабо- 



тали над русскими версиями мультфильмов 
Винни. Браво! Впрочем, как обычно. Единс- 
твенный вопрос: как Рі^ІеІ: (т. е. Пятачок) пре- 
вратился в Винни-Пуха? 

Сама же игра представляет собой достаточно 
простенькую рисованную адвентюру для детей 
4-6 лет с узнаваемыми персонажами. Кролик 
готовит суп для всех друзей, а так как обитатели 
леса не очень торопятся ему на помощь, работу 
берется выполнить Пятачок (Хрюня, по версии 
авторов локализации). «Медовый пир» проходит- 
ся достаточно быстро, впрочем, здесь имеются 
несколько мини-игр и пара креативных заданий. 



«Виртуальный экспресс» 

ѴігйіаІ КаіІгоасІ Мосіеіз Кеіеазе 3 



Жанр симулятор строительства железной дороги 
Издатель «Фабрика Игр» 
Локализатор «Полет Навигатора» 



Игра ***** 



Локализация ***** 

Виртуальный экспресс - весьма неоднозначная 
игра. По сути это плоский редактор, чем-то отда- 
ленно напоминающий инженерные системы 
проектирования. Игроку предлагается вспом- 
нить детство, времена, когда мечтой каждого 
ребенка была железная дорога. И вот теперь 



мечты сбылись - появилась возможность пост- 
роить в конструкторе настоящую железную доро- 
гу, спроектировать вокзалы и станции, рассадить 
вокруг деревца, поставить на рельсы поезд, а 
затем понаблюдать за тем, как он движется. 

Локализация выполнена отлично, нет ни ма- 
лейшего момента, к которому можно придрать- 
ся: шрифт качественный и удобочитаемый, 
зачастую складывается впечатление, что при 
переводе использовался словарь железнодо- 
рожных терминов. 
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«Война миров: Вторжение в Нью-Йорк» 

ѴѴаг ѴѴогісіз Іпѵазіоп 






Жанр гігзі: регзоп БІіооІег 
Издатель «Одиссей» 



Локализатор «Новый Диск» 



Игра ***** 



Локализация ***** 



ѴѴаг ѴѴогІсІз Іпѵазіоп поражает своей убогостью 
буквально с первых же секунд знакомства. Во- 
первых, графическое оформление игры нахо- 
дится где-то на уровне НаІМИв 1998 года вы- 
хода. Во-вторых, дизайн миссий (хотя так их 
можно назвать с большой натяжкой) невыно- 
симо ужасен. В-третьих, искусственный интел- 



лект здесь попросту отсутствует. Добавьте сюда 
еще отвратительные скриптовые сценки, не- 
внятное аудиооформление (звук, к слову, мо- 
жет работать некорректно), и вы поймете, что 
к «Войне миров: Вторжение в Нью-Йорк» луч- 
ше не приближаться на расстояние пушечного 
выстрела. 

Что касается локализации, то к ней никаких 
претензий попросту нет. Скупые фразы, кото- 
рые очень редко выдавливают из себя персо- 
нажи, и немногочисленные текстовые надписи 
отлично переведены на русский язык. 



« КОСМИЧеСКаЯ СТаНЦИЯ» Брасе Зіаііоп $іт 



Жанр экономический симулятор 



Издатель іішультимрдид 
Локализатор «1С» 



Игра ***** 



Локализация ***** 



Каких только симов нам не пришлось увидеть 
в последнее время: геймерам предлагалось 
и проследить за жизнью семьи, и побывать в 
тюрьме, и почувствовать себя актером, и вот 
теперь еще и слетать в космос и поработать 
на космической станции. 

Игра создавалась в сотрудничестве с 
МАЗА, так что в достоверности названий и 



изображений сомневаться не приходится. К 
сожалению, «Космическая станция» выгля- 
дит не настолько хорошо, как хотелось бы, 
но в любом случае своих приверженцев она 
найдет. 

Локализация от «1С» как всегда выполнена 
хорошо, единственным минусом, правда, до- 
вольно существенным, является подбор шриф- 
та - он очень плохо читается, мешает сосредо- 
точиться на игре и постоянно лезет в глаза. В 
остальном же никаких претензий нет - голоса 
актеров звучат приятно, а интонации пра- 
вильные. 



© «Твоя железная дорога» 

Тгаіпг КаіІгоасІ Бітиіаіог 2006 



Жанр железнодорожный симулятор 
Издатель «Фабрика Игр» 



Локализатор «Акелла» 



Игра ***** 



Локализация ***** 



На сегодняшний день не так уж и много желез- 
нодорожных симуляторов, и «Твоя железная 
дорога» - это глоток свежего воздуха. Имеется 
два режима игры - в изометрической проекции 
с возможностью отдавать указания машинис- 
там для начинающих и полная свобода дейс- 
твий по управлению локомотивами для опытных 
геймеров. 



К сожалению, локализация выполнена, мяг- 
ко говоря, плохо. Описание железнодорожных 
знаков сделано кое-как, шрифт подобран от- 
вратительно и практически нечитаемый, вооб- 
ще не переведены радиопереговоры с диспет- 
чером (без которых в режиме симулятора обой- 
тись невозможно). Да и в целом на русском 
языке от силы 30% всех текстов, часто встреча- 
ются английские названия станций и техничес- 
кие термины. 

В общем, «благодаря» такой работе над пере- 
водом играть в «Твою железную дорогу» как в 
симулятор попросту невозможно. 



« ВгаІ2. РОК-ЗВеЗДОЧКИ» Вгаіг: Коек Апдеіг 



Жанр детская адвентюра 
Издатель «Одиссей» 



Локализатор Ітоіі.ш 



Игра ***** 



Локализация ***** 

К куклам Вгаіг можно относиться по-разному, 
однако отрицать то, что в отличие от выхоло- 
щенной и устаревшей Барби они пропаганди- 
руют современный и стильный образ жизни, 
нельзя. Продукты МСА Епіегіаіпглепі: соперни- 
чают с творениями МаПеІ не только на полках 
магазинов, но и на экранах мониторов. Ведь 
главные вредины в новой адвентюре для дево- 



чек Вгаіг: Роек Ап^еіг до неприличия похожи, 
правильно, на кукол Барби. По сути перед нами 
простенький квест со встроенными мини-игра- 
ми, и, конечно же, здесь имеются дополнитель- 
ные наряды для ваших подопечных. Графика 
звезд с неба не хватает - трехмерные модель- 
ки с весьма слабой анимацией и пререндерен- 
ные задники. 

Локализация отігоіі.ги, в которой участвовали 
девушки из группы «Сливки», в целом неплоха. 
Но длинные фразы порой обрезаются, что не 
очень приятно. Зато переведены практически 
все текстуры и газетные вырезки. 
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II Еѵоіиііоп СТ 




Жанр микс 

Издатель «Руссобит-М» 
Локализатор «Руссобит-М» 

Игра ★★★★★ ~~ 
Локализация ***** 

Ранее мы уже давали оценку оригинальной 
Еѵоіиііоп СТ, которая на поверку оказалась 
чуть обновленной и улучшенной версией 5САР: 
Здиасіга Согзе АІта Ротео. Теперь пришла по- 
ра локализации. Для тех, кто все пропустил, 
напомним: ЕѵоІіДіоп СТ - оригинальный микс 
гоночной аркады и ролевой игры, в которой, 
побеждая в заездах и проводя успешные ма- 
невры, вы получаете очки опыта, расходуемые 



Жанр стратегия реального времени 
Издатель «Одиссей» 
Локализатор «Новый Диск» 

Игра ★★★★★ ~ 
Локализация ***** 

Хотя Ргаеіогіапз вышла почти три года назад, 
она до сих пор остается одной из лучших РТ5 
на древнеримскую тематику (не считая более 
поздней и совершенно другой по жанру Роте: 
Тоіаі ѴѴаг). Руго 51ис!іоз, без сомнения, создала 
шедевр и доказала, что не Согпглапсіоз едины- 
ми она может пленить сердца игроков. Инте- 
реснейшая кампания, неплохой искусствен- 

«5САК - Спортивная 

5^иасI^а Согзе АІТа Котео 

Жанр аркадные гонки 
Издатель «Одиссей» 
Локализатор «Новый Диск» 

Игра ★★★★★ ~ 
Локализация ***** 

Итальянская студия Мііезіопе раз в год выпус- 
кает гоночную аркаду. Оригинальная 5САР, 
посвященная машинам марки АІта Ротео, вы- 
шла в Европе в мае прошлого года. С тех пор 
появилась даже улучшенная версия этой весь- 
ма необычной гонки с элементами РРС - Еѵо- 
Іиііоп СТ. И наконец-то недавно подоспела ло- 
кализация 5САР. Напомню: основное отличие 



на улучшение характеристик гонщика. 
Еѵо СТ может похвастаться более разнообраз- 
ным парком машин (есть даже Раёапі 2опо!а и 
Ви^аШ ЕВ 110), а также аркадной реализаци- 
ей эффектов аквапланирования и атаки из 
аэродинамического мешка. 

Локализация в этом случае заключалась не 
только в переводе меню, но и в продаже рек- 
ламы на виртуальных трассах. Кстати, среди 
щитов мы заметили лого нашего Р1 Расіпё. 
Озвучка вступительного слова чемпиона ВТСС 
и ЕТСС Габриэля Таркуини неплохая, вот разве 
что голос актера на протяжении короткой речи 
несколько раз меняется. 



ный интеллект, различные способности юнитов 
и варианты формаций, великолепно срежисси- 
рованные видеоролики и невероятной красо- 
ты музыкальное оформление - ну разве не 
прелесть? Правда, графика на сегодня уже не 
является откровением, хотя и выглядит вполне 
приемлемо. 

Локализация от «Нового Диска» оказалась 
не менее достойной, чем сама игра. Тексты и 
озвучка отлично переведены на русский язык. 
Вот только интонация комментатора, как нам 
кажется, несколько не сочетается с общей 
атмосферой Ргаеіогіапз. 



последних игр Мііезіопе от обычных автоаркад - 
наличие параметров водителя и разнообразной 
амуниции, изменяющей его характеристики. В 
итоге получается почти что ОіаЫо от автогонок. 
Увы, на сегодня графика 5САР уже не впечатля- 
ет, да и многие недостатки, исправленные в 
Еѵоіиііоп СТ, немного напрягают. 

Казалось бы: что может быть проще локали- 
зации игры подобного плана... Увы, русификато- 
ры дали маху. Перевод весьма топорный и пря- 
молинейный, такое впечатление, будто работала 
программа, а не человек. Да и некоторые слен- 
говые словечки выглядят здесь чужеродно. 



«Ргаеіогіапз: во славу империи» ргаеютп* 



команда Альфа Ромео» 



ШТТЕНЕО 



«БНаіІегесІ ІІпіоп. Захват США» ЗИаНегесІ ІІпіоп 




Жанр пошаговая стратегия 



Издатель «Одиссей» 



Локализатор «Новый Диск» 



Игра ***** 
Локализация ***** 



Около года назад мы поставили классической 
пошаговой ѵѵаг^ате ЗпаПегес! ІІпіоп заслужен- 
ную «четверку». Так как за прошедшее время 
новых игр подобного плана не появилось (что, 
в общем-то, объяснимо), оценка проекта оста- 
ется неизменной. Напомню: нам, командуя 
одной из фракций развалившихся на независи- 
мые государства США или миротворцами Евро- 



пейского союза, предстоит захватить всю тер- 
риторию страны, в том числе повоевать с рус- 
скими. ЗпаПегео! ІІпіоп - достаточно сложный 
магнате с некоторыми интересными находка- 
ми и возможностью играть от обороны. Опять- 
таки заслуживают уважения сеттинг и сюжет. 
Настоятельно рекомендуем познакомиться с 
проектом поклонникам жанра. 

Тем более что перевод весьма неплох. Озву- 
чены вступительный ролик и все обучающие 
уроки. Собственно внутриигровых текстов 
здесь немного, и особых ошибок и опечаток 
мы в них не обнаружили. 
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локализации 



«БИеІІБИоск: Вьетнам '67» знеизноск: №т 67 






Жанр асііоп 



Издатель «Одиссей» 



Локализатор «СшуНоизе» 



Игра ***** 
Локализация ***** 



5пеІІ5поск является своеобразной пародией 
на Ѵіеісопё (хотя авторы этого и не хотели). 
Здесь вам встретятся крохотные уровни с пло- 
хим дизайном, сонм скриптов, по зову кото- 
рых вьетконговцы немедля выскакивают из-за 
укрытий, и десяток скучных миссий. В графи- 
ческом плане игра также не получилась - да- 
же два года назад слабые текстуры и про- 



стенькие модели персонажей говорили о том, 
что разработчики не совсем осведомлены об 
уровне развития современных технологий. 
Кроме того, не стоит забывать о глупом искус- 
ственном интеллекте и далеко не лучшем зву- 
ковом оформлении. 

Локализация от «СгагуНоизе» оказалась до- 
статочно приятной, правда, нас несколько сму- 
тил голос актера, который читает речь во всту- 
пительном ролике. Хотя дальше тексты и озвуч- 
ка нареканий не вызывают. Электронное 
руководство пользователя, кстати, тоже полно- 
стью на русском языке. 



О Бісі Меіег'5 Сіѵііігаііоп IV 



Жанр пошаговая стратегия 



Издатель ; 



Локализатор «Логрус» 
Игра ***** 



Локализация ***** 



Писать что-либо об этом продукте просто нет 
смысла - на играх от Сида Мейера выросло уже 
несколько поколений геймеров, и они просто не 
могут не быть отличными, равно как и локализа- 
ции. И если в отношении первого пункта возра- 
жений нет по определению, то вот со вторым не 
все так радужно. Изначально к переводу от «Ло- 



груса» нет никаких претензии - все выглядит 
идеальным: шрифт, голоса актеров, цивилопе- 
дия... Но вот немного поиграв и прочитав пару- 
тройку цитат и афоризмов в описании новой 
технологии, волосы начинают вставать дыбом: 
такое ощущение, что этот фрагмент игры наме- 
ренно пропустили через электронный перевод- 
чик, а потом забыли поправить. 

Стоит заметить, что геймеру предлагается два 
варианта локализации - полная и с английски- 
ми названиями городов для возможности вести 
онлайновые баталии. 



БреІІРогсе 2: БНасІоѵѵ \Л/аг$ 



Жанр КРС/КТ5 



Издатель «Руссобит-М» 



Локализатор «Руссобит-М» 



Игра ***** 
Локализация ***** 

ЗреІІРогсе 2: 5пас!оѵѵ ѴѴагз на сегодняшний 
день, пожалуй, является эталоном для игр по- 
добного класса. В ней слились два, казалось 
бы, несовместимых жанра - РРС и РТ5. Гейме- 
ру вновь предстоит сражаться с нечистью и в 
очередной раз доказать, что добро всегда по- 



Бігіке ГідНіегз доісі 



Жанр авиасимулятор 
Издатель «Одиссей» 
Локализатор «Одиссей» 
Игра ***** 
Локализация ***** 

Очередная версия аркадного симулятора аме- 
риканских реактивных самолетов 70-х годов. 
Театр боевых действий тот же - Вьетнам, вре- 
мя - 1966-1982 гг., миссии - от разведки до 
воздушного боя. Набор авиатехники представ- 
лен основными версиями А4 и Р4. Помимо 
них, есть один Р-1000 Зирег ЗаЬге, а в качест- 
ве бонуса - Р-1040 ЗІагТіёпІег. 



беждает зло. Хотя так ли это, все же решать 
вам. К локализации от «Руссобит-М» в принципе 
есть только одна претензия: несоответствие 
интонаций актеров и произносимых ими реп- 
лик. В частности, весьма странно наблюдать, 
когда о некоем траурном событии персонаж 
рассказывает с боевой решимостью или даже 
развязным тоном. В остальном же перевод 
хорош, не упущен ни один момент, шрифт по- 
добран качественный, оптимальных размеров, 
читается прекрасно и не отвлекает от игры. 



Кроме типа миссии и самолета, игрок может 
выбирать боевую загрузку, опыт противников, 
время суток и погодные условия. Последние два 
пункта на пилотирование почти не влияют. Инте- 
ресно, как для аркады выполнены ПРНК самоле- 
тов. Управление БРЛС 70-х годов действительно 
требует массы времени, а осуществить с ее помо- 
щью успешный перехват - настоящее везение. 

Локализация выполнена топорно, без привле- 
чения спецов по авиационной тематике. Чего 
только стоят «откидные створки», которыми обоз- 
вали закрылки. Да и русские надписи интерфейса, 
наползающие друг на друга, выглядят халтурно. 
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Игротека 



локализации 




О «ТНЗ РІап: Идеальное ограбление» тнз пап 






Жанр БІеаШі/агііоп 



Издатель «Фабрика Игр» 
Локализатор «Акелла» 



Игра ***** 



Локализация ***** 



А ведь какая отличная была идея - воровской 
асііоп с возможностью одновременно руково- 
дить тремя персонажами, координировать их 
действия и следить за происходящим с трех то- 
чек. Увы, авторы ТИЗ РІап сами похоронили свой 
проект, сделав управление до крайности неудоб- 
ным и не оптимизировав поведение камеры. А 
ведь это два главных параметра для любой 



зіеаііп/асііоп. Кроме того, ТИЗ РІап существенно 
уступает конкурентам (Зрііпіег СеІІ, Меіаі Оеаг 
Зоііс! и Ніігпап) в плане графики, спецэффектов, 
анимации и т. д. Впрочем, познакомиться с иг- 
рой стоит, уж очень необычно выглядит этот про- 
ект. Кстати, если вы сумеете подключить к ПК 
три пары контроллеров, то сможете реализовы- 
вать воровские планы вместе с друзьями. 

Русификация оставила двойственное впечат- 
ление. Местами перевод и озвучка очень не- 
плохи, а местами просто отвратительны, кажет- 
ся, что эти части делали разные группы локали- 
заторов. 



«ТИе БиНегіпд: Кровные узы» 

ТНе БиТСегіпд: Тіе$ ТНаІ ВіпсІ 



Жанр асііоп 
Издатель «Одиссей» 



Локализатор «Новый Диск: 



Игра ***** 



Локализация ***** 



ТИе ЗиІТегіпё: Тіез ТИаІ Віпс! изобилует темны- 
ми коридорами, выпрыгивающими из темно- 
ты монстрами и вездесущими скриптами. Про- 
движение героя по сюжетной линии напоми- 
нает управление трамваем - свернуть можно 
лишь туда, куда ведут шпалы. В нужный мо- 
мент откроется только одна дверь, нечисть 



О Тііап Оие$і 



Жанр асІіоп/КРС 



Издатель «Фабрика Игр» 



Локализатор «Бука» 



Игра ***** 
Локализация ***** 



Одна из лучших асІіоп/РРС последнего време- 
ни (и уж точно - самая красивая) сравнительно 
быстро освоила русский язык - месяца за три, 
не больше. Хоть игровой процесс в Тііап Оиезі 
довольно однообразен, но отличная графика, 
незаезженный сеттинг (действие происходит в 
Древней Греции) и достаточно неплохо выпол- 
ненные ролевые элементы в глазах любителей 



выпрыгнет из люка только тогда, когда вы на- 
ступите на невидимый триггер и т. д. Графи- 
ческий движок не может похвастать техноло- 
гичностью, текстуры выглядят довольно про- 
стенько, а потому темные закоулки будут 
встречаться на каждом шагу: во-первых, та- 
ким образом скрываются недостатки, а во- 
вторых, нагнетается атмосфера. 

Локализация же получилась просто отменной. 
Отлично подобраны голоса персонажей, пере- 
ведены все тексты и реплики, а время от вре- 
мени проскакивают даже «крепкие» словечки. 



жанра способны компенсировать некоторые 
огрехи в проработке геймплея. 

Локализация выполнена, традиционно для 
«Буки», очень качественно. Перевод текстов на 
высоте, а для многочисленных МРС подобраны 
разные голоса. Хоть озвучка и может показать- 
ся кому-то излишне пафосной, но мы спишем 
это на законы жанра. 

Единственное пожелание отечественным 
издателям - не клейте серийный номер на цел- 
лофановую упаковку коробки с игрой, ведь по- 
купатель ее обычно не глядя выбрасывает в 
мусорное ведро... 



«2оо Тусооп 2: Исчезающие виды» 

2оо Тусооп 2: ЕпсІапдегесІ 5ресіе$ 



Жанр симулятор зоопарка 



Издатель 



Локализатор «Логрус» 



Игра ***** 



Локализация ***** 

Серия симуляторов зоопарка от МісгозоТС пользу- 
ется стабильным коммерческим успехом в США. 
Дополнение «Исчезающие виды» вышло в свет 
примерно через год после оригинала. Нетрудно 
догадаться, что характер геймплея в ней в принци- 
пе остался таким же, как и в 2оо Тусооп 2. Вместе 
с тем игра фактически приобрела социальное 
значение, поскольку в ней привлекается внима- 
ние к проблеме сохранения редких животных. 



Список зверей пополнился несколькими 
десятками представителей видов, большинс- 
тво из которых занесено в Красную книгу. 
Здесь и галапагосские черепахи, и тапиры, 
и лошади Пржевальского, и очаровательные 
коалы. В режиме карьеры появились 9 новых 
миссий, а в разделе Сценарии добавились 
11 карт. 

Обладающая большим опытом локализации 
продуктов от Місгозо^ компания «Логрус» вы- 
полнила свою задачу по переводу текстов мно- 
гочисленных меню, таблиц и энциклопедии 
весьма качественно. Озвучка отсутствует как 
таковая. 
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ОЛДИСКА 



2007 



В акции может принять участие каждый, кто до 15 декабря 
2006 г. оформит подписку на журнал «МоЬіІіІу» 

• через редакцию или почтовое отделение - на год, 

• через службу курьерской доставки - на полгода 

и до 25 декабря пришлет оригинал подписного абонемента 
по адресу «Издательский Дом ІТС», 
Краснозвездный просп., 51, Киев, 03110. 

Желательно оставить себе ксерокопию абонемента. 



В случае оформления подписки через службу курьерской 
доставки, необходимо выслать по факсу (044) 496-3469, 
270-3891 или по почте копии платежного поручения и 
бланка-заказа на подписку. 

Подписной индекс в Каталоге изданий Украины: 91101. 
Подведение итогов акции состоится в январе 2007 г. 
Результаты будут опубликованы в МоЫІіІу, №2. 

Не забудьте указать свои имя, фамилию, отчество, а также 
точный адрес и контактный телефон. 



желаем удачи ! 



(Жтоп 



ервым делом, 



первым делом самолеты 




Максим Капинус 

Посещение Государс- 
твенного музея авиа- 
ции уже давно было 
внесено в «расписа- 
ние», оставалось лишь 
найти свободное вре- 
мя в один изуикен- 
дов, чтобы съездить в 
район аэропорта Жу- 
ля ны, возле которого 
и находится крупней- 
шая экспозиция тех- 
ники. Инициатором 
создания ГМА стал На- 
циональный авиаци- 
онный университет, 
поэтому базой для его 
размещения также 
выбрана территория 
учебного аэродрома 
вуза. 



Перед посещением необ- 
ходимо было вниматель- 
но изучить карту Киева, 
поскольку городской 
транспорт до улицы Медовой не 
идет. Добираться до летного поля, 
на котором разместились около 
60 самолетов и вертолетов, при- 
шлось пешим ходом от ближайшей 
остановки. 

Представленная экспозиция с 
лихвой окупает входной билет. От- 
крытый в 2003 г. музей занимает 
приблизительно 15 га, сплошь за- 
ставленных крылатыми машинами 
и сопутствующей техникой. Боевая 
и пассажирская авиация, транс- 
портные судна - это большая часть 
музея, но отнюдь не вся. Зенитные 
комплексы и крылатые ракеты 
несколько разбавляют набор, а 
наличие снарядов с ядерными 
боеголовками (естественно, учеб- 
ные муляжи), лежащих возле ог- 
ромных стратегических бомбарди- 
ровщиков Ту-22, впечатляет. Бро- 
дить по дорожкам между громад- 
ных машин можно часами. Часть 
из них пока в полуразобранном 
состоянии (вернее будет сказать - 
полусобранном), и возле них обыч- 
но лежат различные детали, что 
дает возможность тщательно рас- 
смотреть внутреннее строение 
гигантов. Одним из таких «пациен- 
тов» является противолодочный 



самолет-амфибия Бе-12, двигатели 
и крылья которого находятся непо- 
далеку от фюзеляжа. 

Для любителей истории авиации 
музей представляет особый инте- 
рес. Ведь тут имеется символичес- 
кий истребитель Як - самолет- 
макет, переделанный из спортив- 
ного Як-50 специально для съемок 
фильма «В бой идут одни старики», 
и именно на нем «летал» герой 
Леонида Быкова. Кроме того, на 
«историческом» отрезке красуется 



макет первого самолета, серийно 
производимого на авиастроитель- 
ном заводе в Одессе, - биплана 
под названием «Анатра-Анасаль». 

Современная истребительная, 
штурмовая и бомбардировочная 
авиация представлена почти пол- 
ными линейками знаменитых конс- 
трукторских бюро СССР - Сухого, 
Туполева, Микояна и Гуревича - на- 
чиная с пионеров МиГ-15 и Су-7Б и 
заканчивая современными Су-27 
и МиГ-29. Особое внимание стоит 




По грузовику Ми-26 с раскраской миротворческих сил ООН можно было погулять, 
изучив кабину пилота и багажный отсек 



158 Домашний ПК 11/2006 
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Музейный МиГ-29 вооружен макетами 
блоков неуправляемых ракет 




обратить на несколько Ту-22 раз- 
личных модификаций - стратеги- 
ческие ракетоносцы получили у 
НАТО обозначение Васктіге и дол- 
гое время наводили страх на по- 
тенциального противника. Рядом с 
ними на подставках установлены 
крылатые ракеты с термоядерным 
зарядом Х-22НА, выпускавшиеся 
КБ с довольно мирным названием 
«Радуга». В дальнем углу музея на 
открытом воздухе расположился 
Ту-142М - самолет противолодоч- 
ной обороны, советский ответ аме- 
риканским АПЛ с баллистическими 
ракетами. 

Руководство музея решило не 
останавливаться на достигнутом: в 
будущем экспозиция увеличится за 
счет обмена с музеями других 
стран и реставрации экземпляров, 
находящихся в Украине. Уже сей- 
час на авиатехнику можно не толь- 
ко посмотреть, но и побывать внут- 
ри некоторых машин, в частности, 
поднявшись на борт самого круп- 
ного тяжеловоза-вертолета Ми-26, 
посидеть в кабине пилота и изучить 
небольшую мини-выставку, распо- 
ложенную в грузовом отсеке. Здесь 
имеются вычислительные машины 
СМ-1420, СМ-5616М1, СМ-6204, 
служившие для расшифровки «чер- 



Опасаться блоков НУР уже не стоит, 
поскольку это лишь макеты 

ных ящиков». Кстати, подобный 
«ящик» находится рядом на столе, 
и каждый убедится в том, что на- 
звание устройства мало отражает 
его настоящий внешний вид. 

Планы у руководства музея 
наполеоновские - при входе на 
поле перед посетителями возвы- 
шается огромный стенд, на кото- 



На летном поле площадью в полтора 
десятка гектаров сосредоточилась как 
пассажирская, так и боевая авиатехника 



ром изображено будущее музея: 
красивые павильоны с ориги- 
нальным дизайном и ухоженные 
площадки для самолетов. Пока 
всего этого нет, но надо учиты- 
вать, что с момента создания 
экспозиции прошло мало време- 
ни, а сделано уже очень много. 
Надеемся, уникальные экземпля- 
ры не будут хладнокровно разре- 
заться на куски металла, а обретут 
заслуженный отдых, дабы радо- 
вать не одно поколение любите- 
лей истории и авиатехники. 

Дополнительная информация 

03048, г. Киев, ул. Медовая, 1. 
Тел. (044) 241-2583, 
ѵѵѵѵѵѵ.аѵіа-т изеи т .ог§. иа 
Время работы: с 10.00 до 19.00 




Внутри Ми-2б практически не осталось 
настоящих приборов, но посидеть в 
кабине все равно интересно 



Модельный ряд КБ Миля представлен не 
только современными вертолетами, но и 
такими вот «старичками» 
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Экстаз 
глубины 



Александр Птица 

Осень нынче какая-то 
особенная. Я не гово- 
рю о том, что сентябрь 
и начало октября сво- 
ей погодой и атмосфе- 
рой скорее были похо- 
жи на продолжение ле- 
та. Но самую большую 
(и вместе с тем прият- 
ную) головную боль 
мне, как любителю хо- 
рошей музыки разных 
жанров и направле- 
ний, доставил гаст- 
рольный календарь. 



Увы, по объективным при- 
чинам на выступлении 
ярчайших звезд мирового 
джазового небосклона 
пианиста Чика Кориа и вибрафо- 
ниста Гэри Бертона побывать не 
удалось. А жаль, потому что, по 
свидетельствам очевидцев, кон- 
церт был просто фантастическим. 

Однако изрядной долей положи- 
тельной энергетики поделились со 
мной и несколькими тысячами 
фанов нестареющие британские 
рокеры из Оеер Ригріе. Два года 
назад я уже «офтопил» на тему «тем- 
но-фиолетовых». С тех пор ребята 
успели записать альбом РарШге от" 
т_пе Оеер и теперь катаются по 
городам и весям Америки и Евро- 
пы с туром в его поддержку, естест- 
венно, не забывая и о старом хито- 
вом материале. 

На сей раз я не стал решать 
проблемы аккредитации, присутс- 
твия на пресс-конференции и т. п., 
а как простой смертный купил би- 
лет в фан-зону, куда и отправился 
вместе с друзьями-меломанами в 
назначенный день. Впрочем, день, 
когда состоялся концерт, тоже 
обычным не назовешь. Практичес- 
ки одновременно с Оеер Ригріе на 
соседнем с Дворцом спорта Олим- 
пийском стадионе наши играли с 
шотландцами. Думаю, все киевля- 
не помнят те несколько безумных 



дней, когда город наводнили мужи- 
ки в килтах. Только и разговоров 
было, что об их «художествах». 

Но вернемся к нашему «топику». 
Пройдя три кордона охраны, не 
обнаружившей в сумках ничего 
предосудительного (больше всего 
бравые секьюрити интересова- 
лись, нет ли у нас бутылок), наша 
маленькая компания наконец-то 
обосновалась примерно в центре 
фан-зоны. Здесь и плотность народу 
на квадратный метр площади по- 
меньше, чем непосредственно у 
сцены, и звучание получше воспри- 
нимается. В конце концов, мы при- 
шли не «картинку» смотреть, а му- 
зыку слушать. Кстати, то, что проис- 
ходило на сцене, вполне пристойно 
отображалось на двух больших 
экранах, висевших по ее сторонам. 

Без задержки начала концерта не 
обошлось и здесь, но полчаса - еще 
не такое смертельно долгое время. 
Коротая его, мы морально готови- 
лись, слушая любимые номера, пре- 
дусмотрительно залитые мной в КПК. 

Но наконец «момент X» насту- 
пил, и понеслось.. .Старт был дан 
энергичным стареньким Рісіигез 
от" Ноте, без перерыва перетек- 
шим в совсем свеженькую "Шп^з I 
№ѵег 5аіс!, а затем в довольно 
редко играемую на концертах Іптю 
Тпе Ріге из культового альбома 
Оеер Ригріе Іп Роек (1970). 





А как здорово исполнялись изыс- 
канные «ориентальные» пассажи 
из титульной песни уже упоминав- 
шегося нового альбома! «Экстаз 
глубины» звучит во мне даже сей- 
час, когда я пишу эти заметки. 

Разумеется, больше всего взры- 
вов энтузиазма и тотального вовле- 
чения публики в процесс строительс- 
тва музыкальной ткани композиций 
путем хорового пения наблюдалось 
на самых знаменитых хитах: І_агу, 
Зрасе ТшскігГ, Ні^пѵѵау Зт_аг, ВІаск 
І\Іі^пІ и всенепременной истории о 
пожаре в студии, отображенной в 
песне Зтоке Оп Іпе ѴѴаІег. 

Многие опасались, что у Иана Гил- 
лана уже возраст не тот, и ему сей- 
час не под силу «фирменные вопли». 
Как бы не так: он доказал на деле, 
что «ультразвуковые частоты» ему 
все еще подвластны. Гитарист Стив 
Морс и клавишник Дон Эйри в соль- 
ных номерах разлекались на пол- 
ную катушку. Стив, например, со- 
орудил музыкальную окрошку из 
знаменитых гитарных рифов других 
звезд, среди ингредиентов которой 
в числе прочих оказались Оагес! 
Апс! Согтгизес! (І_ес! 2ерреІіп) и 
Зат_ізтас1:іоп (РоШп^ЗЮпез). 

Почти два часа погружения в 
темно-фиолетовые глубины не толь- 
ко не вызвали удушья, а скорее 
даже, наоборот, - добавили жиз- 
ненной энергии. Но удивительная 
музыкальная осень 2006 г. на этом 
не заканчивается. 

Любителям вокального джаза 
будет преподнесен подарок в виде 
концертов блестящих коллективов 
МаппаПап Тгапзтег (Дворец «Украи- 
на», 14 ноября) и Таке 6 (Оперный 
театр, 15 ноября). Рок-ветеран 
Манфред Манн и его группа Еагт.п 
Вапс! выступят 19 ноября во Двор- 
це спорта. Там же 27 ноября пок- 
лонники качественного и душевно- 
го «металла» будут внимать Лен ни 
Вулфу и его Кіпёсіот Соте. 

Одним словом, ноябрьская афи- 
ша просто потрясает своей насы- 
щенностью. 
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